Witam Was ponownie. Czeka nas kolejny dzieh pracy na odlegto$¢. Wysytam Wam propozycje zadan
i zabaw, ktére mozecie zrobi¢ z waszymi rodzicami. Mitej pracy i zabawy.

13.04.2021r.(wtorek)
Praca rolnika
Temat : DZIEN W GOSPODARSTWIE

Cele:
- opowiadanie historyjki obrazkowej zgodnie z chronologig zdarzen,
- uzywanie okreslen: na poczatku, potem, na korcu

1.Stary Donald farme miat — utrwalenie stéw piosenki potgczone z zabawg ruchowg oraz
dzwiekonasladowczg. (zapros do zabawy domownikow).

Uczestnicy stojg w kole. R. wybiera dziecko, ktére bedzie Donaldem, i wrecza kapelusz, aby zatozyto
go na gtowe. Dziecko-Donald wchodzi do srodka kota. Gdy uczestnicy zaczynajg Spiewac, Donald
wybiera tych, ktére bedg zwierzetami wystepujagcymi w piosence. Uczestnicy , ktérzy zostali wybrani,
wchodzg do srodka kota. Donald moze wybra¢ po dwa takie same zwierzgtka.
https://www.youtube.com/watch?v=KITSIpt5GzA

2.Zabawy rozwijajgce sprawnosc fizyczna.
- ,ldziemy do lasu” — éwiczenie orientacyjno-porzgdkowe.
R. gra na tamburynie, dzieci maszeruja.
— ,Zbieranie jagdd” — éwiczenia duzych grup miesniowych.
Dzieci maszerujg, unoszgc wysoko kolana. Na polecenie R. dzieci robig przysiad, udajgc zbieranie
jagdd, nastepnie wstajg, prostujg sie i dalej spacerujg, unoszgc wysoko kolana.
— ,Marsz na czworakach miedzy gestymi zaro$lami” — zabawa z elementem czworakowania.
R. gra na tamburynie, a dzieci swobodnie biegajg. Gdy R. przestanie gra¢, dzieci poruszajg sie na
czworakach, udajgc przechodzenie miedzy zaroslami.
— Cwiczenie uspokajajgce — marsz.

3. ,Wiejskie gospodarstwo” — zabawa ruchowa potgczona z wigzaniem opisu stownego z obrazkiem.
R. przedstawia dzieciom ilustracje zagrody wiejskie;.


https://www.youtube.com/watch?v=KITSIpt5GzA

Rozmawia z przedszkolakami na temat wygladu zwierzat na ilustraciji,
np. krowy,
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oraz na temat pracy rolnika w gospodarstwie — w jaki sposéb opiekuje sie tymi zwierzetami.

Przy dzwiekach tamburyna (bebenek) dzieci poruszajg sie. Na hasto, np.: Koniki do zagrody, dziecko,
zachowuije sie jak konik, wydaje dzwiegki: iha, iha i przybiega do R.
Zabawa jest powtarzana tak dtugo, az wszystkie zwierzgtka zostang wywotane.

4. Awantura — stuchanie wiersza M. Strzatkowskiej potgczone z ¢wiczeniami dzwiekonasladowczymi i
rozmowg na temat wiersza.
R. czyta wiersz, a dziecko nasladuje odgtosy wydawane przez wymienione zwierzeta.

Awantura
Matgorzata Strzatkowska

Raz wybuchta na podwérku awantura,
bo zginety pewnej kurze cztery pioral

Kura gdacze, ko, ko,

kaczka kwacze, kwa, kwa,

krowa ryczy, mu, mu

Swinia kwiczy, kwi, kwi,

owca beczy, be, be

koza meczy, me, me

a na ptocie, przy chlewiku, kogut pieje: ,Kukuryku!”. kukuryku, kukuryku

Gdy juz kazdy wrzaskow miat powyzej uszu,

ze stodoty wyszio piskle w piéropuszu.

Odnalazta kura pi6ra

i umilkta awantura, a piskleciu sie dostata niezta bura.

R. zadaje dzieciom pytania:

Dlaczego na podwérku wybuchta awantura?;
lle piér zgineto kurze?;

Ktére zwierzeta byly na podworku?;

Ktére zwierzatko miato pidra kury?



5. ,Awantura na podwodrku” — zabawa dydaktyczna.

R. rozktada obrazki ilustrujgce przeczytany wiersz:

1. kura, pokazujgca skrzydto bez czterech piér,




3. piskle z czterema piorami,

4. odnalezione pidra.

Zadaniem dzieci jest utozenie obrazkéw w odpowiedniej kolejnosci.

R. jeszcze raz czyta wiersz, przerywajgc go w wybranych miejscach, a dzieci wskazujg kolejno$¢
obrazkow, uzywajgc okreslen: na poczagtku, potem, na koncu.

6. ,Wiejskie podworko” — praca plastyczno-techniczna.

Konstruowanie makiety przedstawiajgcej wiejskie podwoérko z wykorzystaniem np.: matych pudetek po
produktach spozywczych np. po jogurtach, po zapatkach lub innych,

figurek zwierzatek wystepujgcych w gospodarstwie wiejskim ( lub wycietych z karty nizej).

Kazde dziecko otrzymuje duzg kartke papieru techniczny lub tektury.



Dzieci konstruujg z pudetek domki dla swoich zwierzat. Pudetka ozdabiajg wedtug swoich pomystow.
Moga uzyc¢ np.: kolorowego papieru do oklejenia.

Z pomocg R. przyklejajg je do makiety.
Po zakonczeniu prac dzieci bawig sie wykonang makiety i zwierzetami.

(duze kartki papieru technicznego lub tektury, pudetka po produktach spozywczych, figurki zwierzat z
gospodarstwa wiejskiego, papier kolorowy, kleje)







7. ,Zwierzgtka z podworka” — zabawa orientacyjno-porzgdkowa.

Dzieci poruszajg sie przy dzwiekach tamburyna.

Gdy dzwiek instrumentu ucichnie, na hasto np.: Koniki — dzieci poruszajg sie po sali, nasladujgc
wymienione zwierzgtko: biegng, unoszgc wysoko kolana i wydajg dzwieki podobne do tych
wydawanych przez konie.

Nastepnie R. wymienia:

Kury — dzieci poruszajg sie na lekko ugietych nogach, machajg rekami tak jak skrzydtami i
jednoczesnie nasladujg gtosem wymienione zwierze.

Inne zwierzeta do nasladowania: kogut, krowa, koza.

8. Prace dla chetnych :
Nizej macie karty pracy.



o Zwierzgtka pogubity wtasne cienie. Pomoéz im je odnalez¢. Potacz linig zwierzatko z jego
cieniem.

e Wytnij zwierzatka, odszukaj brakujgca czes¢ do pary, tak aby powstato cate zwierzatko. Potem
naklej na kartke ( mozesz poprosi¢ rodzicébw o pomoc).
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WIEJSKA ZAGRODA

Policz obrazki zwierzat. Pod obrazkami na dole strony
narysuj odpowiednia liczbe kropek. Ktérego zwierzecia
nie ma na dole strony?




9. Prace dla chetnych :

Nizej macie karty pracy.

Do zobaczenia jutro. Pamietaj o dokumentowaniu swoich prac.



