Wtorek — 13.04.2021r
TEMAT: Wiosna na wsi

CELE OGOLNE: poznanie cech krajobrazu wiejskiego; rozwijanie sprawnosci aparatu
artykulacyjnego; zachecanie do wypowiadania si¢ na okreslony temat; rozwijanie

koordynacji ruchowo-wzrokowo-stuchowej; rozwijanie pewnosci siebie

Zestaw ¢wiczen porannych
- ,,Wiosenny spacer” — zabawa orientacyjno-porzadkowa. Dzieci spaceruja po sali przy
dzwigkach dowolnej piosenki. Na sygnat N. (delikatne uderzenie opuszkami palcow w

bebenek) dzieci musza szybko schowac si¢ pod parasolem

— ,Zbieramy kwiaty” — ¢wiczenia tulowia — skrety. Dzieci staja w rozsypce, nogi lekko
rozstawione na szeroko$¢ bioder. Nasladujg zrywanie kwiatow — robig sklon raz w lewa, raz w

prawg strong, probujac dotkna¢ palcami obu rak podtogi.

— ,Koniki na lace” — zabawa biezna. N. gra na bebenku rytm do biegu lub marszu. W
zalezno$ci od granej melodii dzieci-koniki biegaja w roznych kierunkach sali, wysoko unoszac

kolana (konie ktusuja) lub maszeruja, wysoko unoszac kolana (konie idg stepa).

— ,Chlup w blotko!” — zabawa z elementem podskoku. N. rozktada na podtodze obrgcze- -
katuze btota. Dzieci-§winki maszeruja przy dzwigkach muzyki. Gdy muzyka cichnie, wskakuja

obunéz do najblizszej obreczy. Zabawe powtarzamy wielokrotnie

»Jakie stowo ukrylo si¢ miedzy dzwiekami?” — ¢wiczenia stuchu fonematycznego. N. dzieli
na sylaby dowolne stowo bedace nazwa wiejskiego zwierzecia (koza, $winka, krowa, kucyk,
kogucik, indyk, kogut, baranek itd.), stosujac klaskanie lub gre na kotatce pomiedzy sylabami
jako utrudnienie, np. stowo koza: ko — klasniecie w dtonie/uderzenie raz kotatkag w dion (przy
kolejnych stowach dwa, trzy klasnigcia/uderzenia kotatka, wyklaskany/wygrany dowolny
rytm) —za. Zadaniem dzieci jest dokonac syntezy sylabowej i odgadna¢ stowo. N. moze wybrac

ochotnika do tworzenia kolejnych zagadek sylabowych z utrudnieniem dzwigkowym.



»Wies czy miasto?” — rozmowa kierowana przy ilustracjach. N. pokazuje dzieciom ilustracje
przedstawiajace krajobrazy: wiejski i miejski. Dzieci opisujg obrazki i wskazuja najistotniejsze

roéznice miedzy nimi
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»Co slycha¢ na wsi” — sluchanie wiersza i rozmowa na temat zwierzat.

Co slycha¢ na wsi

Wanda Chotomska

Co stycha¢? — Zalezy — gdzie.
Na tace stycha¢: — Kle-Kle!

Na stawie: — Kwa-kwa! Na polu: — Kraaa!

Przed kurnikiem: — Kukuryku!

— Ko-ko-ko-ko-ko! — w kurniku.

Koto budy stycha¢: — Haul

A na progu: — Miau...

A co stycha¢ w domu, nie powiem nikomu!
N. zadaje dzieciom pytania do wystuchanego utworu: O czym jest ten wiersz? Co stycha¢ na
tace? Pokazcie to zwierze na ilustracji. (za kazdym razem N. prosi o pokazanie wymienionego
zwierzecia na ilustracji) Co stycha¢ nad stawem? Jakie zwierze stycha¢ w kurniku, a jakie obok

budy? Jakie zwierzg siedzi na progu?
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»Rozmowa zwierzat” — zabawa ortofoniczna na podstawie wiersza ,,Co stycha¢ na wsi”.
Dzieci losuja emblematy zwierzat wystepujacych w wierszu. N. opowiada, a poszczegdlne
dzieci-zwierzeta wlaczajg sie w okreslonych miejscach do narracji, nasladujac glosy ,,swoich”
zwierzat. Spotkat kot psa na podworku 1 si¢ przywitali (dzieci z emblematami psa i1 kota
nasladuja odglosy tych zwierzat). Pies chciat sprawdzi¢ — co w kurniku, wigc si¢ pozegnali
(dzieci- -psy szczekaja, dzieci-koty miaucza). Pies pocztapat do kurnika, z kura chciat ustali¢
liczbe jajek do ztozenia, wiec porozmawiali (kury i1 psy wydajg swoje odgtosy). Po6zniej pies na
pole pognat, z wrong si¢ pokidcit (psy 1 wrony si¢ przekrzykuja), i tak gto$no rozmawiali, ze
kot si¢ obudzit (kot zaczyna miaucze€). Teraz cala trojka kracze, miauczy, szczeka, ze az
kaczka oburzona ze stawu ucieka (psy, wrony, koty, kaczki wydaja swoje glosy). Kaczka —
kwacze, piesek — szczeka, wrona — kracze oburzona, kotek miauczy, a z daleka gtos bocka

dobiega — kle, kle, kle (dotaczajg klekocace bociany)



»Glosy z wiejskiego podworka” Ponizej podatam Panstwu link do odgloséw zwierzat, ktore
mozna spotka¢ na wiejskim podworku. Zadaniem dziecka jest nasladowanie ich glosem i
ruchem

https://www.youtube.com/watch?v=tj2ccM-9kFO0

»Na wsi”— zabawa ruchowa. N. dzieli dzieci na trzy grupy: kurki, pieski, kotki. Kazda grupa
zaktada szarfe w jednym kolorze. Wybrane dziecko-gospodyni (ma na sobie fartuszek lub
chuste zawiagzang w pasie) przechadza si¢ po swoim podwoérku. Dzieci-zwierzeta spokojnie
poruszaja si¢ po sali. Co pewien czas gospodyni wota okreslone zwierzeta do siebie, mowiac:
Kurki, chodzcie, to was nakarmig, Pieski..., Kotki.... Przywolane zwierzgta podchodza do
gospodyni, ktora dotykiem sygnalizuje, ze dane zwierz¢ juz nakarmita i moze ono wracac¢ na

podworko

»Pojazdy na wsi” — rozmowa kierowana. N. pokazuje dzieciom ilustracje przedstawiajace
traktor, kombajn i1 inne maszyny oraz urzadzenia wykorzystywane do pracy w polu, np. plug i
siewnik. Dzieci opisuja wyglad pojazdow i urzadzen na ilustracjach, zastanawiajg si¢, do czego

mogg shuzy¢ i1 poznajg ich nazwy



https://www.youtube.com/watch?v=tj2ccM-9kF0







Karta pracy ( proszg podzieli¢ na 4-6 czgsci, w zaleznosci od mozliwosci dziecka), nastgpnie

utozy¢ puzzle i sklei¢, pokolorowac.



Wz6r - dzieci ozdabiaja roznymi fakturami: plasteling, tektura, folia spozywcza
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Rysunek po $ladzie (prostokat)
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Rysujemy rabatke (prostokat)
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wiecej na: http://moje-kolorowanki.blogspot.com/




