Sroda — 31.03.2021r
TEMAT: Zbieramy jajka

CELE OGOLNE: poznanie zasad konstruowania prostych gier matematycznych;
doskonalenie umiejetnosci przeliczania i myslenia logicznego; rozwijanie umiejetnosci

pracy w matych grupach

Zabawy rozwijajace sprawnos¢ fizyczna

— ,,Koniki” — zabawa biezna. Dzieci biegng truchtem, potem galopem w réznych kierunkach.
— ,,Koniki skacza” — dzieci w biegu przeskakuja przez roztozone woreczki gimnastyczne i
szarfy.

— Marsz przy akompaniamencie tamburyna

»Wyscig po pisanki” — ulozenie, ustalenie zasad i rozegranie gry planszowej na dywanie. N.
wyjasnia dzieciom, ze dzisiaj stworza gr¢ planszowa i1 zagraja w nig na dywanie — bedzie to
Wyscig po pisanki. W jednym koncu sali dzieci umieszczajg kartke z napisem START, w
drugim koncu sali — kartk¢ z napisem META. Pomi¢dzy nimi uktadaja z biatych kartek wijacy
si¢ chodniczek. Na niektorych kartkach-polach dzieci ktadg po kilka sylwet pisanek.

Pomiedzy biatymi kartkami-polami mozna wprowadzi¢ jakie$ utatwienia i/lub utrudnienia, np.
zielona kartka moze symbolizowa¢ dodatkowy rzut, a czerwona — stracong kolejke lub ,,ruch
wstecz”. Gdy gra jest gotowa, N. dzieli dzieci na cztery kilkuosobowe zespoty. Kazdy zespot
wybiera z zestawu jedng figurke (stojaca zabawke) jako pionek. Grupy kolejno rzucaja duza
kostka, przeliczaja kropki, odliczaja figurkami-pionkami pola i jesli stang na odpowiednim
polu, zbierajg do swoich koszykéw pisanki. Gdy pionki wszystkich zespotéw dotrag do METY,

nastepuje sprawdzanie (poprzez uktadanie jajek parami), ktora grupa zdobyta najwiecej pisanek

Cwiczenie grafomotoryczne, ¢wiczenie koordynacji wzrokowo-ruchowej, éwiczenie w
liczeniu. Dzieci prowadza dziewczynke przez labirynt do domu tak, aby po drodze zebrata do
koszyka wszystkie pisanki. Rysuja w ramce tyle kresek, ile pisanek zebrata dziewczynka.

(karta pracy ponizej)



»Tworze §wiateczng gre Sciganke” wg metody prof. Edyty Gruszczyk-Kolczynskiej. Dziecko
z pomocg dorostego tworzy prostg gre $ciganke na duzym kartonie. Najpierw ustala, kto bedzie
si¢ $cigat po pisanki (wybiera dwie z figurek jako pionki). Wyznacza na kartce miejsce startu,
rysuje chodnik za pomocg mazaka, wyznacza mete. Moze doda¢ utatwienia i przeszkody. Kiedy
gra jest gotowa, dziecko gra w nig z N. Do gry mozna wykorzysta¢ jedng lub dwie kostki (w

zalezno$ci od tego, do ilu potrafi liczy¢ dziecko)

»Kropki na pisanke” -rozwijanie mowy i wymowy, ¢wiczenia oddechowe. Na duza
papierowa sylwete kolorowego jaja dziecko nanosi za pomocg stomki kolorowe papierowe

kropki (kropki musza mie¢ wigksza $rednicg niz $rednica stomki).



Fokeloruj rysunek pisanki wedtug podancpo kodu. Kolorvjac. pewtarza) za navezyciciom
rymowanike.
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Pisanka, pisanka mieni si¢ jak tgcza
jajko kolorowe na niebie deszczowym.

Dokoncz rysowad szlaczek wediug wzorv 2 poprzednie| karly,



ynke przez labirynt do domu tak, aby po drodze zebrata do koszyka wszystkie

nce tyle kresek, ile pisanek zebrata dziewczynka.
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