Poniedzialek — 09.06.2020r

Temat dnia: Z wizytaw ZOO

CELE OGO LNE: rozpoznawanie i podawanie nazw zwierzat mieszkajacych w zoo;

rozwijanie kreatywnosci ruchowej poprzez nasladowanie ruchem wybranych zwierzat

Dzien Dobry! Przed nami kolejny dzien peten wrazen. Zaczynamy!

»Masazyk zoo”
Z00

Boleslaw Kolodziejski

Tutaj w ZOO jest wesoto,
Tutaj matpki skacza w koto, (skoki dtonig po okregu)

Tutaj cigzko chodzg stonie, (naciskanie plecow wewnetrzng strong dtoni)

Biegna zebry niczym konie, (lekkie stukanie dlonmi zwinietymi w pigsci)

Zotwie wolno $ciezka ktapia, (powolne lekkie przykfadanie dloni za dionig do plecéw)

W wodzie ztote rybki chlapia, (pocieranie plecow raz wewnetrzng, raz zewnetrzng strong dtoni)
Szop pracz, takie czyste zwierze,

Ciagle sobie cos tam pierze. (pocieranie dlonmi plecow)

Strus dostojnie w koto chodzi,

Spieszy¢ mu si¢ nie uchodzi, (powolne kroczenie po plecach dwoma palcami)

A w najdalszej cze$ci zoo,

Dwa leniwce si¢ gramola, (wolne przesuwanie dtoni z gory do dotu, z boku ku srodkowi
plecow)

Wolno wchodzac na dwa drzewa,

Gdzie si¢ kazdy z nich wygrzewa, (zatrzymanie dloni)

I zapada w sen gleboki. ..

Dzieci dobierajg si¢ parami, jedno z nich ktadzie si¢ na brzuchu. Dzieci masujg 1 rozgrzewaja
swoje

rece, pocierajae dlon o dton. Wykonuja masaz zgodnie z instrukcja



Wirtualna wizyta w Warszawskim Ogrodzie Zoologicznym — prezentacja multimedialna
online. Rozpoznawanie i podawanie nazw zwierzat mieszkajacych w zoo. Rozwijanie
kreatywnosci ruchowej poprzez nasladowanie gestem i ruchem wybranych zwierzat.
Ogladanie zdje¢ zwierzat, poznanie ciekawostek na temat ich zycia: zwyczajow, pokarmu,

wielkosci, historii (http://zoo.waw.pl/wizyta-w-zoo/poznajmy-sie/mieszkancy-zoo.html).

https://www.youtube.com/watch?v=WJiQbEmj2jo&list=PL22063sNecUBd6RpHJg7JgKgRmPLggEEe

Praca konstrukcyjna
N. rozktada duzy arkusz papieru w jednolitym kolorze (np. brystol A6). Wokot za pomoca
klamerek sa przypiete ilustracje zwierzat, widoczny jest tylko fragment zwierzecia (tygrysa,

lwa, papugi, slonia, osla, strusia, szympansa, tukana, pingwina, zyrafy

Dla utatwienia zadania R. zadaje dzieciom pytania: Jakie zwierze¢ ma diugq szyje?; Jakie
zwierze jest W paski?; Jakie zwierze ryczy?; Jakie zwierze znosi duze jajka?; Jakie zwierze jest
rude?; Jakie zwierze potrafi nasladowacé mowe czlowieka?; Jakie zwierze ma ogromny
dziob?; Jakie zwierze ma ogromne uszy?; Jakie zwierze jest ptakiem, a nie potrafi latac?,
Jakie zwierze lubi banany?; Jakie zwierze wola i-a, i-a?.

Dzieci z pomocg pytan odgaduja zwierzeta. Kazde odkryte zwierze jest odpinane od kartki,
prezentowane w calosci 1 za pomocg klamerki zawieszane na lince. Dzieci tworzg wystawe
zwierzat, ktore moga zamieszkiwac zoo.

Podczas zabawy mozna wprowadzi¢ element jgzyka angielskiego, np. tygrys — tiger, lew —

lion, papuga — parrot, ston — elephant).


http://zoo.waw.pl/wizyta-w-zoo/poznajmy-sie/mieszkancy-zoo.html
https://www.youtube.com/watch?v=WJiQbEmj2jo&list=PL22o63sNecUBd6RpHJg7JgKgRmPLqgEEe







»Grzywa” — usprawnianie malej motoryki, napigcia mie$ni dioni, koordynacji wzrokowo-
ruchowej. Dzieci siedzg w kole na dywanie, kazde dziecko otrzymuje pi¢¢ klamerek, prawa
reka przyczepiajg klamerki do rekawa lewej reki 1 odwrotnie. Tworza grzywe konia, poruszaja

reka, sprawdzaja, jak grzywa si¢ rusza.

,Lew” — praca konstrukcyjna. Dzieci wykonujg Iwa wedlug wtasnego pomystu






Szablon lwa

»Dyrektor zoo” — uwrazliwianie zmystu dotyku, nauka tworzenia pytan. Dzieci wybieraja
sposrod siebie dowolng wyliczankg kandydata na dyrektora zoo. Musi on przej$¢ sprawdzian
swych umiejetnosci. R. zastania mu oczy, kandydat losuje z worka wybrane zwierze (wszystkie

zwierzgta w worku to pluszaki), za pomocg dotyku rozpoznaje swojego podopiecznego.



