Sroda — 03.06.2020r

Temat dnia: Wspolnie si¢ bawimy

CELE OGOLNE: wdrazanie do zgodnego wspéldzialania w zespolach i porozumiewania
si¢ umiarkowanym tonem glosu; zachecanie do podejmowania prac plastycznych w

malych zespolach

Dzien Dobry! Zaczynamy kolejny dzien.
Przed nami piosenka, ktéra doda nam duzo energii na caty dzien

https://www.youtube.com/watch?v=E4tl GwuGts

Gqski, ggski do domu — zabawa inscenizowana, czerpanie radosci ze wspolnej zabawy,

umiejetne regulowanie tonu glosu.

Mama nawotuje dzieci:

— Gaski, gaski do domu! (mama-ggska nawotuje)

— Boimy si¢! (gfosno odpowiadajq dzieci-ggski)

— Czego? (mama-ggska nawotuje)

— Wilka ztego. (cicho odpowiadajq dzieci-ggski)

— gdzie on jest? (mama-ggska nawotuje)

— Za goérami, za lasami. (cicho odpowiadajq dzieci-gqski)
— Co robi? (mama-ggska nawotuje)

— Zeby ostrzy pazurami. (cicho odpowiadajg dzieci-ggski)
— Gaski, gaski do domu! (mama-ggska nawotuje)

Gdy dzieci-gaski przebiegaja do mamy, wilk wytapuje jedno z nich. Nastgpuje zamiana rol,

ztapana gaska wraca do gasek.

R. ze skakanek tworzy na dywanie labirynt (np. kreta Sciezke), Dziecko z latarka, siedzac na
dywanie, oswietla droge gasce. Gdy wszystkie gaski przejda, nast¢puje zamiana rol.


https://www.youtube.com/watch?v=E4tI_GwuGts

Brzydkie zwierze — praca malarska inspirowana wierszem D. Wawilow. R. recytuje

wiersz.

Brzydkie zwierze

Danuta Wawilow

Jak mi ciocia albo wujek

Pickne farby podaruje,

Namaluje¢ na papierze

Takie brzydkie, brzydkie zwierze...

To jest pomyst do niczego!

Lepiej maluj co$ tadnego!

Nie chcesz?... Czemu?... Nie rozumiem...

Bo tadnego ja nie umiem!

R. pyta: Jakie zwierze namaluje bohater wiersza?; Jak moze wyglgda¢ brzydkie zwierze?; Co
moze mysle¢ o sobie brzydkie zwierze?. Po rozmowie R. zaprasza do wspolnego namalowania
brzydkiego zwierzgcia. Na stolikach przygotowane sg farby, pedzle i woda w kubkach, tasma
przytwierdzona jest kartka formatu A2 (moze to by¢ szary papier).

Plac zabaw — zabawa ruchowa przy piosence wedtug pomystow R., rozwijanie kreatywnos$ci

ruchowej, usprawnianie rytmicznego poruszania sig.

»Zburzymy wieze¢” — zabawa ruchowa z elementem rzutu do celu i konstruowania. Dzieci i
rodzice podzieleni sg na dwie grupy: budowniczych i rzucajagcych. Budowniczy buduja wieze
z kartonow (pudetka po butach). Oczekujacy na rzucanie kibicujg, wyklaskujac:

Pudetko pod,

pudetko nad,

bedzie wieza

na sto dwa.

Na sygnat Start rzucajacy celuja w wiezg woreczkami. Konstruktorzy zbieraja woreczki i

nastepuje zamiana rol.



»Wzory” — zabawa sensoryczna, doskonalenie koordynacji wzrokowo-ruchowej. Kazde
dziecko otrzymuje tace z kaszg manng, na stolikach lezg wzory do odwzorowania, np. linia
pozioma, pionowa, ukos$na, dwie linie poziome, pionowe, ukosne, krzyzyk, Dzieci
wskazujgcym palcem rysuja wzor, wymieniaja si¢ wzorami, zadaja sobie zadania do
odwzorowania wedtug wlasnych pomystow. Chetne dzieci mogg kresli¢c wzory pedzlem. R .

zwraca uwage na prawidtowy chwyt.



