Projekt edukacyjny ,,M¢j przyjaciel Robot ”,SP Lubno, 2017/2018

KARTA PROJEKTU EDUKACYJNEGO

Moyj przyjaciel robot
Temat projektu Moyj przyjaciel robot
Wielko$¢ grupy 10 osob (kl. I gimnazjum)
Opiekun Kamila Stawicka- nauczyciel informatyki

Cele projektu

e Podejmowanie grupowych decyzji

e Ksztalcenie umiejetnosci poszukiwania, porzagdkowania
wykorzystywania informacji z réznych zrodet

e Ksztalcenie umiejetnosci tworczego rozwigzywania problemow

e Publiczne zaprezentowanie efektow pracy.

Termin realizacji

Kwiecien — maj 2018

Materialy
potrzebne do
realizacji

Komputer, zestawy klockow Lego Mindstroms EV3.

Sposoby realizacji

Praca w zespotach (3 roboty — 3 zespoty)

Konsultacje z nauczycielem.

Wykonanie harmonogramu prac 1 podzialu zadan

Wybor projektu robota.

Dostosowanie instrukcji budowy robota do posiadanego
zestawu klockow.

Zbudowanie robota.

Programowanie robota.

Publiczny pokaz mozliwosci zbudowanych robotow.

Planowane efekty

Dla uczniow:

Poznanie etapéw tworzenia robotow.

Doskonalenie umiejetnosci pracy w zespolach.
Umiejetnos¢ tworczego rozwigzywania problemow
Nabycie umiejetnosci budowania i programowania robota

Dla szkoty:

Integracja uczniéw w zespotach zadaniowych.

Promowanie pozytywnego wizerunku szkoty.

Zaangazowanie rodzicow i $rodowiska lokalnego w prace
zespotow.
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Sposob prezentacji | Publiczna prezentacja zbudowanych robotow .

Kryteria oceny e Ocena efektu koncowego — 5 pkt.
e Whkiad ucznia w realizacje projektu - 10 pkt.
e Sposob prezentacji projektu — 5 pkt.

Uczen moze otrzyma¢ maksymalnie 20 pkt.




