Regulamin Szkolnego Turnieju Gier Zrecznosciowych dla Uczniéw Klas IV-VIII

1. Organizator
Organizatorem turnieju jest Pani lwona i Pan Damian, nauczyciele informatyki. Turniej odbedzie sie

w pigtek w sali nr 8 podczas dtugiej przerwy.

2. Zasady uczestnictwa
1. W turnieju moga wzig¢ udziat uczniowie klas IV-VIII, ktdrzy zgtoszg wczesdniej chec uczestnictwa
2. do Pani lwony.

2. Uczestnicy bedg rywalizowaé w wyznaczonych grach zrecznosciowych, zgodnie z harmonogramem
turnieju.

3. Przebieg turnieju
Turniej sktada sie z trzech etapdw eliminacyjnych i finatu. Kazdy uczestnik ma jedno podejscie

w kazdej grze.

Etap 1: Pac-Man
- Gra: [Pac-Man](https://pegasus-online.pl/logiczne-puzzle/pac-man)
- Zasady:

- Uczestnik konczy gre, jesli straci zycie.

- Aby przejs¢ do kolejnego etapu, nalezy ukonczy¢ pierwszg plansze.

Etap 2: Super Mario Bros
- Gra: [Super Mario Bros](https://pegasus-online.pl/gry-mario/super-mario-bros-1)
- Zasady:

- Uczestnik przegrywa, jesli straci zycie w jakikolwiek sposdb.

- Aby przejsc dalej, nalezy ukonczyé pierwszg plansze i dotrzeé do kolejnej lokacji.

Etap 3: Waz
- Gra: [Waz](https://g.co/kgs/nRKsT8W)
- Zasady:

- Trzy osoby, ktére zdobedg najwiecej punktdw (zebranych jabtek), przechodzg do finatu.



Finat: Tetris
- Gra: [Tetris (1989)](https://pegasus-online.pl/logiczne-puzzle/tetris-nintendo-1989)
- Zasady:

- Rozgrywka odbywa sie na poziomie trudnosci 9.

- Uczestnicy rozpoczynajg gre w kolejnosci od najmniejszego wyniku z etapu gry Waz.

- Wygrywa osoba, ktéra uzyska najwyzszy wynik.

4. Nagrody

1. Osoby zajmujgce miejsca 1-3 otrzymujg dyplomy z wynikami oraz ich rekordy zostang opublikowane
na gazetce w sali informatycznej.

2. Zwyciezca turnieju otrzyma:
- Tytut Najzreczniejszego Ucznia w Szkole (do czasu pobicia rekordu w kolejnym turnieju),

- Puchar zwyciezcy wydrukowany przez ucznidéw na drukarce 3D.

5. Pozostate zasady

1. Kazdy uczestnik bedzie korzystat z przygotowanej klawiatury.
2. W kazdej grze uczestnik ma tylko jedno podejscie.

3. Turniej bedzie odbywat sie na dtugiej przerwie w sali nr 8.

4. Decyzje organizatora w kwestiach spornych sg ostateczne.

6. Postanowienia koricowe
1. Uczestnictwo w turnieju oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu, jesli zajdzie taka potrzeba.



