Zatgcznik 2.

CO TO W OGOLE JEST ?
to krétka notka reklamowa na oktadce lub obwolucie ksigzki. Ma za zadanie zacheci¢ czytelnika do kupna ksigzki.

Rola tej notki jest trudna do przecenienia - czytelnik ksiegarni (czy to stacjonarnej, czy internetowej) poswieca dostownie chwile na jej lekture i
albo odktada ksigzke na potke, albo idzie do kasy. Dlatego tez tak wazne jest, aby byt Swietnie napisany. Bez niego ksigzka gorzej sie
sprzedaje. Ale zanim przejdziemy do porad, zmierzymy sie z samym stowem, bo jest nowe w jezyku polskim. mozemy czytac z angielska
blerp albo nie przejmujgc sie jezykiem obcym: blurp. Nie ma jeszcze regut. Prof. Mirostaw Banko z Uniwersytetu Warszawskiego,
jezykoznawca, w komentarzu na stronie Stownika Jezyka Polskiego przewiduje, ze stowo raczej bedzie spolszczone jako blerp i tak pewnie
wejdzie do jezyka (przynajmniej potocznego).

JAK NAPISAC ?

Musimy zwréci¢ uwage na statg konstrukcje. Mozna jg ujgé w czterech punktach:

1. Kto igdzie Tu trzeba pokaza¢ gtéwnego bohatera (ewentualnie wraz z przyjaciotmi) i miejsce, w ktérym zyjg (pracujg, walcza,
podrézujg).

2. Problem - zawigzanie akcji W zyciu bohatera pojawia sie problem, ktéry trzeba poruszajgco odmalowag.

3. Nadzieja Jesli czytelnik z poprzedniego fragmentu wywnioskowat, ze nic sie nie da zrobi¢, teraz mamy mu pokaza¢ swiatetko w tunelu
(bohater staje do nieréwnej walki: o dziewczyne, o wielkg nagrode, o pokdj na swiecie itp.).

4. Klimat Na koniec trzeba dodac, ze ksigzka jest poruszajgcym dramatem, przezabawng komedig albo niedajgcg odetchngé przygoda.
I tyle. nie musi by¢ diugi - nawet nie powinien; musi byc¢ tresciwy.

CO WOLNO, A CZEGO NIE?
Piszgc musimy pamieta¢ o mozliwosciach i putapkach, ktére na nas czekaja. Krétki tekst— ale kazde stowo musi by¢ przemyslane.
. Samo pierwsze zdanie jest niemal tak wazne jak w powiesci.
2. Tekst musi by¢ peten napiecia - jesli opis bytby nudny, to co dopiero sama powiesc¢.
3. Opis oséb musi by¢ plastyczny - podobnie jak powyzej: trzeba w najkrotszy mozliwy sposob atrakcyjnie przedstawi¢ gtéwnego
protagoniste (gldwnego bohatera ) i, jesli sie da, to i antagoniste (przeciwnika) .

4, nie moze wprowadzaé¢ w btad. Oczywiscie jest reklama, a reklama zawsze co$ tam upieksza, ale jesli Twoja ksigzka jest historig
mitosng, to nie obiecuj ,strzelanki”. Wydobadz mocne strony swojej powiesci, nie przypisujac jej cech, ktoérych nie posiada.
5. Nie zdradzaj za duzo. Spraw, zeby czytelnicy chcieli wiece;. ma zacheci¢ do lektury, a nie zdradzi¢ zakonczenie.

6. Weczuj sie w czytelnika. Popatrz na swojg notke nie jako autor, ale jako czytelnik. Czy zainteresowataby Cie taka ksigzka?
Zrédio: Szkota Pisania http://szkolapisania.pl/jak-zostac-pisarzem/jak-napisac-zabojczego-blurpa/
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