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WAKAC]E
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PROGRAMOWANIEM

Wakacyjne zajecia z programowania dla dzieci ze
szkot podstawowych.
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ZAPRASZAMY DZIECI JUZ OD 7 ROKU ZYCIA

Oferujemy 3 poziomy zaje¢ dostosowane do mozliwoSci i
zainteresowan poszczegdlnych grup wiekowych.
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CEL PROJEKTU

Gléwnym celem wydarzenia jest propagowanie nauki programowania wsrod
dzieci i miodziezy oraz promowanie nowych rozwigzan technologicznych.
Program zajeé¢ dostosowany jest do danej grupy wiekowej i obejmuje
stworzenie wlasnej gry komputerowej badz aplikacji mobilnej, a takze
zapoznanie sie z podstawami jednego z jezykow programowania.
Udzial w warsztatach jest catkowicie bezplatny, a rezerwacja miejsca
wymaga jedynie wypelnienia formularza zapisowego przez rodzica lub
opiekuna.

Udzial w zajeciach moga wziaé¢ uczniowie od 7. do 11 roku zycia. Dla
najmlodszych uczestnikéw jedynym wymogiem jest umiejetno$é czytania,
pisania oraz liczenia w zakresie do 20. Uczestnicy realizuja projekt
edukacyjny, ktéry przygotowany jest specjalnie z mys$la o tych, ktérzy swoich
sit w programowaniu prébuja po raz pierwszy.

Organizacja kursu

3 zajecia @ 60 min
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Poziom podstawowy @39 grupy do 6 oséb
@ L

Poza zdobyciem wiedzy technicznej dziecko ulepszy swoje umiejetnosci
miekkie. Nauczy sie traktowac bledy nie jako porazki, ale jako
informacje zwrotne, ktére pozwalaja rozwigzywac zadania. Polepszy ono
swoja zdolno$¢ logicznego i abstrakcyjnego myslenia a zarazem
zdobedzie dodatkowe informacje z informatyki, matematyki oraz fizyki.
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FORMA ZAJEC

Program nie przewiduje nagranych zaje¢, lecz interaktywne lekcje z instruktorem.
Dzieki malym grupom nasi instruktorzy moga poswiecié¢ czas kazdemu dziecku z
osobna. Nasi mali programisci maja tez Smialos¢ zadawacé pytania, a takze dzielié
sie swoimi pomystami. Dzieki programowi ZOOM, chociaz instruktor znajduje sie
daleko od dzieci, to nie wptywa to na poziom interakcji miedzy nimi.
Podczas zaje¢ instruktor udostepnia swéj ekran by krok po kroku omoéwié
konkretne zagadnienie. ROwniez samo dziecko, w dowolnym momencie, kiedy
napotka problem moze pokazac¢ swéj ekran i razem z prowadzacym rozwigzac go.

FORMA

Lekcje rozpoczynamy Zagtebiamy sie w nowy
od omoéwienia materiatu temat i uczymy
z poprzedniego wyktadu programowania

Chcesz sie dowiedziel wiecej? [ ,
https://cyberfun.pl \‘k i &'

Telefon: 519 799 847
Email: bok@cyberfun.pl

Y O O 00 O 09 094




VO T T TITITVIVIVIVIVIIES
SCRATCH

Te zajecia edukacyjne zapoznaja dzieci z podstawami skladni i
semantyka jezykéw programowania. Pod okiem instruktora tworza
one proste gry korzystajac z oprogramowania w jezyku graficznym.

To srodowisko wyrdznia niezwykle krétki czas potrzebny do
osiggniecia rezultatu. Juz jeden klocek pozwala stworzy¢ animacie.
Rursy odbywaja sie za posrednictwem programu ZOOM, dzieki czemu
nie istnieje potrzeba instalowania zadnych dodatkowych programéw.
Przed zajeciami dzieci otrzymujg unikatowy link do zajeé. Jedynym
warunkiem koniecznym by skorzystac z zajeé jest stabilne lacze

internetowe.

Projektowanie Tworzenie gier. Tworzenie gier.
i animacja w grach Matematyka i logika Guru logiki

online, #logika,

#matematyka

Online lub Online lub Online lub

Stacjonarnie Stacjonarnie Stacjonarnie

W zaleznosci od poziomu zaawansowania dzieci moga przystapi¢ do
jednego z powyzszych kursow.
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ZOOM

Narzedziem wykorzystywanym do prowadzenia zaje¢ jest ZOOM. Na

podany adres mailowy zostal przestany unikalny link do konferencii.

Mozna skorzystaé z wersji przegladarkowej programu lub pobraé go
ze strony producenta: https://zoom.us/download

Podczas korzystania z konferencji moze sie okazaé¢ pomocna
znajomo$é funkeji udostepniania ekranu. Jak to mozemy zrobié
opisano w ponizszym filmie:

Dzieci krok po kroku moga powtarzac¢ kolejne etapy tworzenia gry,
obserwujac pulpit instruktora. W przypadku wystapienia problemu
prowadzacy widzac ekran dziecka moze mu poméc go rozwigzac.

Tworzone gry bezwzglednie beda wymagac
klawiatury do sterowania. W zwigzku z tym
zaleca sie by podczas zajeé korzystaé z
komputera lub w ostatecznosci z tabletu z
podiaczong klawiatura. @ ' :
W celu jednoczesnego ogladania ekranu _
prowadzacego zajecia i posiadania otwartej
wlasnej przestrzeni roboczej, wygodnym moze
byé podtaczenie dwéch ekrandéw. Nie jest to

jednak wymogiem. Jeden ekran mozemy tez
podzieli¢ za pomoca kombinaci:
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https://www.youtube.com/watch?v=sqQWppyLWuE
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PRZYGOTOWANIE DO
ZAJEC SCRATCH

! podstawowa znajomosé komputera
! obstuga programu ZOOM

, preferowany system operacyjny WIN 7 lub nowszy

, stworzone konto na portalu https://scratch.mit.edu/

! Przegladarka internetowa Chrome lub Firefox

Przed przystapieniem do zajeé, upewnij sie, ze mozesz bez przeszkdd
korzystaé z edytora znajdujacego sie pod adresem

https://scratch.mit.edu/projects/editor/

Chcesz sie dowiedzie¢ wiecej?

https://cyberfun.pl
Telefon: 519 799 847
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Email: bok@cyberfun.pl
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