Regulamin konkursu ,,M@j bohater ROBOT”

Fascynuje Cie $wiat robotow? Chciatbys by¢ ich twdérca?
Dzisiaj mozesz spetni¢ swoje marzenie.
Zaprojektuj robota 3D z dostepnych Ci klockdw, a nastepnie stwérz gre planszowg, ktorej
bedzie on bohaterem.

Zapraszamy do wspdlnej zabawy ©

§1.
Organizator konkursu
Organizatorem konkursu jest Zespot Szkolno — Przedszkolny w Ciasnej Szkota Podstawowa.
§2
Cele konkursu
Celem konkursu ,,Mdéj bohater ROBOT” jest:

e Rozwijanie zainteresowan i kreatywnosci u dzieci i mtodziezy;

e Propagowanie zagadnien zwigzanych z kodowaniem i programowaniem;

e Rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia, sprawnos$ci manualnej oraz wyobrazni
przestrzenne;j.

§3
Zatozenia organizacyjne

1. Konkurs jest inicjatywa zwigzang z Europejskim Tygodniem Kodowania. Zapraszamy
do wspdlnego udziatu w naszej zabawie ( instrukcja dotgczenia znajduje sie pod
regulaminem).

Konkurs przeznaczony jest dla ucznidéw klas I-111 szkoty podstawowej.

3. Kazda ze szkdt biorgcych udziat w konkursie moze nadesta¢ maksymalnie 3 prace.
4. Na adres e-mali (stronazspciasna@gmail.com) nalezy przesta¢ zdjecie wykonanego

robota, planszy do gry, opis gry oraz metryczke ( imie i nazwisko ucznia, wiek, adres
szkoty, nazwe oraz telefon, a takze imie i nazwisko opiekuna).



5. Robot, bedacy bohaterem stworzonej przez uczestnika gry, musi by¢ zbudowany
z dowolnych klockéw konstrukcyjnych.

6. Plansze do gry przygotowanej przez uczestnika stanowi¢ ma wzor maty do
kodowania (narysowany przez uczestnika).
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7. Uczestnik nanosi na mate przygody ROBOTA, ktére spotyka w trakcie swoje drogi od
startu do mety. Tworzy réwniez legende przygdd robota.

8. Uczestnik opisuje (prosimy o pomoc rodzicow w zanotowaniu pomystow dzieci)
fabute gry.

9. Uczestnik przedstawia przyktadowy sposdb rozwigzania zadania.

Przyktad:

Plansza do gry:
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Legenda:

M-META S-START

Fabuta gry:

Robot Gacek przebywat na wakacjach nad pieknym polskim morzem. Niestety czas
odpoczynku dobiegt konca i musiat udac sie w podroz do swojego domu w gory. Czekata go
bardzo dtuga droga petna niesamowitych przygdd....

Przyktadowe rozwigzanie:
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lub :

A10, B10, C10, C9itd.

§4
Ocena prac konkursowych oraz nagrody

1. Prace nalezy nadsyta¢ na adres e-mail: stronazspciasna@gmail.com w terminie do 25
pazdziernika 2020r.



mailto:stronazspciasna@gmail.com

2. O wytonieniu laureatéw konkursu decyduje Komisja Konkursu powotana przez
organizatora.

3. Przy ocenie prac Komisja wezmie pod uwage:

e Zgodnos¢ z tematem konkursu;

e Pomyst;

e Jakos¢ wykonania;

e Opis pracy zgodnie z §3 pkt 6.

4. Komisja przyzna jedno miejsce 1, 2 i 3 oraz maksymalnie dwa wyrdznienia.

5. Nagrodg w konkursie jest dyplom za zajecie okreslonego miejsca oraz nagroda
rzeczowa.

6. Decyzje Jury sg ostateczne.

§5

Ogtoszenie wynikéw konkursu

1. Wyniki konkursu zostang ogtoszone do 16 listopada 2020 roku na stronie
internetowej organizatora konkursu: www.spciasna.pl

2. Nagrody zostang przestane poczta.

INSTRUKCJA DOtACZENIA DO NASZEJ INICJATYWY:

1. Wejdz na strone www.codeweek.eu, jesli posiadasz konto , zaloguj sie, jesli nie, zatdz

je. Kliknij na ikonke ,zajecia” a nastepnie ,,dodaj wydarzenie”.

COd e\/\/eek _<(\\_>v Zajecia Zasoby Ambasadorzy Szkoty Informacje Blog

MAPA DODAJ WYDARZENIE TABLICA WYNIKOW

2. Tytut aktywnosci — wpisz Promujemy kodowanie i programowanie wsrod
najmtfodszych - konkurs "Moj bohater ROBOT",;

Nazwa organizacji — nazwa placéwki;

Typ organizacji — wybierz z dostepnych;
Rodzaj sesji — sesja offline na zaproszenie;
Opis — opisz krétko co bedziecie robi¢;
Adresaci — uczniowie szkoty podstawowej;
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Temat — wybierz z listy;


http://www.spciasna.pl/
http://www.codeweek.eu/

9. Adres —adres wydarzenia z dodaniem lokalizacji;

10. Data rozpoczecia: 10.10.2020r.

11. Data zakonczenia: 25.10.2020r.

12. Kod uczestnictwa w Tygodniu Kodowania dla wszystkich: prosimy o podanie

ponizszego kodu CWZO-OWVﬂ.

Zapraszamy do wspodlnej zabawy ;)
Elzbieta Wieczorek
Barbara Mrozek

lwona Sleziona-Plawgo
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