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Gra przebiega w parze. Pierwsza osoba rysuje
kotko wokodt jedynki i dowolnie poprowadzong
linig taczy ja z dwodjka, zakreslajac kotko wokot
niej. Druga osoba taczy z kolei dwojke z trojka.

Na przemian zawodnicy zakreslaja kotkami -

czyli naszymi umownymi kartoflami
poszczegolne liczby prowadzac do nich linie.
Cata trudnosc tej gry polega na tym, ze linie
nie moga ze sobg stykac ani przecinac.
Oczywiscie zawodnicy utrudniajg sobie
nawzajem zadanie.

Mozemy grac do pierwszego przeciecia sie linii,
albo potraktowac kazde takie wykroczenie jako
zastugujace na punkt karny.
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