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W rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 28 marca 2017 r. w sprawie ramowych planéw nauczania dla publicznych szkét dokonano przydziatu
godzin na poszczegdlne zajecia edukacyjne.

Zgodnie z tym rozporzgdzeniem w klasach I-11l szkoty podstawowej podziatu godzin w kazdej klasie na poszczegdlne obowigzkowe zajecia edukacyjne (w tym
na edukacje informatyczng) dokonuje nauczyciel prowadzgcy te zajecia. W przypadku powierzenia prowadzenia zaje¢ z zakresu edukacji informatycznej
nauczycielowi posiadajgcym odpowiednie kwalifikacje okreslone w przepisach wydanych na podstawie art. 9 ust. 2 ustawy z dnia 26 stycznia 1982 r. — Karta
Nauczyciela (Dz. U. z 2016 r. poz. 1379 oraz z 2017 r. poz. 60), innym niz nauczyciel, ktéremu powierzono prowadzenie edukacji wczesnoszkolnej,
tygodniowy wymiar godzin tych zaje¢ wynosi dla edukacji informatycznej po 1 godzinie w kazdej klasie.
Przedstawiam propozycje planu wynikowego dla klasy |, przy zatozeniu, Zze w ciggu roku szkolnego mamy do dyspozycji 32 godziny dydaktyczne.
Uwagi:

1. PIliki potrzebne do wykonania ¢wiczen i zadan sg dostepne w strefie ucznia (dlaucznia.migra.pl) i w strefie nauczyciela (nauczyciel.migra.pl).

2. Gry edukacyjne sg dostepne w strefie ucznia (dlaucznia.migra.pl).

]
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1. Rysujemy linie proste, prostokaty i kwadraty w programie Paint [3]

. Uwagi o realizacji I?rz_yk%ad.y, Osiagnigcia uczniow Realizacja tresci
Nr .. | Liczba . éwiczenia g
lekcii Temat lekcji odzin i pomoce i zadania nauczania z innych
J 9 dydaktyczne X podstawowe ponadpodstawowe obszaréw edukacji
z podrecznika
analiza rysunkéw ze |przykfady 12 wie, jak korzystaé potrafi podac¢ przyktady edukacja plastyczna
str. 4-5; dyskusja na | (str. 8-10); z komputera, zeby nie skutkow nieprzestrzegania odeimuie dziatalnose
temat poznanych éwiczenia 1-5 narazac wtasnego zasad bezpiecznego Fwér éz Jstosu' c
w klasie | zasad (str. 9-10): zdrowia; stosuje sie do korzystania z komputera; kom u?érowe :grz dzia:
korzystania . ' ograniczen dotyczacych samodzielnie otwiera dobigra kolory; ¥ '
z komputera; zadanie 1 (str. 13) korzystania z komputera; |. , .. Y:
istniejacy dokument, tworzy rysunki wediu
) o pokaz dla uruchamia edytor grafiki, | zapisany w pliku w+asn)é 3:) omvstu 9
Rysujemy linie z wykorzystaniem zainteresowanych | klikajac ikone programu | w folderze domysinym, 9o pomysiu,
roste i . i - R w tym kompozycje
prost projektora; praca danie 2 (str. 13 na pulpicie; i modyfikuje plik wedtug 2 figur aeometrveznveh
1 (W réznych 1 z podrecznikiem; zadanie 2 (str. 13) polecen w podreczniku; gur geometryczny
-kOIO'r?Ch- Cwiczenia na :Wsourﬁiikigqrgu;?;gvie sprawnie korzysta (prostokalow)
i 0 réznej komputerze: Y » Korzystajq _|SP Korzy . edukacja
grubosci Z narzedzia do rysowania | z narzedzia do rysownia matematyczna
temat 1, punkty 1-2 linii i innych narzedzi linii, zmieniajgc jej grubosé
(str. 8-10) poznanych w klasie I; i kolor liczy obiekty, np.
zmienia grubo$¢ i kolor elementy zbiorow;
linii; zapisuje liczby cyframi;
Z pomocg hauczyciela klasyfikuje obiekty,
otwiera rysunki zapisane np. wedtug koloréw;
w pliku i modyfikuje je
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analiza rysunku ze
str. 6 i poréwnanie
ze zdjeciem ze
str. 7; dyskusja;

pokaz
z wykorzystaniem

przyktady 3 i 4
(str. 11-12);

¢éwiczenia 6-9
(str. 11-12);

zadanie 3 (str. 13);

tworzy proste rysunki

w edytorze grafiki,
sktadajgce sie

z prostokgtow

i kwadratéw o réznej
grubosci linii i w réznych
kolorach;

rysuje kompozycje
sktadajgce sie

z kwadratéw i prostokatéw
wedtug wzoru

z podrecznika i wedtug
wiasnego pomystu;

Rysujemy projektora, praca zadanie 6 (str. 14); _ _ samodzielnie ustala kolor
2 | prostokaty z podrecznikiem; dla koloruje wnetrza figur i rozmiar czcionki tekstu
i kwadrat éwiczenia na i geometrycznych; wpisywanego do pola
y komputerze; zainteresowanych o L tekstowego w obszarze
danie 11 (str. 15 wpisuje krotki tekst do rvsunku:-
temat 1, punkty 3i4 zadanie 11 (str. 15) pola tekstowego Y '
(str. 11-12) w obszarze rysunku; samodzielnie otwiera
. istniejgcy dokument,
Z pomoca hauczyciela zapisany w pliku
otwiera rysunki zapisane w folderze domvalinvm
w pliku i modyfikuje je ysiny
dyskusja na temat zadania do wyboru | korzystajgc z wybranych | potrafi podac kilka
gier komputerowych; | (str. 13-15) gier edukacyjnych, przykfadow gier
raca rozwija i utrwala edukacyjnych
P DL umiejetnosci manualne; | przeznaczonych dla dzieci;
z podrecznikiem;
¢wiczenia na zdaje sobie sprawe samodzielnie otwiera pliki
komputerze; z zagrozen wynikajgcych |i modyfikuje je wedtug
. Z korzystania polecen zawartych
temat 1, zadania Z niewtasciwych gier, w podreczniku
Zadania (str. 13-15);

utrwalajgce i gry

gra Kasztany z CD

m.in. wie, ze Swiat gier
jest nieprawdziwy;

uruchamia program Paint
i tworzy rysunki,
wykonujgc polecenia

z podrecznika — czasem
Zz pomocg hauczyciela

poréwnuje liczby
elementéw w zbiorach,
okresla najmniejszg i
najwiekszg ich liczbe;
ustala réwnolicznosé
w poréwnywanych
zbiorach;

rysuje figury
w powigkszeniu
i pomniejszeniu;

rozwigzuje zadania na
poréwnywanie
réznicowe;

rozpoznaje oraz nazywa
prostokaty i kwadraty;
rysuje prostokaty

i kwadraty, korzystajgc

z narzedzi edytora grafiki

edukacja
polonistyczna

pisze krotkie zdania,
podpisujgc rysunki
w edytorze grafiki

edukacja przyrodnicza

rysuje wybrane
zwierzeta, korzystajgc z
narzedzi edytora grafiki

edukacja zdrowotna

przypomina zasady
zdrowej pracy przy
komputerze
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2. Rysujemy elipsy, okregi i kota w programie Paint [4]

. Uwagi o realizacji I?rz_y k&ad_y, Osiagnigcia uczniow Realizacja tresci
Nr lekcii Liczba . ¢éwiczenia o h
lekcii Temat lekcji odzin i pomoce sadania nauczania z innyc
J 9 dydaktyczne . podstawowe ponadpodstawowe obszaréw edukaciji
Z podrecznika
analiza przyktadow — | przykfady 1i 2 z pomocg nauczyciela korzystajac z przyktadu edukacja plastyczna
pokaz (str.17-19); nazywa i zapisuje z podrecznika, nazywa o ) .
z wykorzystaniem | . .0 dokument w pliku, i zapisuje dokument podejmuje dziatalnosc
projektora; . w folderze domysinym; w pliku, w folderze tworczg, stosujgc
| (str. 16-19); _ _ domysinym komputerowe narzedzia
temat 2, pu.nkty 1i2 dla poprawia, uzupetnia R i techniki plastyczne;
4 Zapisujemy . (str. 16-19); zainteresowanych i ponownie zapisuje otwiera |stn|ejq_cy tworzy obrazy
rysunek w pliku praca _ dokument pod tg samg | dokument, zapisany sktadajace sie
7 podrecznikiem; zadanie 12 (str. 27) |lub inng nazwa, ] w pllkg wfolderze z gotowych elementow;
o X ’ w folderze domys$inym domysinym i modyfikuje
EWlCZer“a n.a p||k Wed{ug po'eceh dobiera k0|0ry, WieIkOéé,
omputerze; podanych w podreczniku | uktad rysunku;
pliki z CD, folder przedstawia, za pomoca
Temat 2 prostych rysunkow,
analiza przyktadow; |przykiad 3i 4 podaje przyktady podaje réznice miedzy rézne sytuacje (reaine
pokaz (str. 20-22); przedmiotéw w ksztatcie | okregiem a kotem; lub fantastyczne)
z wykorzystaniem o 2 5.8 okregdw i két; . inspirowane wyobraznig
prOjektora; cwiczenia o- . tWOf:Zy W programie . lub przys{ow|em;
(str. 20-22); tworzy proste rysunki graficznym kompozycje ,
, dyskusja; Sadanial 2i4 w edytorze grafiki, skladajgce sie z réznych | €dukacja
Rysujemy ' skladajgce sie figur geometrycznych matematyczna
5 elipsy, okregi 1 praca (str. 25-26); z okregoéw, kot i elips .
i kota z podrecznikiem; L eo T BT S rozpoznaje | nazywa
dla 0 réznej grubosci linii

éwiczenia na
komputerze;

temat 2, punkty 3i 4
(str. 20-22);

zainteresowanych
zadanie 11 (str. 27)

i w réznych kolorach;

koloruje wnetrza figur
geometrycznych;

umieszcza napisy na

kota, kwadraty,
prostokaty i tréjkaty;

dodatkowo: rozpoznaje
elipsy, okregi i kota oraz
odréznia kota od
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pliki z CD, folder
Temat 2

rysunku, wie, jak napisa¢
wielka litere, polska litere
oraz, jak zmieni¢ kolor

i rozmiar czcionki

analiza przyktadow;

przyktad 5 (str. 23);

wybiera sposob

wybiera sposob

pokaz éwiczenia 9-11 kolorowania figur, kolorowania figur,
Z wykorzystaniem (str. 24): korzystajac z korzystajgc
projektora; ' ' odpowiedniego wzorca — | z odpowiedniego wzorca,;
i raca zadania3i5i7 Czasem z pomoca potrafi opowiedzie¢
Wyblgt;amy gpo drecznikiem: (str. 25-26); nauczyciela; wtasnymi stowami, czym
Sposo ; e )
6 kgbrowama éwiczenia na dla ustala grubos¢ krawedzi |'0-'a 8¢ te sposoby;
figur komputerze, zainteresowanych | rysowanych figur (elips, | tworzy trudniejsze rysunki
. okregow, koét) w edytorze grafiki,
'g?aztgz_,zal;.nkt 5 zadanie 13 (str. 27) korzystajac z poznanych
' ’ narzedzi
pliki z CD, folder
Temat 2
praca zadania do wyboru | tworzy nowe samodzielnie postuguje sie
z podrecznikiem; (str. 26-27) komputerowe rysunki programem Paint,
¢éwiczenia na i modyfikuje istniejgce; korzystajgc z opcji
komputerze; programu niezbednych do
. korzy,stq z poznanych wykonania zadan;
temat 2, zadania wczesniej narzedzi
(str. 26-27); malarskich i stosuje tworzy rysunki wedtug
. nowe, m.in.: rysowanie wtasnego pomystu
. pliki z CD, folder X A
7 Zadam:?\ Temat 2 kot, pros,toka'to_\_/v,
utrwalajgce kwadratéw, linii

poziomych i pionowych;

postuguje sie programem
Paint, korzystajac,
czesciowo z pomocag
nauczyciela, z opcji
programu niezbednych
do wykonania ¢wiczen

okregow;

tworzy kompozycje
graficzne skfadajgce sie
z figur geometrycznych
(prostokatow,
kwadratow, elips,
okregow, kob);

liczy obiekty, np.
elementy zbiorow;
zapisuje liczby cyframi;

klasyfikuje obiekty, np.
figury geometryczne

edukacja
polonistyczna

pisze wyrazy i krotkie
zdania, podpisujgc
rysunki w edytorze
grafiki i uzupetniajgc
tresci w podreczniku
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3. Wykonujemy operacje na fragmentach rysunku [4]

. Uwagi o realizacji F”rz_y kiad_y, Osiagnigcia uczniow Realizacja tresci
Nr lekcii Liczba . ¢wiczenia AT h
lekcji Temat lekcji godzin i pomoce i zadania nauczania z innych
dydaktyczne X podstawowe ponadpodstawowe obszaréw edukacji
z podrecznika
analiza przyktadéw — | przykfad 1 zaznacza fragment samodzielnie zaznacza edukacja plastyczna
pokaz (str. 28); rysunku i przenosi go fragment rysunku i odeimuie dziatalnose
z wykorzystaniem éwiczenia 1-4 w inne miejsce tego przenosi go w inne miejsce tpwc’)réz Jstosu' c
projektora; (str. 28-29): samego rysunku — na tego samego rysunku, kom u?érowe 13
raca . , poczatku z pomoca otrafi dobra¢ rézne narzpdzia i techniki
Przenosimy P d iierm: zadanie 1 (str. 33); | nauczyciela; P dzaie # | ¢ ]
fragment Z podrecznikiem; . - . rodzaje tta (przezroczyste | plastyczne; tworzy
8 rvsunku w inne 1 éwiczenia na dla wybiera rézne rodzaje tta | lub nieprzezroczyste) — obrazy skfadajgce sie
n{iejsce komputerze; zainteresowanych | (przezroczyste lub zaleznie od potrzeb; z gotowych
temat 3, punkt 1 zadanie 2 (str. 34) nleprzezroczys,t €) - przygotowuje wiasne elementow;
) wedtug polecen . .
(str. 28-29); - L zadanie, wedtug wzoru nazywa kolory;
z ¢wiczenia; ; "
- z podrecznika dobiera kolory,
pliki z CD, folder . . -
tworzy rysunki wedtug wielko$¢, uktad
Temat 3 .
wiasnego pomystu rysunku;
analiza przyktadéw — | przykfady 2i 3 kopiuje fragment rysunku | samodzielnie odszukuje przedstawia, za
pokaz (str. 30-31); i wkleja go w inne opcje programu potrzebne |pomocg prostych
Z wykorzystaniem éwiczenia 5-76 miejsce, korzystajgc z do wykonania zadania; rysunkéw, rozne
projektora; tr 31-32): opcji Edycja/Kopiuj Kopiuie f ¢ K sytuacje (realne lub
(str. 31-32); Edycja/Wklej — na ; O[I)(||u1_e ragment rySunku | ¢ ntastyczne)
Kopiujemy grag:r cznikiem: zadania 3,516 poczatku z pomocg I WKi€ja go W inne MI€JSCe, | inspirowane
fragment éveiczeenia na ’ (str. 34-35); nauczyciela; dobiera kolory wyobraznig;
9 irﬁlijlre]r;my g0 1 komputerze; dla stosuje rozszerzong ‘r)fs%%vl\(’f_dme do danego edukacja
winne miejsce temat 3, punkty 2i 3 zainteresowanych Eglliigvtglr\()i;()r’s%%kéw- rysuje w programie matemalyczna
(str. 30-32); zadanie 4 (str. 34) ¥ ' {afijczn ?n "g stracie do rozpoznaje i nazywa
liki z CD. fold tworzy rysunek na 9 dani y tu ¢ e okregi, kota, kwadraty,
'FI)'(IarL:\t 3 , folaer zadany temat, stosujac zadania matematycznego prostokaty i tréjkaty;
_metode, Koplowanla ustala rownolicznosé
i wklejania
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Wycinamy
fragment

10 |rysunku

i wklejamy go
w inne miejsce

analiza przyktadow —
pokaz

Z wykorzystaniem
projektora;

praca

z podrecznikiem;
éwiczenia na
komputerze;

temat 3, punkt 4
(str. 32-33);

pliki z CD, folder
Temat 3

przyktad 4
(str. 32);
¢éwiczenia 7-9
(str. 32-33);

zadania4,7,9i14

(str. 34-37);
dla

zainteresowanych

zadanie 8 (str. 35)

wycina fragment rysunku
i wkleja go w inne
miejsce, korzystajgc

z opcji Edycja/Wytnij

i Edycja/Wklej —na
poczatku z pomocag
nauczyciela;

poréwnuje, wykonujgc
praktyczne ¢wiczenia,
efekty wykonania
operacji kopiowania

i wycinania

samodzielnie odszukuje
opcje programu potrzebne
do wykonania zadania,

wycina fragment rysunku
i wkleja go w inne miejsce,

potrafi powiedzie¢, czym
réznig sie efekty
wykonania operaciji
kopiowania od operaciji
wycinania

Zadania

11 ; .
utrwalajgce i gry

praca

Z podrecznikiem;
¢éwiczenia na
komputerze;

temat 3, zadania
(str. 35-37);

pliki z CD, folder
Temat 3;

gra Pamigc¢ z CD

zadania do wyboru

(str. 35-37)

otwiera pliki i modyfikuje
je wedtug polecen
zawartych

w podreczniku;

stosuje poznane metody
kopiowania, wycinania

i wklejania do
rozwigzywania zadan;

zapisuje rysunek w pliku
(czasami korzysta
Z pomocy hauczyciela)

tworzy trudniejsze rysunki,
korzystajac z poznanych
operacji na fragmentach
rysunku;

tworzy ilustracje do
znanych przystow;

zapisuje samodzielnie
utworzony rysunek w pliku

w poréwnywanych
zbiorach; klasyfikuje
obiekty, np. figury
geometryczne;

tworzy ilustracje do
zadan;

zapisuje dziatania
matematyczne
(dodawanie trzech
sktadnikow);

odczytuje temperature
i zaznacza na
termometrze podane
temperatury;

odczytuje wskazania
zegardw i zaznacza
na zegarze podane
godziny;

edukacja
polonistyczna

utrwala pisanie liter
i wyrazow, w tym
wyrazéw z u i 6,

tworzy ilustracje do
znanych polskich
przystow;
edukacja
przyrodnicza
rozpoznaje grzyby
trujgce, np.
muchomory

Poradnik metodyczny. Zajecia komputerowe. Klasa Il

Plan wynikowy — Klasa 1l




4. Budujemy i czarujemy w programie Baltie [4]

Nr ) Liczba Uwa_gi o realizacji Z;:i)::'g::i); Osiagnigcia uczniow Realiza.cja t_res’ci
lekcii Temat lekcji odzin i pomoce i zadania nauczania z innych
J 9 dydaktyczne X podstawowe ponadpodstawowe obszaréw edukacji
z podrecznika
analiza rysunkow ze | przykfad 1 (str. 40); |wie, ze nie nalezy potrafi podac¢ przyktady
str. 38-39; dyskusja éwiczenia 1-5 samodzielnie roztgcza¢ | skutkdw nieprzestrzegania
na temat zasad (str. 40-41): elementow zestawu zasad prawidtowego
korzystania ' ' komputerowego, nie zachowania sie przy
z komputera, dla nalezy dotykac palcami | komputerze; edukacja plastyczna
. . zainteresowanych | ekranu monitora i . -
anihza przyktadow — ,a. te e.so anye wydtubywaé przyciskow buduje trudn|ejs|z§a sceny | tworzy obrazy (sceny)
pokaz . cwiczenie 6 (str. 42) |,y awiatury: w programie Baltie, skladajgce sie
_ z wykorzystaniem wybierajgc przedmioty z gotowych
Budujemy projektora; uruchamia program Z réznych bankéw elementow
1o |sceny, witym 1 Baltie, klikajgc ikone na | przedmiotéw - w tym (przedmiot6w);
sceny praca I pulpicie; sceny symetryczne ’
symetryczne z podrecznikiem; edukacja
¢wiczenia na buduje sceny, wybierajgc matematyczna
komputerze; przedmioty z banku . )
temat 4, punkty 1-2 przedmiotow, liczy w zakr.e5|e
(str. 40_’42)_ przemieszcza je w inne dwudziestu;
o ' miejsce sceny i usuwa rysuje drugg czesé
pliki z CD, folder przedmioty niepotrzebne; figury symetrycznej
Temat 4 buduje proste sceny wzgledem osi;
symetryczne buduije figury
analiza przykfadow — | przyktady 2-4 buduje sceny, wydajagc samodzielnie buduje symetryczne;
pokaz (str. 42-44); polecenia czarodziejowi | sceny, wydajac polecenia | ;mienia potozenie
| E rv(x;j;;kkc;(r)zrﬁtamem éwiczenia 7-10 gcazl?szeyrzi ezI 59moca czarodziejowi; obiektu (w lewo,
13 | Czarujemy 1 ’ (str. 43-45); ’ steruje czarodziejem (do | W Prawo, do przodu)
sceny praca dla steruje czarodziejem (do | przodu, w lewo, w prawo),
z podrecznikiem; . przodu, w lewo, klikajgc odpowiednie
o X zainteresowanych o o
¢wiczenia na w prawo), klikajac przyciski
komputerze; zadanie 8 (str. 49) odpowiednie przyciski
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temat 4, punkty 3-4

(czasem z pomocyg

(str. 42-45); nauczyciela)
pliki z CD, folder
Temat 4
analiza przyktadéw — | przykiad 5 (str. 46); | buduje sceny, wydajac buduje samodzielnie
pokaz - . polecenia czarodziejowi | trudniejsze sceny,
Z wykorzystaniem CWICZGH'Ie " — korzysta z mozliwosci | korzystajgc z mozliwosci

; ) (str. 47); . . ; ..
projektora; powtarzania polecenh powtarzania polecen;
praca ?;?agé%?o’)? 112 ﬁc;fszeyrgiezlgc.)moca wybiera, zaleznie od tresci

Powtarzanie z podrecznikiem; ' ’ ’ zadania, potrzebny tryb
14 polecen éwiczenia na dla steruje czarodziejem, pracy (Budowanie lub
komputerze; zainteresowanych | przemieszczajgc go Czarowanie)
. 0 podang w zadaniu

E(;P:a;é,ﬁl;.nkt 5 zadanie 13 (str. 50) liczbe krokow (do przodu,

' ' w lewo, w prawo)
pliki z CD, folder
Temat 4
praca zadania do wyboru | postuguje sie programem | samodzielnie postuguje sie
Z podrecznikiem; (str. 47-50) Baltie (w trybie programem Baltie
éwiczenia na Budowanie (wybierajgc, zaleznie od

Zadania komputerze; i Czarowanie), ) tresci zadania, potrzebny
15 utrwalajace temat 4. zadania korzystajac z opcji tryb p_(acy); korzysta

(str 47_’50)_ programu niezbednych Z opcji programu

' ' do wykonania ¢wiczen niezbednych do wykonania
pliki z CD, folder (czasami korzysta zadan
Temat 4 Z pomocy nauczyciela)
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5. Uczymy sie z czarodziejem Baltie [4]

Nr Liczba Uwagi o realizacji Z;:i)::f:r?i)g Osiagnigcia uczniow Realizacja tresci
lekcii Temat lekcji odzin i pomoce i zadania nauczania z innych
J 9 dydaktyczne X podstawowe ponadpodstawowe obszaréw edukacii
z podrecznika
praca éwiczenia 1-6 korzystajac z programu | rozwigzuje trudniejsze edukacja plastyczna
Z podrecznikiem; (str. 51-52); Baltie, rozwigzuje zadania, korzystajgc tworzy obrazy (sceny)
¢wiczenia na . ¢éwiczenia utrwalajgce Z programu Baltie, y Y y
Komout ) zadania 1-2 (str. 56) ; <& ort fi tosui sktadajace sie
puterze; znajomosc ortografii stosujgc poznane 2 gotowych elementow
temat 5, punkt 1 dla i odczytuje wyrazy; quhwosq programu (przedmiotow):
(str 51_’52)_ zainteresowanych samodzielnie szuka (m.in. kopiowanie, ’
Wykonujem . 7 zadanie 3 (str. 57 otrzebnych zastgpowanie, usuwanie edukacja
16 ¢ Y jemy pliki z CD, folder adanie 3 (str. 57) P nyc . przedmiotu) matematyczna
¢wiczenia 1 Temat 5 przedmiotéw w réznych
ortograficzne bankach przedmiotow; dodaje i odejmuje
stara sie stosowaé w zgk_re_5|e 100, mnozy
A i dzieli liczby
poznane mozliwosci w zakresie 30:
pracy w programie Baltie '
(m.in. kopiowanie, rozwigzuje zadania na
zastepowanie, usuwanie porownywanie
przedmiotu) réznicowe (o tyle
praca éwiczenia 7-9 korzystajac z programu | korzystajgc z programu WIQ’C?J’ 0 tyle mniej)
z podrecznikiem; (str. 53-54); Baltie, rozwigzuje Baltie, rozwigzuje buduje scenydo
¢wiczenia na dla zadania z matematyki trudniejsze zadania podanej tresci zadania;
komputerze; sainteresowanveh | (M-in- na dodawanie, z matematyki (m.in. na Zapisuje rozwigzania
_ temat 5. punkt 2 y i odejmowanie liczb); dodawanie, odejmowanie | zadan z trescig,
17 | Dodajemy 1 (str 53_’53)_ zadanie 7 (str. 59) | buduje sceny do liczb); stosujac zapis cyfrowy
i odejmujemy : ’ podanych tresci zadan; dostrzeaa reaut i znaki dziatan,
pliki z CD, folder gareguly rozwigzuje tatwe
Temat 5 korzysta z poznanych W rozwigzaniu zadania rownania

mozliwosci pracy
w programie Baltie

i potrafi wedtug tej samej
reguty wykonac inne
zadanie

jednodziataniowe
Z niewiadomg
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praca

Z podrecznikiem;
¢wiczenia na
komputerze;

temat 5, punkt 3

¢éwiczenia 10-12
(str. 55-56);

dla

zainteresowanych

korzystajac z programu
Baltie, rozwigzuje
zadania z matematyki
(m.in. na mnozenie

i dzielenie liczb); buduje

korzystajgc z programu
Baltie, rozwigzuje
trudniejsze zadania

Z matematyki

Mnozymy str. 55-56): zadanie 8 (str. 59) sceny do podanych tresci
18 i dzielimy ( ) zadan);
pliki z CD, folder
Temat 5 korg)_/sta’z .poznanych
mozliwosci pracy
w programie Baltie
praca zadania do wyboru | postuguje sie programem | samodzielnie postuguje sie
Z podrecznikiem; (str. 57-61) Baltie (w trybie programem Baltie
éwiczenia na Budowanie (wybierajgc, zaleznie od
komputerze; i Czarowanie), tresci zadania, potrzebny
. korzystajac z opc;ji tryb pracy); korzysta
Ei?ast;_ ’GZl?qan'a programu niezbednych Z opcji programu
' ’ do wykonania ¢wiczen; niezbednych do wykonania
pliki z CD, folder otwiera sceny zapisane |zadan
Temat 5; w plikach
i gra Pamiec z CD
19 Zadania

utrwalajgce i gry

w postaci okienka (bez
przenoszenia na drugg
strone);

edukacja
polonistyczna

czyta ze zrozumieniem
krétkie teksty;
uzupetnia hasta
krzyzowki;

utrwala ortografie
(pisownie wyrazow z z
irzoraz hich);

taczy sylaby w wyrazy;

edukacja
przyrodnicza

Zna zagrozenia ze
strony zjawisk
przyrodniczych, takich,
jak np. pozar, i wie, jak
zachowac sie

w sytuacji zagrozenia;

zna podstawowe cechy
por roku;

edukacja spoteczna

zna wybrane zawody;
wie, czym zajmuje sie
np. murarz, piekarz,
lekarz, malarz,
kominiarz;

wie, ktére miasto jest
stolicg Polski
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6. Odtwarzamy prezentacje multimedialne [4]

. Uwagi o realizacji I?rz_y k&ad.y, Osiagnigcia uczniow Realizacja tresci
Nr " Liczba . éwiczenia N
lekcii Temat lekcji odzin i pomoce i zadania nauczania z innych
J 9 dydaktyczne , podstawowe ponadpodstawowe obszaréw edukacji
z podrecznika
analiza przyktadéw — | przykfady 1-3 uruchamia program do uruchamia program do | edukacja polonistyczna
pokaz (str. 64-68); odtwarzania i tworzenia | odtwarzania i tworzenia czvita i rozumie tekst
Z wykorzystaniem ¢wiczenia 1-6 prezentacj prezentacj r;/:zznaczone dla dz)i/eci
projektora; multimedialnych multimedialnych; P ! ;
(str. 64-69) N na | etapie edukacyjnym,
(z pomocg nauczyciela); . , . ) .
praca dla korzystajac z przyktadéw | m.in. wiersze, opisy
Z podrecznikiem; . otwiera prezentacje w podreczniku, otwiera | wstawione na slajdy
o : zainteresowanych . . . .
¢wiczenia na zapisang w pliku prezentacje zapisang prezentacii;
komputerze; ?g?a%e): 3 (z pomoca nauczyciela); |w pliku; edukacja przyrodnicza
temat 6, punkty 1-4 ' wyswietla pokaz slajdéw | potrafi ocenié I - .
: . ; ) i . ... | wymienia rosliny (lesne)
Odtwarzamy (str. 64-69); prezentacji zapisanej rozmieszczenie obiektow
. L . ; ; typowe dla wybranego
prezentacje . w pliku; na slajdzie, animacje
multimedialne pliki z CD, folder obiektow, kolorystyke tha | SkOSystemu (lasu)
20 1 Temat 6 opowiada wlasnymi ’

i animujemy
elementy
slajdow

stowami, jaki jest temat
prezentacji, jakie rodzaje
obiektow umieszczone
sg na slajdach, w jaki
sposob obiekty sg
animowane;

modyfikuje gotowg
prezentacje, dodajgc
proste animacje do
wstawionych na slajdy
obrazow i tekstow

(z pomoca nauczyciela)

oraz zastosowane
parametry czcionki (krdj,
rozmiar i kolor);

odszukuje i wybiera
opcje potrzebne do
wykonania ¢éwiczen

i zadan;

korzystajac z przyktadéw
w podreczniku, dodaje
proste animacje do
wstawionych na slajdy
obrazow i tekstow;

edukacja spoteczna

znha symbole narodowe
(barwy, godto, hymn
narodowy);

wie, ktére miasto jest
stolicg Polski;

rozpoznaje pomniki

z wybranych miast Polski
(np. Warszawa, Krakéw,
Gdansk);
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analiza rysunkow ze

przykfady 4-6

wie, ze nalezy

potrafi podac przyktady

str. 62 63; (str. 69-71); ograniczac czas skutkéw niehigienicznej
dyskusja; . . spedzany przy pracy przy komputerze,
analiza przykladéw — gﬂcz?%m?al)? 9 komputerze — wigcej m.in_. spedzania zbyt
kaz ' .’ czasu .przt_ebywac ] dtugiego czasu przy
Fz)?/vykorzystaniem zadanie 1i2 z rodzing i pomagac komputerze;
projektora; (str. 72) w pracach domowych; modyfikuje wedtug
Zmieniamy praca dla modyfikujg gotowg wtasnego pomysig
21 animacje 7 podr iiem: zainteresowanych | prezentacje, zmieniajagc | gotowg prezentacje,
Z podrgeznikiem, . animacje dodane do zmieniajgc animacje
Ewmzenla ng zadanie 5 (str. 73) obrazow i tekstow dodane do obrazow
omputerze; (korzysta z przyktadow i tekstow (korzystajgc
temat 6, punkt 5 w podreczniku i pomocy |z przyktadéw w
(str. 69-71); nauczyciela); zmienia podreczniku)
L m.in. efekty animacji,
g'é'ﬂét%‘)' folder Sposob i szybkosc
wyswietlania animacji
praca zadania do wyboru | otwiera prezentacje korzystajac
z podrecznikiem; (str. 73-74) zapisane w plikach na z podrecznika,
éwiczenia na CD; odtwarza gotowe odszukuje opcje
Zadania komputerze; prezentacje i modyfikuje programu potrzebne do
22-23 utrwalajace temat 6, zadania je wedtug polecen wykonania zadan;

(str. 73-74);

pliki z CD, folder
Temat 6

z podrecznika — czasem
Z pomocg hauczyciela

dodaje ciekawe
i efektowne animacje do
elementoéw slajdéw

edukacja zdrowotna

poznaje przyktady
sportéw zimowych;

wie i rozumie, ze nalezy
ograniczac czas

spedzany przy
komputerze
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7. Zmieniamy i uzupetniamy prezentacje multimedialne [4]

. Uwagi o realizacji I?rz_y k&ad.y, Osiagnigcia uczniow Realizacja tresci
Nr” Temat lekcji L'CZb.a i pomoce cwiczenla nauczania z innych
lekeji godzin dydaktyczne | zadania podstawowe ponadpodstawowe obszaréw edukacji
z podrecznika
analiza przyktadéw — | przyktady 1-4 umieszcza na slajdach potrafi zauwazyé edukacja
pokaz (str. 76-78); krotkie napisy podobienstwa i réznice | polonistyczna
z wykorzystaniem . . zaczynajgce sie wielkg miedzy zmiang -
projektora; cwiczenia 1_'5 litera, zawierajgce parametréw czcionki przeplsu!e](t(’ali(s_ty
(str. 75-78); polskie litery ze znakami | w polu tekstowym (wyra_lzy I krotkie
praca o dla diakrytycznymi wstawianym na obszar zdania),
z podrecznikiem; . 2 . . L
éwiczenia na zainteresowanych | (czesciowo z pomocag rysunku w programie pisze z pamieci wyrazy
Umieszczamy ) . nauczyciela); graficznym i krétkie zdania;
napisy na komputerze; zadanie 8 (str. 83) ' _ a wykonywaniem tych _ _
slajdach, temat 7, punkty 1-3 usuwa biednle_nap|sany samych czynnosci w edukacja przyrodnicza
24 zmieniamy ! (str. 75-78); tekst, korzystajac .| polu tekstowym na opisuje zycie
o z klawisza Backspace; s
rozmiar i kolor liki z CD. folder slajdzie prezentacji; w wybranych
czcionki 'Fl)'ér:];t 7 ' zmienia rozmiar i kolor Zmienia. wedtu ekosystemach: lesie,
czcionki napisu wtasneéo b om;?siu ogrodzie, sadzie, tace
umieszczonego w p(_)lu rozmiar i kolor czci,onki W i zbiornikach wodnych;
?;ﬁf;‘;vsg”; g?;'fﬂ:jf tneagg%hagrr:“eszczonych edukacja zdrowotna
w podreczniku ! zna i opisuje zasady
i czesciowo z pomocy zdrowej pracy przy
nauczyciela) komputerze;
analiza przyktadow — | przyktady 5-7 zmienia potozenie pola potrafi oceni¢ jest Swiadomy
Zmieniamy pokaz (str. 79-80); tekstowego, korzystajgc | rozmieszczenie obiektdw | warunkéw sprzyjajgcych
pofozenie z wykorzystaniem éwiczenia 6-7 z przyktadu na slajdzie, animacje uzaleznieniu sie od
i rozmiar pola projektora; (str. 79-81): w podreczniku obiektow, kolorystyke tta | komputera, rozumie
25 tekstowego 1 raca ' ' i czesciowo z pomocy oraz zastosowane znaczenie aktywnego
oraz obracamy g podrecznikiem: zadaniali3 nauczyciela; parametry czcionki wypoczynku,
je ¢wiczenia na , (str. 81) zmienia rozmiar pol (rozmiar i kolor) oraz jeci i
_ pola Zmienic je: zajecia techniczne
komputerze; dla tekstowego i obraca je, ’
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temat 7, punkty 4-5
(str. 79-81);

pliki z CD, folder
Temat 7

zainteresowanych
zadanie 2 (str. 81)

korzystajac z przyktadu
w podreczniku

i cze$ciowo z pomocy
nauczyciela

umieszcza na slajdach
dtuzsze napisy

Zadania

26-27 . .
utrwalajgce i gry

praca

z podrecznikiem;
éwiczenia na
komputerze;

temat 7, zadania
(str.82-83);

pliki z CD, folder
Temat 7

Gra Pianino z CD

zadania do wyboru
(str. 82-83)

otwiera prezentacje
zapisane w plikach na
CD i modyfikuje je
wedtug polecen

z podrecznika

odszukuje opcje
programu potrzebne do
wykonania zadan,
korzystajac

z podrecznika;

umieszcza na slajdach
dtuzsze napisy i zmienia
parametry czcionki
wedtug wiasnego
pomystu

Zna przeznaczenie
podstawowych
urzadzeh domowych
(m.in. odkurzacza,
lodowki, pralki, zelazka)

edukacja muzyczna

odtwarza proste
melodie
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8. Tworzymy prezentacje multimedialne [5)

N . Uwagi o realizacji I?rz_y k&ad.y, Osiagnigcia uczniow Realizacja tresci
r T t lekcji Liczba i pomoce cwiczenia nauczania z innych
lekcji emat fexc) godzin P i zadania . yen
dydaktyczne X podstawowe ponadpodstawowe obszaréw edukacji
z podrecznika
analiza przyktadu — | przykfady 1-3 Z pomocg hauczyciela potrafi utworzy¢ edukacja plastyczna
pokaz (str. 85-87); wykonuje prostg prezentacje na wybrany ' . .
z wykorzystaniem - . prezentacje temat skfadajgcy sie potrafi tworzy¢ rysunki
; . éwiczenia 1-5 : o za pomocg edytora
projektora; . komputerowg na zadany |z kilku slajdow; . )
(str. 84-88); temat (sktadajaca sie z . _ graf|k|,.dob.|erajqc
Dodajemy praca  ~ lgia kilku slajdéw); umieszcza | 9romadzi materiaty odpowiednio kolory,
slajdy do Z podrecznikiem; zainteresowanych | na slajdach krétkie (obrazy, teksty) uwzgledniajgc wielkos¢,
prezentacji ¢wiczenia na napisy: potrzebne do uktad i ksztatt rysunku;
28 | i umieszczamy 1 |komputerze; zadanie 6 (str. 94) ’ przygotowania edukacia
na slaidach i dodaje nowe slajdy do prezentacji, m.in.
obraz;J/ Eg{p a8t f é%l;_nkty 13 prezentacji, korzystajgc | samodzielnie matematyczna
' ’ z gotowych uktadow przygotowuje rysunki rozpoznaje i nazywa
pliki z CD, folder slajdoéw, i umieszcza na |iopisy kota, kwadraty,
Temat 8 slajdach obrazy zapisane prostokaty i trojkaty;
w plikach (z czeSciowg .
pomocg nauczyciela) eduqua
polonistyczna
analiza przyktadu — | przykfad 4 (str. 88) | ustala tto slajdu; potrafi zastosowaé rzepisuie tekst
pokaz éwiczenia 6-8 dodaje proste animacje podstawowe zasady ?w rgz {krétkiey
z wykorzystaniem (str. 89): na eli—:‘ mpent ] tworzenia prezentacji 7 dgnia;/
projektora; ' ' umieszczor?e na slaidzie: multimedialnych, m.in. '
raca zadanie 2 (str. 93); ! ' | wybrac czytelny rozmiar | pisze z pamieci wyrazy
Zmieni t+ gpodrecznikiem' dla zmienia rozmiar i kolor czcionki, odpowiednio i krotkie zdania;
mieniamy o o X ’ . ionki is6 dobrac kolory tta
29 ! 1 czcionki napiséw y .
slajdu E\(,)vrlrfzﬁ?elfzre]? zainteresowanych umieszczonych na i czcionki, prawidtowo edukacja spoteczna
P ’ zadanie 4 (str. 94) slajdach rozmiesci¢ poszczegolne | zna wybrane zawody;
temat 8, punkt 4 elementy na slajdzie; wie, czym zajmuje sie
(str. 88-89); wprowadza napisy np. kolejarz, policjant,
pliki z CD, folder (kilkuwyrazowe) do pola yvfeteryntaLz., lekarz;
Temat 8 tekstowego informatyk;
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Stosujemy inny

analiza przyktadu —
pokaz

Z wykorzystaniem
projektora;

praca
z podrecznikiem;

przyktad 5 (str. 91)

¢éwiczenia 9i 11
(str. 901 92);

dla
zainteresowanych

wie, ze obraz mozna
wstawi¢ na slajd,
korzystajac

z odpowiedniej opcji
menu programu oraz
zmienic¢ tlo wstawionego
obrazu na przezroczyste;

samodzielnie modyfikuje
prezentacje zapisang w
pliku, m.in.: korzystajac
z odpowiednich opcji
programu, umieszcza
obrazy na slajdach,
wprowadza napisy

sposoéb éwiczenia na éwiczenie 10 .
. . ) . . (kilkuwyrazowe) do pola
4 |obrazowna e e | Capisang wasedney | oksiowego, zmienia to
slajdach i (gpago_’gg‘)’_” Yo w pliku i uzupetnia ja, P Y
zmieniamy tto ' ' dodajgc nowe slajdy, na
obrazu na pliki z CD, folder ktorych umieszcza
przezroczyste Temat 8 obrazy (zdjecia, rysunki)
zapisane w plikach;
zmienia tto obrazu na
przezroczyste
(czesciowo z pomoca
nauczyciela)
praca zadania do wyboru | wykonuje prostg potrafi samodzielnie
z podrecznikiem; (str. 92-95); prezentacje utworzy¢ prezentacje na
éwiczenia na zadanie na k_ompu_terowa_ (sktadajaca Wybrarjy tem_at .
komputerze; sakohczenie sie z kilku slajdow) na sktadajgca sie z k_||ku
temat 8. zadania (str. 96) zadany temat: ustala tto | slajdéw, m.in. umie:
oy ' slajdu, umieszcza na dobra¢ odpowiednie tto
(str. 92-96); " L . s PN
slajdach krotkie napisy, | slajdéw, rozmiescié¢
31-32 Zadania pliki z CD, folder wstawia z pliku rysunki odpowiednio obrazy i
utrwalajgce i gry Temat 8 i zdjecia, dodaje proste teksty, zastosowaé

Gra Pianino z CD

animacje do elementow
umieszczonych na
slajdach (korzysta

Z przyktadow

w podreczniku

i czesciowo z pomocy
nauczyciela)

wiasciwy rozmiar i kolor
czcionki

zna hymn narodowy;
edukacja przyrodnicza

wymienia zwierzeta
(lesne) typowe dla
wybranego ekosystemu
(lasu);

zna podstawowe
warzywa, ktore uprawia
sie w ogroédkach (m.in.
pomidory, buraki,
ogorki);

tworzy rysunki na
wybrany temat
zwigzany z edukacjg
przyrodniczg (np.
krajobrazy, pory roku);

zajecia techniczne

utrwala nazwy i zasade
dziatania wybranych
urzgdzen technicznych;

edukacja zdrowotna

Zha i opisuje zasady
zdrowej pracy przy
komputerze
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