Wymagania Edukacyjne z Informatyki dla
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mozliwosci"
Autorzy: Damian Nowak, lwona $leziona-Plawgo

Wstep i Zasady Oceniania

Chcemy, aby wiedzieli Panstwo, ze w naszej szkole ocenianie jest narzedziem, ktére ma pomoc
uczniom w nauce. To nie tylko stopien w dzienniku, ale przede wszystkim informacja zwrotna
dla ucznia, Panstwa i dla mnie — co uczen juz umie, co robi dobrze, a nad czym warto jeszcze
popracowac. Skupiamy sie na rozwoju dziecka i na tym, co potrafi zrobi¢ z nowg wiedza.
Zasady te sg rowniez dostepne na klasowym Padlecie, do ktérego dostep uczen otrzyma na
lekciji.

Wymagania na ocene wyzsza obejmujg rowniez wymagania na nizsze oceny:

e aby uzyskac ocene dostateczng nalezy rowniez spetnic wymagania na ocene
dopuszczajaca,

e aby uzyska¢ ocene dobrg nalezy rowniez spetnic wymagania na ocene dopuszczajacy i
dostateczng,

e aby uzyskac ocene bardzo dobrg nalezy rowniez spetnic wymagania na ocene
dopuszczajgcy, dostateczng i dobrg,

e aby uzyskac¢ ocene celujaca nalezy rowniez spetnic wymagania na ocene dopuszczajaca,
dostateczng, dobrg i bardzo dobra.

Uczen otrzymuje ocene niedostateczng, jezeli nie spetnit wymagan na ocene dopuszczajaca.
Ocena srodroczna nie jest oceng klasyfikacyjng, lecz informacyjng. Jest ustalana na

podstawie ocen czgstkowych, analizy osiggniec edukacyjnych ucznia oraz odnosi sie do
stopnia realizacji wymagan edukacyjnych w | potroczu danego roku szkolnego.

Ocena koncoworoczna jest oceng klasyfikacyjng i jest ustalana na podstawie catorocznych
osiggniec¢ edukacyjnych ucznia i odnosi sie do realizacji wymagan edukacyjnych w catym roku
szkolnym.

Co oznaczajg poszczegolne oceny? Wyjasnienie na przyktadzie

Wyobrazmy sobie, ze zadaniem ucznia jest stworzenie w programie graficznym logo dla kétka
zainteresowan. Zobaczmy, jak praca nad tym zadaniem przetozy sie na ocene.

e Ocena celujgca (6): Zastosowanie wiedzy w sposob tworczy.



Otrzyma jg uczen, ktoéry nie tylko perfekcyjnie opanuje materiat, ale takze wykaze sie
wtasng inicjatywa. Oznacza to, ze potrafi analizowa¢, modyfikowac i tworzy¢ zupetnie
nowe rozwigzania.

Przyktad: Uczen tworzy oryginalne logo od podstaw, a dodatkowo przygotowuje jego
dwie inne wersje (np. czarno-biatg i uproszczong) oraz w kilku zdaniach uzasadnia swoj
projekt.

Ocena bardzo dobra (5): Zastosowanie wiedzy w sytuacjach nietypowych.

To ocena za umiejetne wykorzystanie wiedzy do rozwigzywania nowych problemow.
Przyktad: Uczen tworzy logo catkowicie od podstaw, uzywajac tylko prostych ksztattow i
linii (bez gotowych ikon). Projekt jest oryginalny i pomystowy.

Ocena dobra (4): Zastosowanie wiedzy w sytuacjach typowych.

To ocena za praktyczne wykorzystanie wiedzy w zadaniach podobnych do tych z lekgji.
Przyktad: Uczen nie korzysta z gotowego szablonu, ale samodzielnie komponuje logo,
taczac co najmniej 3 gotowe elementy (np. tto, ikone i tekst). Projekt jest estetyczny i
czytelny.

Ocena dostateczna (3): Zrozumienie wiadomosci.

To ocena za zrozumienie podstawowych zasad i pojec.

Przyktad: Uczen wybiera gotowy szablon logo, ktory pasuje do tematu, a nastepnie
potrafi zmieni¢ w nim tekst, kolory i rodzaj czcionki.

Ocena dopuszczajaca (2): Zapamietanie wiadomosci.

To ocena za opanowanie najwazniejszych faktow, niezbednych do dalszej nauki.

Przyktad: Uczen potrafi uruchomi¢ program, wyszukac¢ gotowy szablon logo i zmieni¢ w
nim tylko tekst. Wie, jak zapisac projekt.

Formy Sprawdzania Wiedzy i Umiejetnosci

Jak sprawdzane sg umiejetnosci ucznia?

Sprawdziany i testy: Bedg zawsze zapowiedziane z co najmniej tygodniowym
wyprzedzeniem. W jednym dniu uczen moze mie¢ tylko jeden taki sprawdzian, a w
tygodniu — maksymalnie trzy (Zespot Szkolno-Przedszkolny w Ciasnej, 2024, § 20, ust. 7,
pkt. 1-2).

Kartkowki: Mogg odbyc sie bez zapowiedzi i obejmujg materiat z trzech ostatnich lekcji.
Mogg mie¢ forme testu, quizu lub krotkiego zadania praktycznego (Zespot
Szkolno-Przedszkolny w Ciasnej, 2024, § 20, ust. 6, pkt. 4).

Prace praktyczne: To projekty, zadania wykonane przy komputerze, grafiki czy
programy. Sg one kluczowym elementem oceny na informatyce.

Aktywnos¢ na lekcji: Zaangazowanie ucznia, jego pomysty i pomoc kolegom rowniez
mogaq byc¢ docenione i nagrodzone ocena.

Nieprzygotowanie i poprawa ocen

Nieprzygotowanie (NP): Uczen ma prawo do jednego nieprzygotowania w semestrze.
Nalezy je zgtosic na samym poczatku lekcji. Nie dotyczy to zapowiedzianych
sprawdzianow (Zespodt Szkolno-Przedszkolny w Ciasnej, 2024, § 20, ust. 6, pkt. 6).



e Braki w wiedzy: Obowigzkiem ucznia jest systematyczna nauka. Jesli pojawig sie
trudnosci, prosimy o zgtoszenie tego faktu - szkota oferuje pomoc (Zespot
Szkolno-Przedszkolny w Ciasnej, 2024, § 22, ust. 1, pkt. 1, 5 oraz § 20, ust. 8, pkt. 2).

e Poprawa ocen: Uczen ma prawo do jednokrotnej poprawy oceny niedostatecznej lub
dopuszczajgcej z testu lub sprawdzianu w terminie i formie ustalonej z nauczycielem
(Zespot Szkolno-Przedszkolny w Ciasnej, 2024, § 20, ust. 8, pkt. 4).

Warunki uzyskania oceny celujacej

Aby uczen otrzymat na semestr lub koniec roku ocene celujgcg, musi wzig¢ udziat
przynajmniej raz w konkursie zwigzanym z informatyka, posiada¢ oceny bardzo dobre z
pozostatych aktywnosci, a takze wykazac sie przynajmniej jedng aktywnoscig w semestrze na
ocene celujgcy (zadaniem dodatkowym). Jesli uczen nie brat udziatu w zadnym konkursie,
musi w semestrze wykonac¢ 3 dodatkowe zadania na ocene celujacy i posiadac¢ oceny bardzo
dobre. Uczen moze otrzymac ocene celujgcg na koniec roku, jesli przynajmniej w jednym
semestrze otrzymat ocene celujgcg, a w drugim ma ocene bardzo dobra.

Warunki otrzymania oceny za zadanie

Aby otrzymac ocene, uczen ma obowigzek zapisac¢ prace we wtasciwy sposob na komputerze,
a nastepnie poinformowaé o jej wykonaniu na klasowym Padlecie, wpisujgc umowiony
komentarz. Prace niewykonane lub nieprzestane do nauczyciela w ciggu miesigca od ich
realizacji bedg ocenione na ocene niedostateczng. Uczen nieobecny przez dtuzszy czas ma
mozliwos¢ poproszenia o zadanie zastepcze.

Szczegotowe Wymagania Edukacyjne

Numer i | Wymagani | Wymagani | Wymagani | Wymagani | Wymagani

temat anaocene [ anaoceng | anaocene | anaocene | anaoceng

lekciji dopuszczaj | dostateczn | dobra (4) bardzo celujaca
acq (2) 3 (3) dobra (5) (6)

Blok:

Programo

wanie i

myslenie

komputacy

jne

1. Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen

Informatyka | potrafi potrafi potrafi Swiadomie proponuje

w klasie 8... podac, jakie | zaplanowac¢ | wyznaczyc wykorzystuj | wiasny,
tematy swojg prace | cele i | e wczesniej | innowacyjn
beda nad kryteria poznane y projekt do




realizowane | projektem. sukcesu na | umiejetnos realizacji w
semestr. ci do | ramach
rozwijania zajec i
nowych. uzasadnia
jego
wartos¢
edukacyjna.
2. Ktory | Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
algorytm potrafi potrafi potrafi potrafi implementu
lepszy?... poda¢, ze | poréwnac sprawdzic, wyciggnac je dwa
jeden dwa ktory wnioski, rozne
problem algorytmy algorytm kiedy warto | algorytmy
mozna pod dziata uzywac rozwigzujac
rozwigzac wzgledem szybciej w | jednego, a | e ten sam
na rozne | liczby prostym kiedy problem,
sposoby. krokow. przyktadzie. | innego mierzy czas
rozwigzania | ich
wykonania i
analizuje
wyniki,
wyjasniajac
przyczyny
roznic w
wydajnosci.
3. Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen pisze
Rekurencja. | potrafi potrafi potrafi potrafi program
poda¢, ze | wskazac zapisac przesledzic¢ rozwigzujac
rekurencja warunek prosty i wyjasnic | y ztozony
to zakonczeni program dziatanie problem
wywotywan | a w | rekurencyjn | programu (np. wieze
ie przez | prostym y (np. | rekurencyjn | Hanoi) z
program algorytmie silnia). ego krok po | wykorzysta
samego rekurencyjn kroku. niem
siebie. ym. rekurencji.
4. Tablice | Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
dwuwymiar potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy w
owe... poda¢, ze | utworzy¢ wpisac i | uzywac Pythonie
tablica prosta odczytac zagniezdzo gre (np.
dwuwymiar tablice dane z | nych petli | kotko i




owa dwuwymiar | tablicy w | do krzyzyk,
przechowuj | owa w | okreslonym przetwarza statki)
e dane w | Pythonie. miejscu. nia danych | oparta na
wierszach i w  tablicy | tablicy
kolumnach. dwuwymiar dwuwymiar
owej. owej.
5. Program, | Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
ktory potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
pamieta... podac¢, ze | otworzy¢ odczytac wykorzysta program,
program plik i | dane zpliku [ ¢ operacje | ktory
moze zapisaC w | w na plikach | odczytuje
zapisywac nim tekst. programie. w dane w
dane w praktyczny okreslonym
plikach. m projekcie | formacie
(np. (np. CSV) z
zapisywani pliku,
e wynikow | przetwarza
ary). je i zapisuje
wyniki  do
nowego
pliku.
6. Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
Budujemy potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
wtasng zaplanowac¢ | zrealizowaC | zastosowaC | przetestow kompletng,
aplikacje... prosta projekt poznane ac i | dobrze
aplikacje indywidualn | elementy poprawic udokument
(cel, ie lub | programow | aplikacje owang i
podstawow [ podzieli¢ ania w | przed uzyteczna
e funkcje). prace w | projekcie. prezentacjg | aplikacje,
zespole. ktora
rozwigzuje
realny
problem.
Blok:
Cyfrowa
rzeczywist
osc
7. Kolory w | Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen




kodzie... potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
poda¢, ze | zamienic odczytac zastosowac | program,
system matg liczbe | zapis koloru | system ktory
szesnastko miedzy w systemie | szesnastko konwertuje
wy to inny | systemem szesnastko wy w | kolory
sposob dziesietnym | wym  (np. | praktyce miedzy
zapisu a #FFO000). (np. w | modelem
liczb. szesnastko HTML/CSS) RGB a
wym. zapisem
szesnastko
wym.
8. Liczby po | Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen pisze
przecinku... potrafi potrafi potrafi potrafi program,
poda¢, ze | zapisa¢ i | zauwazyc, Swiadomie ktory
komputer wykorzysta ze przeprowad | ilustruje
zapisuje ¢ utamki w | komputer zac problemy z
utamki ~ w | prostym czasem dziataniana | precyzjg
specjalnym programie. zaokragla utamkach, obliczen
formacie. liczby. uwzgledniaj | zmiennoprz
ac ecinkowych
ograniczon i wyjasnia
a precyzje | ich
komputera. przyczyny.
9. Logika [ Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
komputerd potrafi potrafi potrafi potrafi projektuje i
W... wyjasnic zbudowac zastosowac | upraszczac symuluje
dziatanie prostg operacje ztozone prosty
operatorow | tabele logiczne w | wyrazenia uktad
AND, OR, | prawdy. programie logiczne, cyfrowy
NOT. lub korzystajac (np.
schemacie. z praw | sumator) z
algebry wykorzysta
Boole'a. niem
bramek
logicznych.
10. Jak [ Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
dogaduja potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
sie podaé, ze | podac wyjasnic, wskazac schemat
komputery? | protokét to | przyktady dlaczego roznice lub




zestaw protokotow protokoty miedzy animacje
zasad (HTTP, FTP, | sa bezpieczny ilustrujgca
komunikacji SMTP). potrzebne m (HTTPS) | dziatanie
w a wybranego
internecie. niezabezpie | protokotu
czonym internetowe
(HTTP) go.
potgczenie
m.
11. Kto zkim | Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
rozmawia?.. | potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
podac podac narysowac omowic prosty czat
roznice przyktady prosty zalety i | w Pythonie
miedzy ustug schemat wady obu | dziatajacy
modelem dziatajacyc obu modeli. | modeli w  modelu
klient-serw h w obu komunikacji | klient-serw
er a P2P. modelach. er.
12. Nie daj | Uczen Uczen Uczen Uczen wie, [ Uczen
sie ztowicl... | potrafi potrafi potrafi co zrobi¢, | przeprowad
podac, rozpoznac wskazac gdy padnie | za
czym sq | podejrzang sposoby ofiarg ataku | kontrolowa
ataki w sieci | wiadomos¢ | ochrony W sieci. na
(np. lub strone. (antywirus, kampanie
phishing, silne hasta, uswiadamia
wirusy). 2FA). jaca na
temat
phishingu w
swojej
szkole.
13. Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen pisze
Tajemnice potrafi potrafi potrafi potrafi w Pythonie
W sieci... poda¢, ze | zaszyfrowa wyjasnic, omowic program
szyfrowanie | ¢ prostg | co oznacza | podstawy implementu
stuzy do | wiadomos¢ | ktédka w | dziatania jacy prosty
ochrony za pomocy | pasku szyfrowania | szyfr (np.
danych. szyfru adresu symetryczn Cezara,
podstawien | przegladark | ego i | przestawien
iowego. i. asymetrycz iowy) i jego
nego. tamanie.




14. Slad w | Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
sieci... potrafi potrafi potrafi potrafi przeprowad
podaé, ze | podac sprawdzi¢ i | rozpoznac, za analize
jego przyktady zmienic kiedy polityki
aktywnosci zbieranych ustawienia reklamy sg [ prywatnosc
w sieci | informac;ji. prywatnosc | dopasowan | i wybranej
zostawiajg i w | e do jego | ustugi
slad. przegladarc | profilu. internetowe
e. J i
prezentuje
swoje
wnioski.
15. Moja | Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
strona potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
WWW... zebrac i | stworzyc umiesci¢ na | zaprezento interaktywn
uporzadko prosta stronie wac swoj | 9  strone
wac wiedze | strone informacje projekt w [ edukacyjng
na zadany [ WWW  w [ merytorycz klasie. (np. z
temat. HTML/CSS. ne z quizem w
grafika. JavaScript)
na temat
wybranego
zagadnieni
a z
informatyki.
16. Prawo w | Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
sieci... potrafi potrafi potrafi potrafi organizuje
poda¢, zew | wskazac odroznic wskazac debate na
internecie przyktady dziatania konsekwen temat
obowiazuje zachowan dozwolone cje tamania | granic
prawo. niezgodnyc | od prawa w | wolnosci
h z prawem. | zakazanych | internecie. stowa w
internecie,
powotujgc
sie na
przepisy
prawa i

przyktady z
zycia.




17.  Prawo | Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
autorskie... potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
podag, sprawdzic, korzysta¢ z | poprawnie poradnik
czym jest | czy moze | materiatow podac dla innych
prawo legalnie na zrodto, gdy | uczniow na
autorskie. uzyc licencjach wykorzystuj | temat
znalezionyc | Creative e cudzg | legalnego
h Commons. prace. wykorzysty
materiatow. wania
zasobow z
internetu.
Blok:
Sztuczna
inteligencj
a
18. Al - [ Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
tworczy potrafi potrafi potrafi potrafi przeprowad
pomocnik... | podac przetestow wskazac zauwazyc¢ za
przyktady ac wybrane | sytuacje, w | zagrozenia eksperyme
narzedzi Al. | narzedzie i | ktorych Al | zwigzane z | nt,
opisac jego | moze byc¢ | korzystanie porownujac
zastosowan | pomocne. m z Al (np. [ wyniki
ie. plagiat). pracy kilku
roznych
modeli
jezykowych
lub
graficznych
na to samo
zadanie i
analizuje
roznice.
19. Moje | Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
projekty z | potrafi potrafi potrafi krytycznie tworzy
Al... zaplanowac¢ | stworzyc zaprezento ocenia ztozony
projekt, w [ prototyp wac efekty | wyniki projekt (np.
ktorym swojego pracy i | pracy Al i | krotki film,
wykorzysta projektu z | wyjasnic, Swiadomie prezentacje
Al. pomocy co  zrobit | je , gre), w




wybranego samodzielni | modyfikuje, ktorym
narzedzia e, acoprzy | aby narzedzia
Al. wsparciu osiggnac Al sg
Al. zamierzony | wykorzysty
cel. wane na
wielu
etapach
produkcji
(scenariusz,
grafika,
muzyka,
kod).
Blok:
Cyfrowa
autopreze
ntacja
20. CV krok | Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
po kroku... potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
podac, jakie | utozyc sformatowa | dopasowac¢ | interaktywn
elementy tresci w | ¢ dokument | trescCVdo | e CV w
powinno czytelnym tak, by | konkretneg formie
zawierac uktadzie. wygladat o celu (np. | strony
CV. profesjonal rekrutacja internetowe
nie. do szkoty | j lub
sredniej). prezentaciji
multimedial
nej.
21. List z | Uczen Uczen Uczen Uczen dba | Uczen pisze
motywacjg.. | potrafi potrafi potrafi o estetyke, | spersonaliz
podac pisac w | odnies¢ sie | czytelnosc i | owany list
strukture stylu do poprawnos motywacyjn
listu oficjalnym i | wymagan i | ¢ jezykowg | y w
motywacyjn | jasno pokazac listu. odpowiedzi
ego. wyjasni¢ swoje na
SWojg mocne konkretne,
motywacje. strony. fikcyjne
ogtoszenie,
przeprowad

zajac




wczesniegj

research
“firmy".
22. Cyfrowe [ Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
slady... potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
podac, sprawdzic, poprawic Swiadomie swoje
czym jest | co o nim | ustawienia budowac profesjonal
cyfrowy widac w | prywatnosc | pozytywny ne portfolio
slad. sieci. i i | obraz w | online (np.
uporzadko sieci  (np. | w formie
wac swoje | przez strony
konta. publikacje WWWw,
projektow). profilu  na
GitHub),
prezentujac
swoje
najlepsze
prace i
osiggniecia.
Blok:
Arkusz
kalkulacyj
ny w zyciu
23. lle to | Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
naprawde potrafi uzy¢ | potrafi potrafi potrafi tworzy w
kosztuje?... prostych policzy¢ przedstawi¢ | wykorzysta arkuszu
funkciji koszty wyniki ¢ arkusz do | kalkulator
finansowyc zakupow i | obliczen w | porownania | finansowy,
h  (SUMA, | oszczedno$ | czytelnej réznych ktory
SREDNIA). ci w | tabeli lub | ofert pomaga w
arkuszu. wykresie. finansowyc podejmowa
h (np. | niu decyzji
kredytow, inwestycyjn
lokat). ych lub
planowaniu
oszczednos
Ci.
24. Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen




Prognozy i | potrafi potrafi potrafi potrafi buduje w
przewidywa | sprawdzic, uzywac porownac wykorzysta arkuszu
nia... jak zmiana | formut, kilka ¢ narzedzia | model
danych ktore scenariuszy | takie  jak [ symulacyjn
wptywa na | automatycz | ("co jesli") i | "Szukaj y prostego
wyniki. nie wyciggnac wyniku" do | zjawiska
przeliczajg whnioski. optymalizac | (np. wzrost
wynik  po ji problemu. | populaciji,
zmianie rozprzestrz
danych. enianie sie
informacji) i
analizuje
wptyw
zmiany
parametrow
na wynik.
25. Od | Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
kieszonkow | potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
€go... poda¢, z | stworzyc analizowac zaprezento Zaawansow
jakich arkusz do | dane i | wac¢ budzet | any arkusz
elementow planowania sprawdzac, w  formie | do
sktada sie | i  kontroli | gdzie czytelnej zarzadzania
budzet. wydatkow. mozna tabeli i | budzetem
oszczedza¢ | wykresu. projektu,
uwzgledniaj
ac  koszty,
przychody,
harmonogr
am i analize
ryzyka.
Blok:
Projekt na
zakonczeni
e
26. Nasza | Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
cyfrowa potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
historia... zebrac i | zaplanowa¢ | wykorzysta efektywnie interaktywn
uporzadko uktad ¢ rozne | pracowacw | g,
wac prezentacji elementy zespole, multimedial




materiaty lub strony [ cyfrowe dzielagc sie | ng kronike
(zdjecia, internetowe | (tekst, zadaniami i | lub kapsute
teksty). - grafika, komunikuja czasu, ktora
wideo) do | c. jest nie
stworzenia tylko
projektu. zbiorem
wspomnien,
ale takze
artystyczna
i spojna
opowiescia
o latach
spedzonych
w szkole.
Blok:
Montaz
filmow
27.  Magia | Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
montazu... potrafi potrafi potrafi Swiadomie realizuje
przycig¢ i | dodac wzbogacic stosuje Zzaawansow
potaczyc prostg film o | techniki any
fragmenty animacje muzyke i [ montazowe, | montaz,
nagran. lub  efekt | napisy. aby nadacC | stosujac
wizualny. filmowi korekcje
odpowiedni | kolorow,
rytm i | efekty
nastroj. specjalne i
profesjonal
ne techniki
pracy z
dzwiekiem
(np.
miksowanie
mastering).
28. Nasza | Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
historia... potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
zaplanowa¢ | pracowacw | nagrac doda¢ do | profesjonal
film od | zespole materiat i | reportazu nie




pomystu do
scenariusza

filmowym,
dzielagc sie
rolami.

zmontowac
go w
catosc.

elementy
uatrakcyjjni
ajace
(komentarz,
grafiki,
muzyke).

wygladajac
y reportaz
lub  krotki
film
dokumental
ny, ktory
opowiada
historie w
sposob
angazujacy
i zgodny ze
sztuka
filmowa.
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