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Wstep i Zasady Oceniania

Chcemy, aby wiedzieli Panstwo, ze w naszej szkole ocenianie jest narzedziem, ktére ma pomoc
uczniom w nauce. To nie tylko stopien w dzienniku, ale przede wszystkim informacja zwrotna
dla ucznia, Panstwa i dla mnie — co uczen juz umie, co robi dobrze, a nad czym warto jeszcze
popracowac. Skupiamy sie na rozwoju dziecka i na tym, co potrafi zrobi¢ z nowg wiedza.
Zasady te sg rowniez dostepne na klasowym Padlecie, do ktérego dostep uczen otrzyma na
lekciji.

Wymagania na ocene wyzsza obejmujg rowniez wymagania na nizsze oceny:

e aby uzyskac ocene dostateczng nalezy rowniez spetnic wymagania na ocene
dopuszczajaca,

e aby uzyska¢ ocene dobrg nalezy rowniez spetnic wymagania na ocene dopuszczajacy i
dostateczng,

e aby uzyskac ocene bardzo dobrg nalezy rowniez spetnic wymagania na ocene
dopuszczajgcy, dostateczng i dobrg,

e aby uzyskac¢ ocene celujaca nalezy rowniez spetnic wymagania na ocene dopuszczajaca,
dostateczng, dobrg i bardzo dobra.

Uczen otrzymuje ocene niedostateczng, jezeli nie spetnit wymagan na ocene dopuszczajaca.
Ocena srodroczna nie jest oceng klasyfikacyjng, lecz informacyjng. Jest ustalana na

podstawie ocen czgstkowych, analizy osiggniec edukacyjnych ucznia oraz odnosi sie do
stopnia realizacji wymagan edukacyjnych w | potroczu danego roku szkolnego.

Ocena koncoworoczna jest oceng klasyfikacyjng i jest ustalana na podstawie catorocznych
osiggniec¢ edukacyjnych ucznia i odnosi sie do realizacji wymagan edukacyjnych w catym roku
szkolnym.

Co oznaczajg poszczegolne oceny? Wyjasnienie na przyktadzie

Wyobrazmy sobie, ze zadaniem ucznia jest stworzenie w programie graficznym logo dla kétka
zainteresowan. Zobaczmy, jak praca nad tym zadaniem przetozy sie na ocene.

e Ocena celujgca (6): Zastosowanie wiedzy w sposob tworczy.



Otrzyma jg uczen, ktoéry nie tylko perfekcyjnie opanuje materiat, ale takze wykaze sie
wtasng inicjatywa. Oznacza to, ze potrafi analizowa¢, modyfikowac i tworzy¢ zupetnie
nowe rozwigzania.

Przyktad: Uczen tworzy oryginalne logo od podstaw, a dodatkowo przygotowuje jego
dwie inne wersje (np. czarno-biatg i uproszczong) oraz w kilku zdaniach uzasadnia swoj
projekt.

Ocena bardzo dobra (5): Zastosowanie wiedzy w sytuacjach nietypowych.

To ocena za umiejetne wykorzystanie wiedzy do rozwigzywania nowych problemow.
Przyktad: Uczen tworzy logo catkowicie od podstaw, uzywajac tylko prostych ksztattow i
linii (bez gotowych ikon). Projekt jest oryginalny i pomystowy.

Ocena dobra (4): Zastosowanie wiedzy w sytuacjach typowych.

To ocena za praktyczne wykorzystanie wiedzy w zadaniach podobnych do tych z lekgji.
Przyktad: Uczen nie korzysta z gotowego szablonu, ale samodzielnie komponuje logo,
taczac co najmniej 3 gotowe elementy (np. tto, ikone i tekst). Projekt jest estetyczny i
czytelny.

Ocena dostateczna (3): Zrozumienie wiadomosci.

To ocena za zrozumienie podstawowych zasad i pojec.

Przyktad: Uczen wybiera gotowy szablon logo, ktory pasuje do tematu, a nastepnie
potrafi zmieni¢ w nim tekst, kolory i rodzaj czcionki.

Ocena dopuszczajaca (2): Zapamietanie wiadomosci.

To ocena za opanowanie najwazniejszych faktow, niezbednych do dalszej nauki.

Przyktad: Uczen potrafi uruchomi¢ program, wyszukac¢ gotowy szablon logo i zmieni¢ w
nim tylko tekst. Wie, jak zapisac projekt.

Formy Sprawdzania Wiedzy i Umiejetnosci

Jak sprawdzane sg umiejetnosci ucznia?

Sprawdziany i testy: Bedg zawsze zapowiedziane z co najmniej tygodniowym
wyprzedzeniem. W jednym dniu uczen moze mie¢ tylko jeden taki sprawdzian, a w
tygodniu — maksymalnie trzy (Zespot Szkolno-Przedszkolny w Ciasnej, 2024, § 20, ust. 7,
pkt. 1-2).

Kartkowki: Mogg odbyc sie bez zapowiedzi i obejmujg materiat z trzech ostatnich lekcji.
Mogg mie¢ forme testu, quizu lub krotkiego zadania praktycznego (Zespot
Szkolno-Przedszkolny w Ciasnej, 2024, § 20, ust. 6, pkt. 4).

Prace praktyczne: To projekty, zadania wykonane przy komputerze, grafiki czy
programy. Sg one kluczowym elementem oceny na informatyce.

Aktywnos¢ na lekcji: Zaangazowanie ucznia, jego pomysty i pomoc kolegom rowniez
mogaq byc¢ docenione i nagrodzone ocena.

Nieprzygotowanie i poprawa ocen

Nieprzygotowanie (NP): Uczen ma prawo do jednego nieprzygotowania w semestrze.
Nalezy je zgtosic na samym poczatku lekcji. Nie dotyczy to zapowiedzianych
sprawdzianow (Zespodt Szkolno-Przedszkolny w Ciasnej, 2024, § 20, ust. 6, pkt. 6).



e Braki w wiedzy: Obowigzkiem ucznia jest systematyczna nauka. Jesli pojawig sie
trudnosci, prosimy o zgtoszenie tego faktu - szkota oferuje pomoc (Zespot
Szkolno-Przedszkolny w Ciasnej, 2024, § 22, ust. 1, pkt. 1, 5 oraz § 20, ust. 8, pkt. 2).

e Poprawa ocen: Uczen ma prawo do jednokrotnej poprawy oceny niedostatecznej lub
dopuszczajgcej z testu lub sprawdzianu w terminie i formie ustalonej z nauczycielem
(Zespot Szkolno-Przedszkolny w Ciasnej, 2024, § 20, ust. 8, pkt. 4).

Warunki uzyskania oceny celujacej

Aby uczen otrzymat na semestr lub koniec roku ocene celujgcg, musi wzig¢ udziat
przynajmniej raz w konkursie zwigzanym z informatyka, posiada¢ oceny bardzo dobre z
pozostatych aktywnosci, a takze wykazac sie przynajmniej jedng aktywnoscig w semestrze na
ocene celujgcy (zadaniem dodatkowym). Jesli uczen nie brat udziatu w zadnym konkursie,
musi w semestrze wykonac¢ 3 dodatkowe zadania na ocene celujacy i posiadac¢ oceny bardzo
dobre. Uczen moze otrzymac ocene celujgcg na koniec roku, jesli przynajmniej w jednym
semestrze otrzymat ocene celujgcg, a w drugim ma ocene bardzo dobra.

Warunki otrzymania oceny za zadanie

Aby otrzymac ocene, uczen ma obowigzek zapisac¢ prace we wtasciwy sposob na komputerze,
a nastepnie poinformowaé o jej wykonaniu na klasowym Padlecie, wpisujgc umowiony
komentarz. Prace niewykonane lub nieprzestane do nauczyciela w ciggu miesigca od ich
realizacji bedg ocenione na ocene niedostateczng. Uczen nieobecny przez dtuzszy czas ma
mozliwos¢ poproszenia o zadanie zastepcze.

Szczegotowe Wymagania Edukacyjne

Numer i Wymagani | Wymagani | Wymagani | Wymagani | Wymagani

temat anaocene | anaocene | anaocene | anaocene | anaocene

lekciji dopuszczaj | dostateczn | dobra (4) bardzo celujaca
acq (2) 3 (3) dobra (5) (6)

Blok: W

swiecie

kodu i

logiki

1. Nowy Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen

etap... potrafi potrafi potrafi rozumie i aktywnie
podac, jakie | przygotowa | zaplanowac¢ | potrafi uczestniczy
zagadnieni ¢ swoje SWojg omowic w ustalaniu
a beda Srodowisko nauke, zasady zasad
realizowane | pracy wyznaczajg bezpieczen wspotpracy
na lekcjach. | (zalogowac C proste stwa, w zespole




sie, cele. netykiety i projektowy
uporzadko praw mi
wac pliki). autorskich. proponuje
wtasne
rozwigzania
2. Co wiem, Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
czego potrafi potrafi potrafi samodzielni | tworzy
chce... podac, rozbic wskazac e tworzy specyfikacj
czym s3 problem na potrzebne specyfikacj edla
dane mniejsze wejscia, edla ztozonego,
wejsciowe i kroki. oczekiwane | zadanego wieloetapo
wyjsciowe wyjscia i problemu. wego
W prostym kryteria problemu,
problemie. sukcesu. uwzgledniaj
ac mozliwe
przypadki
brzegowe.
3. Krok po Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
kroku do potrafi potrafi potrafi uzy¢ | potrafi tworzy
celu... podac, ze zapisac w opisie zweryfikow algorytm
algorytm to prosty prostych ac rozwigzania
precyzyjny algorytm w warunkow i poprawnos nietypoweg
opis jezyku powtdrzen. ¢ o problemu,
krokow. naturalnym. algorytmu, a nastepnie
przeprowad | optymalizuj
zajac go e go,
"na sucho". zmniejszajg
c liczbe
krokow.
4. Jak mysli Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
komputer?.. | potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
podac, ze rozroznic wyjasnic, podac prezentacje
komputer jednostki dlaczego przyktady lub
uzywa zer i pamieci zapis danych infografike
jedynek (bit, bajt, binarny jest (tekst, wyjasniajgc
(bitow). kB, MB, uzywany w obraz, 3, jak rozne
GB). komputerac | dzwigk) i typy
h. wyjasnic, ze | danych sg




sg one kodowane
reprezento w systemie
wane binarnym.
binarnie.
5. Liczymy Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen pisze
jak potrafi potrafi potrafi potrafi w Pythonie
komputer... podac zamienic zamienic sprawdzic program,
roznice matg liczbe liczbe z poprawnos ktory
miedzy z binarnej na ¢ konwersiji dokonuje
zapisem dziesietnej dziesietna. w obie konwersiji
dziesietnym | na binarna. strony. liczb
a binarnym. miedzy
systemem
dziesietnym
a binarnym.
6. Alfabet Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
komputera.. | potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
podac, ze wyjasnic, wskazac sprawdzic, program,
komputer czym jest roznice jak polskie ktory
zapisuje kod ASCII. miedzy znaki szyfruje i
litery jako ASCll a diakrytyczn deszyfruje
liczby. Unicode. e sy tekst,
reprezento operujac na
wane w kodach
Unicode. ASCII
znakow
(szyfr
Cezara).
7. Hello, Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
World!... potrafi potrafi potrafi samodzielni | eksperyme
uruchomic wpisac i porownac e pisze i ntuje z
srodowisko uruchomic programow | uruchamia funkcja
programisty | prosty anie program print(),
czne program blokowe z "Hello, wyswietlajg
Pythona. wyswietlajg pisaniem World!" c
Cy hapis. kodu. oraz wieloliniowy
modyfikuje tekst lub
jego tresc. proste

grafiki




ASCII.

8. Z kodu Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
na ekran... potrafi uzy¢ | potrafi potrafi potrafi tworzy
funkcji wyswietlic potaczyc uruchomic program,
print() do na ekranie tekst i kilka ktory
wyswietleni | wtasng liczby w instrukgciji generuje
a napisu. wiadomosc. | jednej print() w wizytowke
instrukgciji okreslonej lub prosty
wyjscia. kolejnosci, rachunek,
aby formatujac
stworzy¢ dane
spojny wyjsciowe
komunikat. za pomocya
kilku
instrukgcji
print().
9. Pudetka Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
na dane... potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
podac, ze zadeklarow zmieniac uzywac program,
zmienne ac zmienng wartos¢ zmiennych ktory
stuzg do i nadac jej zmiennej w w wykonuje
przechowy wartosc. trakcie obliczeniac serie
wania dziatania hi operacji na
danych. programu. instrukcjac zmiennych,
h print(). a na koncu
prezentuje
wynik
koncowy.
10. Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
Komputer potrafi uzy¢ | potrafi potrafi tworzy tworzy
pyta... funkciji zapisac wykorzysta prosty, program
input() do odpowiedz ¢ dane od interaktywn | typu "Mad
zadania uzytkownik uzytkownik y program, Libs", w
pytania. aw a w dalszej ktory ktorym
zmiennej. czesci prowadzi uzytkownik
programu. dialog z podaje
uzytkowniki rozne
em. stowa, a

program




wstawia je

do gotowej
historii.
1. Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
Kalkulator potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
w zapisaCc w wczytac wykonac wyswietlic program-ka
programie... | kodzie liczby od obliczenia i wynik w lkulator,
podstawow | uzytkownik zapisac czytelny ktory
e dziatania aizamieni¢c | wynikw Sposob, z pozwala
matematyc je na typ zmiennej. opisem. uzytkownik
zne. liczbowy. owi wybrac
rodzaj
operacji
(dodawanie
odejmowani
€,
mnozenie,
dzielenie).
12. Prawda Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
czy fatsz?... potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
podac, uzywac taczyc napisac program,
czym sg operatorow | warunki ztozone ktory
wartosci porownania | operatoram | wyrazenie symuluje
True/False. (np. ==, >, i and, or, logiczne i bramki
<). not. sprawdzic¢ logiczne
jego wynik. (AND, OR,
NOT),
pobierajgc
dane od
uzytkownik
a.
13. Gdy Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
warunek potrafi potrafi potrafi potrafi uzy¢ | tworzy
jest... wyjasnic, napisac poprawnie zmiennychi | program,
jak dziata prosta zastosowa¢ | porownan ktory na
instrukcja if. | instrukcje if | wcieciaw w warunku podstawie
w bloku if. if. kilku
programie. warunkow if




podejmuje

decyzje
(np. prosty
system
rekomenda
cji).
14. Dwie Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
drogi... potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
wyjasnic, zapisac stworzy¢ testowac program,
jak dziata prosty program, rozne ktory na
instrukcja warunek w ktory wartosci i podstawie
if-else. programie. wykonuje sprawdzac, ztozonego
jedna jak dziata warunku i
€zynnosc, instrukcja instrukgciji
gdy if-else. if-else
warunek podejmuje
jest decyzje.
spetniony, a
inng - gdy
nie jest.
15. Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
Powtarzaj, potrafi potrafi potrafi potrafi uzy¢ | tworzy gre
dopoki... wyjasnic, napisac aktualizowa | break/conti w
jak dziata prostg petle [ ¢ zmienne, nue do zgadywanie
petla while. while z aby unikng¢ | kontroli liczby, w
licznikiem. petli przebiegu ktorej petla
nieskonczo petli. while
nej. dziata,
dopoki
uzytkownik
nie
odgadnie
prawidtowej
wartosci.
16. Policzmy | Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
to razem... potrafi potrafi potrafi uzy¢ | potrafi tworzy
wyjasnic, napisac petli for do taczyc petle | program,
jak dziata prosta wypisania for z innymi ktory za
petla for z petle, ktora elementow instrukcjami | pomoca




range(). powtarza listy. (warunki, petli for
czynnosc¢ obliczenia). przetwarza
okreslong dane w
liczbe razy. liscie (np.
oblicza
sume,
znajduje
najwiekszy
element).
17. Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen pisze
Matematyc potrafi uzy¢ | potrafi potrafi potrafi program,
zny operatora napisac potaczyc wyswietlic ktory
detektyw... % do program, warunek z odpowiedni | znajduje
sprawdzeni ktory petla, by komunikat wszystkie
a sprawdza, sprawdzac w dzielniki
podzielnosc | czy liczba wiele liczb. zaleznosci podanej
I jest od wyniku. liczby.
podzielna
przez inna.
18. Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
Najwiekszy potrafi potrafi potrafi potrafi implementu
wspolny podac, opisac zapisac przetestow je dwie
dzielnik... czym jest algorytm algorytm ac program | wersje
NWD. Euklidesa Euklidesaw | nardznych algorytmu
krok po Pythonie, przyktadac Euklidesa (z
kroku. uzywajac h. odejmowani
petli. emiz
resztg z
dzielenia) i
porownuje
ich
dziatanie.
19. Jak Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
naprawic potrafi potrafi potrafi potrafi Swiadomie
program?... podac, ze rozpoznac uruchamia¢ | samodzielni | uzywa
debugowan | btad program e narzedzi
ie to sktadniowy. krok po zidentyfiko debuggera
poprawiani kroku i wac i (np. punkty
e btedow. obserwowa poprawic przerwania,




¢ jego prosty btad [ sledzenie
dziatanie. logiczny. zmiennych)
do analizy
ztozonego
programu.
20. Robot Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen pisze
sterowany potrafi potrafi potrafi potrafi program,
kodem... uruchomic napisac przetestow porownac ktory
srodowisko prosty ac kod i programow realizuje
do pisania program sprawdzic anie ztozone
programu sterujgcy reakcje tekstowe z zadanie z
dla robota. ruchem lub robota. blokowym, uzyciem
Swiattami wskazujgc czujnikow
robota. na wady i robota, np.
zalety obu. jazda po
linii do
momentu
wykrycia
przeszkody.
Blok:
Arkusz
kalkulacyj
ny
21. Magiaw | Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
arkuszu... potrafi potrafi potrafi uzy¢ | potrafiuzy¢ | tworzy w
podac, ze potaczyc funkcji do funkcji do arkuszu
arkusz teksty z pracy z dzielenia baze
obstuguje dwoch datami (np. tekstu na danych (np.
teksty i komorek w obliczyc czesci (np. lista
daty. jedna. roznice imie i kontaktow)
dni). nazwisko). i
wykorzystuj
e funkcje
tekstowe
oraz daty
do jej
przetwarza

nia i analizy.




22. Nie Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
tylko potrafi potrafi potrafi tworzy tworzy
liczby... utworzy¢ sformatowa | dopasowac¢ | estetycznyi | dynamiczny
wykres w ¢ wykres typ wykresu | czytelny wykres,
arkuszu. (zmieni¢ do rodzaju wykres, ktory
tytut, danych. ktory aktualizuje
kolory, poprawnie sie
opisy). reprezentuj automatycz
e dane. nie po
zmianie
danych w
tabeli.
23. Szkolny Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
superpomo potrafi potrafi potrafi samodzielni | tworzy
cnik... stworzyc uzywac przedstawiC | e znajduje ztozony
prosta arkusza do dane w zastosowan | projekt
tabele i rozwigzywa formie ie dla interdyscyp
policzy¢ nia tabeli i arkusza linarny (np.
sume. prostych wykresu w kalkulacyjn analiza
zadan z jednym egow danych
innych projekcie. rozwigzywa historyczny
przedmioto niu ch,
W. problemu symulacja
szkolnego. eksperyme
ntu
fizycznego)
w arkuszu
kalkulacyjny
m.
Blok:
Projektowa
nie i
publikacja
24. Szkolny Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
reporter... potrafi potrafi potrafi tworzy przeprowad
zaplanowac¢ | napisac dodac do estetycznyi | za wywiad,
prosty tekst | krotki tekstu gotowy do redaguje go
(wstep, artykut lub zdjecie lub publikacji i
rozwiniecie, | relacje, grafike. artykut. przygotowu




zakonczeni dbajac o jedo
e). poprawnos publikacji w
¢. formie
artykutu z
ilustracjami.
25. Uczen Uczen Uczen Uczen dba Uczen
Projektujem | potrafi potrafi potrafi o tworzy
y w Google podac, jakie | ustawic wstawic i czytelnosci | serie
Docs... elementy odpowiedni | sformatowa | estetyke plakatow na
powinien uktad ¢ ozdobne plakatu kampanie
zawierac strony i czcionki (kontrast, spoteczng,
plakat. wstawi¢ (np. uktad). zachowujac
obrazy. WordArt). spojna
identyfikacj
e wizualna.
26. Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
Porzadkuje potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
my zastosowac¢ | automatycz | wstawic zaktualizow | szablon
dokument... | style nie przypis ac spis dokumentu
nagtéwkow. | utworzyc dolny. tresci po z
spis tresci. zmianachw | predefiniow
dokumenci anymi
e. stylami,
nagtowkiem
, stopkg i
automatycz
nym spisem
tresci.
27. Moja Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
pierwsza potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
strona... podac, ze napisac uzywac wstawic na prosta,
HTML to prosty znacznikow | stronelinki | wielostronic
jezyk do dokument do obraz. owa witryne
tworzenia HTML z tworzenia WWWw,
stron. podstawow | nagtowkow, potgczona
g struktura. akapitow i hipertgcza
list. mi.
28. Od Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen




pomystu do | potrafi potrafi potrafi potrafi publikuje
strony... zaplanowac¢ | stworzyc potaczyc sprawdzic SWojg
prostg plik HTML i rozne strone w prostg
strone. zapisac w elementy przegladarc | strone
nim (nagtowki, ei internetowg
strukture akapity, poprawic w sieci (np.
strony. listy, linki, btedy w za pomocy
obrazy) w kodzie. GitHub
jednym Pages).
projekcie.
29. Kolory i Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
style na potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
stronie... podac, ze zmienic ustawic potaczyc spojny
CSS stuzy kolor i kolor tta plik HTML z | wizualnie
do zmiany rozmiar strony lub zewnetrzny projekt
wygladu tekstu za elementu. m arkuszem | strony,
strony. pomocy stylow CSS. | definiujac
stylow. style dla
roznych
elementow
(nagtowki,
linki,
akapity) w
pliku CSS.
30.Od Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
prostego potrafi potrafi potrafi tworzy tworzy
kodu do... zastosowac¢ | zadbaco poprawic estetyczngi | responsywn
style, aby spojne kod, jesli czytelna g strone
wyroznic kolory i strona strone internetowg
nagtowki i czcionki na wyglada internetowg | , ktora
akapity. stronie. inaczej, niz , Swiadomie | poprawnie
planowat. stosujac wyswietla
zasady sie na
HTML i urzgdzenia
CSS. ch o roznej
wielkosci
ekranu.
Blok:

Sztuczna




inteligencj
a

31. Czym Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
jest potrafi potrafi potrafi rozumie, ze przeprowad
sztuczna podac, wskazac wymienic Al to za debate
inteligencja. | czym jest Al [ korzysci zagrozeniai | narzedzie, na temat
i gdzie jg ptynace z ograniczeni | ktore etycznych
spotyka na korzystania a zwigzane trzeba aspektow
co dzien. z Al z Al stosowac wykorzysta
odpowiedzi | nia
alnie. sztucznej
inteligencji
w wybranej
dziedzinie.
32. Al jako Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
tworcze potrafi potrafi potrafi Swiadomie i | realizuje
narzedzie... wykorzysta poprawic i odroznic krytycznie projekt, w
¢ proste dostosowac¢ | wtasna korzysta z ktorym
narzedzie efekty tworczosc narzedzi Al, kreatywnie
Al do pracy Aldo | od tresci rozumiejac taczy
stworzenia wtasnych wygenerow | ich wtasng
grafiki lub potrzeb. anej przez mozliwoscii | prace z
tekstu. Al. ograniczeni | tresciami
a. wygenerow
anymi przez
rozne
narzedzia
Al,
dokumentu;j
ac proces.
Blok:
Bezpiecze
nstwo
cyfrowe
33. Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
Bezpieczny, | potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
uczciwy... podac stosowac wyjasnic, rozpoznac poradnik
podstawow | zasady czym jest zachowania | lub




e
zagrozenia
w
internecie.

bezpieczne
go
korzystania
z sieci
(hasta,
ostroznosc)

prawo
autorskie.

nieetyczne
w
internecie i
wskazac
witasciwe
sposoby
reagowania

prezentacje
na temat
cyberbezpi
eczenstwa i
etyki online,
opierajac
sie na
analizie
rzeczywisty
ch
przypadkd
W.
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