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Wstep i Zasady Oceniania

Chcemy, aby wiedzieli Panstwo, ze w naszej szkole ocenianie jest narzedziem, ktére ma pomoc
uczniom w nauce. To nie tylko stopien w dzienniku, ale przede wszystkim informacja zwrotna
dla ucznia, Panstwa i dla mnie — co uczen juz umie, co robi dobrze, a nad czym warto jeszcze
popracowac. Skupiamy sie na rozwoju dziecka i na tym, co potrafi zrobi¢ z nowg wiedza.
Zasady te sg rowniez dostepne na klasowym Padlecie, do ktérego dostep uczen otrzyma na
lekciji.

Wymagania na ocene wyzsza obejmujg rowniez wymagania na nizsze oceny:

e aby uzyskac ocene dostateczng nalezy rowniez spetnic wymagania na ocene
dopuszczajaca,

e aby uzyska¢ ocene dobrg nalezy rowniez spetnic wymagania na ocene dopuszczajacy i
dostateczng,

e aby uzyskac ocene bardzo dobrg nalezy rowniez spetnic wymagania na ocene
dopuszczajgcy, dostateczng i dobrg,

e aby uzyskac¢ ocene celujaca nalezy rowniez spetnic wymagania na ocene dopuszczajaca,
dostateczng, dobrg i bardzo dobra.

Uczen otrzymuje ocene niedostateczng, jezeli nie spetnit wymagan na ocene dopuszczajaca.
Ocena srodroczna nie jest oceng klasyfikacyjng, lecz informacyjng. Jest ustalana na

podstawie ocen czgstkowych, analizy osiggniec edukacyjnych ucznia oraz odnosi sie do
stopnia realizacji wymagan edukacyjnych w | potroczu danego roku szkolnego.

Ocena koncoworoczna jest oceng klasyfikacyjng i jest ustalana na podstawie catorocznych
osiggniec¢ edukacyjnych ucznia i odnosi sie do realizacji wymagan edukacyjnych w catym roku
szkolnym.

Co oznaczajg poszczegolne oceny? Wyjasnienie na przyktadzie

Wyobrazmy sobie, ze zadaniem ucznia jest stworzenie w programie graficznym logo dla kétka
zainteresowan. Zobaczmy, jak praca nad tym zadaniem przetozy sie na ocene.

e Ocena celujgca (6): Zastosowanie wiedzy w sposob tworczy.



Otrzyma jg uczen, ktoéry nie tylko perfekcyjnie opanuje materiat, ale takze wykaze sie
wtasng inicjatywa. Oznacza to, ze potrafi analizowa¢, modyfikowac i tworzy¢ zupetnie
nowe rozwigzania.

Przyktad: Uczen tworzy oryginalne logo od podstaw, a dodatkowo przygotowuje jego
dwie inne wersje (np. czarno-biatg i uproszczong) oraz w kilku zdaniach uzasadnia swoj
projekt.

Ocena bardzo dobra (5): Zastosowanie wiedzy w sytuacjach nietypowych.

To ocena za umiejetne wykorzystanie wiedzy do rozwigzywania nowych problemow.
Przyktad: Uczen tworzy logo catkowicie od podstaw, uzywajac tylko prostych ksztattow i
linii (bez gotowych ikon). Projekt jest oryginalny i pomystowy.

Ocena dobra (4): Zastosowanie wiedzy w sytuacjach typowych.

To ocena za praktyczne wykorzystanie wiedzy w zadaniach podobnych do tych z lekgji.
Przyktad: Uczen nie korzysta z gotowego szablonu, ale samodzielnie komponuje logo,
taczac co najmniej 3 gotowe elementy (np. tto, ikone i tekst). Projekt jest estetyczny i
czytelny.

Ocena dostateczna (3): Zrozumienie wiadomosci.

To ocena za zrozumienie podstawowych zasad i pojec.

Przyktad: Uczen wybiera gotowy szablon logo, ktory pasuje do tematu, a nastepnie
potrafi zmieni¢ w nim tekst, kolory i rodzaj czcionki.

Ocena dopuszczajaca (2): Zapamietanie wiadomosci.

To ocena za opanowanie najwazniejszych faktow, niezbednych do dalszej nauki.

Przyktad: Uczen potrafi uruchomi¢ program, wyszukac¢ gotowy szablon logo i zmieni¢ w
nim tylko tekst. Wie, jak zapisac projekt.

Formy Sprawdzania Wiedzy i Umiejetnosci

Jak sprawdzane sg umiejetnosci ucznia?

Sprawdziany i testy: Bedg zawsze zapowiedziane z co najmniej tygodniowym
wyprzedzeniem. W jednym dniu uczen moze mie¢ tylko jeden taki sprawdzian, a w
tygodniu — maksymalnie trzy (Zespot Szkolno-Przedszkolny w Ciasnej, 2024, § 20, ust. 7,
pkt. 1-2).

Kartkowki: Mogg odbyc sie bez zapowiedzi i obejmujg materiat z trzech ostatnich lekcji.
Mogg mie¢ forme testu, quizu lub krotkiego zadania praktycznego (Zespot
Szkolno-Przedszkolny w Ciasnej, 2024, § 20, ust. 6, pkt. 4).

Prace praktyczne: To projekty, zadania wykonane przy komputerze, grafiki czy
programy. Sg one kluczowym elementem oceny na informatyce.

Aktywnos¢ na lekcji: Zaangazowanie ucznia, jego pomysty i pomoc kolegom rowniez
mogaq byc¢ docenione i nagrodzone ocena.

Nieprzygotowanie i poprawa ocen

Nieprzygotowanie (NP): Uczen ma prawo do jednego nieprzygotowania w semestrze.
Nalezy je zgtosic na samym poczatku lekcji. Nie dotyczy to zapowiedzianych
sprawdzianow (Zespodt Szkolno-Przedszkolny w Ciasnej, 2024, § 20, ust. 6, pkt. 6).



e Braki w wiedzy: Obowigzkiem ucznia jest systematyczna nauka. Jesli pojawig sie
trudnosci, prosimy o zgtoszenie tego faktu - szkota oferuje pomoc (Zespot
Szkolno-Przedszkolny w Ciasnej, 2024, § 22, ust. 1, pkt. 1, 5 oraz § 20, ust. 8, pkt. 2).

e Poprawa ocen: Uczen ma prawo do jednokrotnej poprawy oceny niedostatecznej lub
dopuszczajgcej z testu lub sprawdzianu w terminie i formie ustalonej z nauczycielem
(Zespot Szkolno-Przedszkolny w Ciasnej, 2024, § 20, ust. 8, pkt. 4).

Warunki uzyskania oceny celujacej

Aby uczen otrzymat na semestr lub koniec roku ocene celujgcg, musi wzig¢ udziat
przynajmniej raz w konkursie zwigzanym z informatyka, posiada¢ oceny bardzo dobre z
pozostatych aktywnosci, a takze wykazac sie przynajmniej jedng aktywnoscig w semestrze na
ocene celujgcy (zadaniem dodatkowym). Jesli uczen nie brat udziatu w zadnym konkursie,
musi w semestrze wykonac¢ 3 dodatkowe zadania na ocene celujacy i posiadac¢ oceny bardzo
dobre. Uczen moze otrzymac ocene celujgcg na koniec roku, jesli przynajmniej w jednym
semestrze otrzymat ocene celujgcg, a w drugim ma ocene bardzo dobra.

Warunki otrzymania oceny za zadanie

Aby otrzymac ocene, uczen ma obowigzek zapisac¢ prace we wtasciwy sposob na komputerze,
a nastepnie poinformowaé o jej wykonaniu na klasowym Padlecie, wpisujgc umowiony
komentarz. Prace niewykonane lub nieprzestane do nauczyciela w ciggu miesigca od ich
realizacji bedg ocenione na ocene niedostateczng. Uczen nieobecny przez dtuzszy czas ma
mozliwos¢ poproszenia o zadanie zastepcze.

Szczegotowe Wymagania Edukacyjne

Numer i Wymagani | Wymagani | Wymagani | Wymagani | Wymagani

temat anaoceng¢ | anaocene | anaocenge | anaocene | anaocene

lekciji dopuszczaj | dostateczn | dobra (4) bardzo celujaca
acq (2) 3 (3) dobra (5) (6)

Blok:

Komputer

od

podstaw

1. Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen

Bezpieczny | potrafi potrafi potrafi samodzielni | tworzy

start!... podac wyjasnic, omowic e tworzy interaktywn
podstawow | czego nie zasady plakat z y quiz na
e zasady wolno bezpiecznej | zasadami temat
bezpieczen robic, aby pracy i pracy w bezpieczen
stwa w unikng¢ zastosowac | pracowni. stwa w




pracowni. awarii jew pracowni
sprzetu. praktyce. dla
mtodszych
kolegow.
2. Myszka, Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
klawiatura... | potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
nazwac nazwac dopasowac | wyjasnic schemat
podstawow | urzadzenia urzgdzenie role budowy
e czesci wejscia i do jego poszczegol komputera
komputera. wyjscia. funkciji. nych z opisem
urzadzenw | funkcji
systemie poszczegol
komputero nych
wym. komponent
ow.
3. System Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
operacyjny.. | potrafi potrafi potrafi potrafi potrafi
uruchomic¢i | zalogowac zamknac wyjasnic, porownac
wytgczyc sie do programy i czym jest dwa rézne
komputer. systemu i prawidtowo | system systemy
korzystac z wytgczyc operacyjny operacyjne
menu. komputer. i jaka jest (np.
jego rola. Windows i
macOS),
wskazujac
ich
podstawow
e roznice.
4.Porzadek | Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
musi byc... potrafi potrafi potrafi samodzielni | projektuje i
podac, stworzy¢ zapisac plik | eilogicznie | wdraza
czym s3 nowy folder | w organizuje system
pliki i i nada¢ mu wybranym swoje pliki organizaciji
foldery. nazwe. folderze i w plikow dla
przeniesé folderach. fikcyjnego
go. projektu,
uwzgledniaj
ac podziat

na




kategorie i

wersje.
5. Pliki w Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
walizce... potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
podac, ze spakowac rozpakowacC | wyjasnic, instrukcje
archiwum kilka plikow pliki z dlaczego krok po
(ZIP) to w jedno archiwum. pakowanie kroku
spakowane | archiwum. plikow (tekstowa
pliki. oszczedza lub wideo)
miejsce i pokazujaca,
utatwia ich jak
przesytanie. | archiwizow
aci
rozpakowy
wac pliki.
Blok:
Grafika i
projektowa
nie
6. Malujemy [ Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
jak potrafi potrafi potrafi Swiadomie tworzy
profesjonali | skopiowaci | obracaci stworzyc wykorzystuj | symetryczn
Sci... wkleic odbija¢ ciekawy e narzedzia | vy,
element wybrane rysunek, do skomplikow
rysunku w fragmenty wykorzystuj | transforma any wzor
Paincie. obrazu. ac cji, aby (np.
powtarzajg przyspieszy | mandale) z
ce sie ¢ pracei wykorzysta
elementy. tworzy¢ niem
ztozone kopiowania,
wzory. wklejania i
obracania.
7. Canva na Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
kazda potrafi potrafi potrafi tworzy tworzy
okazje... wybrac¢ dodac tekst | zmieniac estetycznyi | zestaw
szablon i obrazkido | kolory, czytelny materiatow
zaproszenia | szablonu. czcionki i projekt od na szkolne
lub uktad podstaw, wydarzenie




dyplomu. elementow. bez uzycia (zaproszeni
szablonu. e, dyplom,
plakat) z
zachowanie
m spodjnej
identyfikacji
wizualnej.
8. Canva i Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
fotograficz potrafi potrafi potrafi Swiadomie tworzy
ne wgrac przycigc i dodac filtry | taczy fotomontaz,
sztuczki... zdjecie do obrocic i proste zdjecie z taczac kilka
Canvy. zdjecie. efekty do grafikg i zdjeci
zdjecia. tekstem, stosujac
tworzac Zaawansow
spojng ane efekty,
kompozycje | aby
stworzy¢
nowa,
kreatywng
grafike.
Blok:
Dokument
y tekstowe
9. Od kartki Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
do ksigzki... potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
poda¢, do dodac¢ wstawic i dostosowac¢ | wielostronic
czego stuzy | numery edytowac wyglad owy
nagtowek i stron do tres¢ nagtowka i dokument z
stopka. dokumentu. | nagtéwka stopki do réznymi
oraz stopki. | charakteru nagtowkami
dokumentu. | dla stron
parzystych i
nieparzysty
ch.
10. Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
Uporzadku;j potrafi potrafi potrafi Swiadomie tworzy
tol... wyrownac wyrownac ustawic formatuje profesjonal
tekst do tekst do wciecia w akapity tak, nie




lewej i do lewej, akapitach i aby tekst wygladajac
srodka. prawe;j, zmienic byt y dokument
srodka i odstepy przejrzysty i | (np. strone
wyjustowac | miedzy estetyczny. z ksigzki) z
go. wierszami. zastosowan
iem
zaawansow
anego
formatowan
ia akapitow
i stylow.
11. Dane Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
pod potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
kontrola... wstawic¢ wstawic¢ sformatowa | zmienia¢ ztozong
tabele do tabele o ¢ danew wyglad tabele z
dokumentu. | okreslonej tabeli (np. tabeli potaczony
liczbie pogrubic (kolory, mi
wierszy i nagtéwki). obramowan | komorkamii
kolumn ia, rozmiar niestandard
oraz wpisac komorek). owym
dane. formatowan
iem, aby
przejrzyscie
zaprezento
wac dane.
12. Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
Obrazkowy potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
dokument... | wstawic zmienic¢ ustawic dodac strone z
obraz lub rozmiar i sposob, w podpis do gazety lub
ksztatt do potozenie jaki tekst grafiki i magazynu,
dokumentu. | grafiki. otacza stworzyc gdzie tekst
obraz spojna dynamiczni
(zawijanie kompozycje | e optywa
tekstu). tekstu z nieregularn
obrazem. e ksztatty
graficzne.
Blok:
Komunikac

jaw




internecie

13. Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
Internetowy | potrafi potrafi uzy¢ | potrafi potrafi przeprowad
detektyw... wpisac stow znalez¢ w korzystac z za badanie
hasto w kluczowych internecie prostych na dany
wyszukiwar | do obrazy i filtrow temat,
ce. znalezienia filmy. wyszukiwan | korzystajgc
informacji. ia, aby z
zawezic zaawansow
wyniki. anych
operatorow
wyszukiwan
iai
porownujgc
informacje
zroznych
zrodet.
14. Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
Wiarygodn potrafi potrafi potrafi potrafi przeprowad
0s¢ podac, ze sprawdzic porownac wskazac za analize
informaciji... nie autora i informacje cechy, wybranej
wszystkow | date z kilku ktore moga “fake news"
internecie publikaciji zrodet. Swiadczyc i prezentuje
jest informaciji. o fatszywej dowody na
prawda. informacji. jej
nieprawdzi
WOSC.
15. Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
Wirtualna potrafi potrafi potrafi potrafi planuje
wycieczkal.. | wyszukac korzystac z wiagczyc wyszukac szczegotow
miejsce w widoku widok dodatkowe 3, wirtualng
Mapach mapy i Street View informacje wycieczke
Google. satelity. i znalez¢ 0 miejscach | po obcym
trase. (np. miescie,
godziny uwzgledniaj
otwarcia, ac trasy,
opinie). srodki
transportu i

ciekawe




miejsca.

16. Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
Zaawansow | potrafi potrafi potrafi potrafi potrafi
ane funkcje | odpowiedzi | odpowiedzi | dotaczyc pobrac skonfiguro
poczty... ec na ec na plik do zatgcznik z wac
e-mail. e-mail i wiadomosci | otrzymanej automatycz
przestac go wiadomosci | na
dalej. odpowiedz
(autorespo
nder) na
swoim
koncie
pocztowym
17. Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
Porzadek w potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
e-mailach... | podac, ze utworzyc¢ przeniesc oznaczac system
wiadomosci | nowy folder | wiadomosci | e-maile regut
mozna lub do etykietami, (filtrow),
segregowa etykiete. folderow. aby tatwiej ktore
c. je automatycz
wyszukac. nie
segreguja
przychodzg
ce
wiadomosci
do
odpowiedni
ch
folderow.
18. Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
Netykieta... potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
podac, ze pisac stosowac zachowac kodeks
"netykieta" wiadomosci | zasady sie netykiety
to zasady W Sposob bezpieczen odpowiedni | dla swojej
dobrego uprzejmy. stwa owréznych | klasyi
zachowania podczas sytuacjach prezentuje
W sieci. rozmow komunikacy | go w formie
online. jnych w graficzne;.




internecie.

Blok:
Prezentacj
e
multimedia
Ine
19. Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
Tworzenie potrafi potrafi potrafi tworzy tworzy
prezentacji. | utworzy¢ utozyc dodac i prezentacje | interaktywn
slajd z prosty plan sensownie zczytelnym | g
nagtowkiem | prezentacjii | rozmiescic¢ uktadem i prezentacje
stworzyc¢ grafiki obok | zwieztymi z nieliniowg
slajdy z tekstu. tresciami. nawigacja
tekstem. (przyciski,
hipertacza).
20. Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
Projektowa potrafi potrafi potrafi Swiadomie tworzy
nie wybrac¢ zmieni¢ zachowac dbao wiasny,
wygladu... gotowy kolory i spojny styl kontrast i Zaawansow
szablon/mo | czcionkiw na czytelnosc, any szablon
tyw. szablonie. wszystkich projektujgc prezentacji
slajdach. wiasny, (wzorzec
prosty slajdow) do
motyw. wielokrotne
go uzytku.
21. Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
Przejscia i potrafi potrafi potrafi Swiadomie tworzy
animacje... dodac¢ dodac¢ ustawic uzywa krotka,
przejscie animacje kolejnos¢ i efektow, animowang
miedzy do obiektu tempo aby historie, w
slajdami. na slajdzie. animacji. wspieraty ktorej
tresc, a nie przejscia i
ja animacje
przyttaczat odgrywaja
y. kluczowa
role w
narraciji.
22. Slajdy z Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen




multimedia potrafi potrafi potrafi potrafi samodzielni
mi... wstawic ustawic dopasowac¢ | podac e nagrywa
film lub sposob rozmiar i zrodto krotki klip
nagranie na | odtwarzani potozenie wykorzysta wideo (np. z
slajd. a multimedio nych ekranu) i
multimedio W. materiatow umieszcza
w i rozumie gow
(automatyc podstawy prezentacji.
znie, po prawa
kliknieciu). autorskiego
Blok:
Programo
wanie i
robotyka
23. Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
Algorytmy potrafi potrafi potrafi potrafi modyfikuje
sortowania. | podac, na opisac przesledzic¢ sprawdzic, algorytm
czym prosty dziatanie czy sortowania,
polega sposob algorytmu program aby
sortowanie. | porzadkow sortowania sortuje sortowat w
ania w Scratchu. | poprawniei | odwrotnej
elementow. znalezc kolejnosci
ewentualny | (malejaco).
btad.
24. Bloki i Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
funkcje... potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
podag¢, ze stworzyc¢ zapisa¢ w wielokrotnie | program, w
mozna wtasny bloku uzywac ktorym
tworzyc¢ blok. powtarzajg witasnego definiuje i
wtasne ce sie bloku w uzywa kilku
bloki w instrukcje. roznych witasnych
Scratchu. czesciach blokow z
programu. parametra
mi.
25. Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
Zmienne w potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
programow | podac, ze utworzy¢ zapisac i wykorzysta prosta gre,




aniu... zmienna zmienng w zmienic ¢ zmienng w ktorej
przechowuj | Scratchu. wartos¢ do zmienne
e dane. zmiennej. sterowania przechowuj
dziataniem g punkty,
programu zycia i czas
(np. jako gry.
licznik).
26. Petna Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
instrukcja potrafi uzy¢ | potrafi potrafi uzy¢ | tworzy tworzy
warunkowa. | bloku zapisac bloku programy, program, w
"jezeli... prosty "jezeli... to... | ktore ktorym
to...". warunek w w wykonuja zagniezdza
Scratchu. przeciwnym | rozne instrukcje
wypadku...". | czynnosci warunkowe
w (warunek
zaleznosci wewnatrz
od warunku).
spetnienia
warunku.
27. Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
Powtarzaj, potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy gre,
az... podac ustawic wykorzysta przetestow w ktorej
roznice warunek C petle z aci petla
miedzy zakonczeni warunkiem, zmodyfikow | "powtarzaj
petla a petli. aby ac petle z az..." jest
"powtarzaj" program warunkiem. gtownym
a dziatat do mechanizm
"powtarzaj okresloneg em
az...". 0 momentu. sterujgcym
(np. gra
trwa, az
gracz
zdobedzie
10
punktow).
28. Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
Tworzymy potrafi potrafi potrafi samodzielni | tworzy gre
ary... zaplanowac¢ | zastosowa¢ | dodac e tworzy wielopozio
prosta gre poznane elementy prosty, ale mowg, W




lub historie. | blokiw interakciji z kompletng ktorej kazdy
projekcie. graczem. gre lub kolejny
interaktywn | poziom jest
g historie. trudniejszy.
29. Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
Sprawdz, potrafi potrafi potrafi potrafi celowo
przetestu;... podac, znalez¢ wprowadzi¢ | systematyc "psuje”
czym jest prosty btad, [ poprawki w znie program, a
debugowan | obserwujagc | kodzie, aby testowac nastepnie
ie. dziatanie usunac program po | dokumentuj
programu. btad. kazdej e proces
zmianie. znajdowani
ai
naprawiani
a btedow.
30. Mysljak | Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
robot... potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy
podac, jakie | zaprogram taczyc sprawdzic i program, w
czujniki ma owac odczyty z poprawic ktorym
robot robota, by czujnikéw z program, robot
Photon. reagowat odpowiedni | gdy reakcje | Photon
na Swiatto, mi robota sa samodzielni
dzwiek lub dziataniami nieprawidto | e nawiguje
przeszkody. | robota. we. po pokoju,
omijajac
przeszkody
i reagujac
na Swiattfo.
31. Misja na Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
maciel... potrafi potrafi potrafi potrafi programuje
zaplanowac¢ | zapisac uwzglednic przetestow robota do
trase trase w w aci wykonania
robota na formie programie poprawic ztozonego
macie. sekwencji przeszkody program, zadania na
polecen. i punkty by robot macie, np.
kontrolne. dotart do zebrania
celu. przedmioto
Wi

dostarczeni




aichw

okreslone
miejsce.
Blok:
Modelowa
nie 3D
32. Moje Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
pierwsze potrafi potrafi potrafi potrafi projektuje i
modele uruchomic wstawic i zmieniac taczyci modeluje
3D... Tinkercad i przesungc rozmiar i grupowac rozpoznawa
poruszac prostg kolor bryty. bryty, Iny obiekt z
sie po bryte. tworzac zycia
przestrzeni proste codzienneg
roboczej. obiekty. o (np.
mebel,
pojazd).
33.Z Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
prostych potrafi potrafi potrafi potrafi projektuje i
bryt do... taczyc zmieniac korzystac z zaplanowac¢ | modeluje
proste rozmiar, funkciji i wykonac obiekt
bryty, aby potozenie i grupowania | witasny sktadajgcy
powstat kat obrotu i model 3D sie z wielu
nowy elementow. odejmowani | od precyzyjnie
ksztatt. a bryt. podstaw. dopasowan
ych czesci,
gotowy do
druku 3D.
Blok:
Bezpiecze
nstwo
cyfrowe
34. Madrze Uczen Uczen Uczen Uczen Uczen
W sieci... potrafi potrafi potrafi potrafi tworzy i
podac, rozpoznac zareagowa stosowac prowadzi w
czym jest niebezpiecz | ¢na zasady klasie
cyberprzem | ne sytuacje cyberprzem | bezpieczne warsztat na
oc. W sieci. oc (np. go temat

zgtosic,

korzystania

przeciwdzia




zablokowac

).

z internetu
rowniez
podczas
wakacji.

tania
cyberprzem
ocy.
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