Wymagania Edukacyjne z Informatyki dla
Klasy 3

Program ,Elementarz odkrywcéow”, Nowa Era

Przedstawione wymagania edukacyjne sg skierowane do rodzicow i opiekundw, aby w
przejrzysty sposéb komunikowaé cele i kryteria oceniania na zajeciach informatyki w klasie
trzeciej.

Wstep i Zasady Oceniania

W naszej szkole ocenianie jest narzedziem, ktére ma pomoc uczniowi w nauce. To nie tylko
stopien w dzienniku, ale przede wszystkim informacja zwrotna dla ucznia, rodzicow i
nauczyciela — co uczen juz umie, co robi dobrze, a nad czym warto jeszcze popracowac.
Skupiamy sie na rozwoju i na tym, co uczen potrafi zrobi¢ z nowa wiedza.

Wymagania na ocene wyzsza obejmujg rowniez wymagania na nizsze oceny:

e aby uzyskac ocene dostateczng, nalezy rowniez spetnic wymagania na ocene
dopuszczajaca,

e aby uzyskac ocene dobrg, nalezy rowniez spetnic wymagania na ocene dopuszczajacy i
dostateczng,

e aby uzyskac ocene bardzo dobrg, nalezy rowniez spetnic wymagania na ocene
dopuszczajgcy, dostateczng i dobrg,

e aby uzyskac¢ ocene celujgcg, nalezy rowniez spetnic wymagania na ocene dopuszczajaca,
dostateczng, dobrg i bardzo dobra.

Uczen otrzymuje ocene niedostateczng, jezeli nie spetnit wymagan na ocene dopuszczajaca.

Ocena srodroczna nie jest oceng klasyfikacyjng, lecz informacyjng. Jest ustalana na
podstawie ocen czgstkowych, analizy osiggnie¢ edukacyjnych ucznia oraz odnosi sie do
stopnia realizacji wymagan edukacyjnych w | pétroczu danego roku szkolnego.

Ocena koncoworoczna jest oceng klasyfikacyjng i jest ustalana na podstawie catorocznych
osiggniec¢ edukacyjnych ucznia i odnosi sie do realizacji wymagan edukacyjnych w catym roku
szkolnym.

Uwarunkowania uzyskania ocen

Aby uczen otrzymat na semestr ocene celujgcg, musi wykona¢ w semestrze przynajmniej 1
zadanie dodatkowe na ocene celujacy lub wzigé udziat w konkursie zwigzanym z informatyka,
a takze posiadac z innych aktywnosci ocene bardzo dobrg. Uczniowie zadania na ocene
celujacg moga poznac, realizujgc zadanie na dedykowanej stronie przypietej do tematu na
Padlecie klasowym. Uczen moze otrzymac ocene celujgcg na koniec roku, jesli przynajmniej w



jednym semestrze otrzymat ocene celujgcg, a w drugim ma ocene bardzo dobra.

Aby otrzymac ocene za wykonanie zadania, uczen ma obowigzek zapisac prace we wtasciwy
sposéb na komputerze, a nastepnie na klasowym Padlecie poinformowac¢ o wykonaniu
zadania, wpisujgc umowiony komentarz pod tematem lekcji. Tylko wtasciwie zapisane prace
beda podlegac ocenie. Prace niewykonane lub nieprzestane do nauczyciela w ciggu miesigca
od ich realizacji bedg uznane za niewykonane i ocenione na ocene niedostateczng. Uczen ma
mozliwos¢ poprosi¢ nauczyciela przez dziennik elektroniczny Vulcan o zadanie zastepcze, jesli
jest nieobecny przez dtuzszy czas w szkole. Mozliwos¢ poprawy takich ocen bedzie ustalana
indywidualnie.

Zasady weryfikowania wiedzy

Podstawowe zasady weryfikowania wiedzy sg zawarte w Statucie Szkoty i sg prezentowane na
stronie dedykowanej danej lekcji na klasowym Padlecie. Adres klasowego Padletu jest uczniom
podawany podczas lekcji lub moze byc¢ przestany po prosbie skierowanej do nauczyciela przez
dziennik elektroniczny Vulcan.

Jak sprawdzane sg Twoje umiejetnosci?

e Sprawdziany i testy: Bedg zawsze zapowiedziane z co najmniej tygodniowym
wyprzedzeniem. W jednym dniu uczen moze miec tylko jeden taki sprawdzian, a w
tygodniu - maksymalnie trzy (Zespot Szkolno-Przedszkolny w Ciasnej, 2024, § 20, ust. 7,
pkt. 1-2).

e Kartkowki: Moga odbyc¢ sie bez zapowiedzi i obejmujg materiat z trzech ostatnich lekc;ji.
Mogg mie¢ forme testu, quizu lub krotkiego zadania praktycznego (Zespot
Szkolno-Przedszkolny w Ciasnej, 2024, § 20, ust. 6, pkt. 4).

e Prace praktyczne: To projekty, zadania wykonane przy komputerze, grafiki czy
programy. Sg one kluczowym elementem oceny na informatyce.

e Aktywnos¢ na lekcji: Zaangazowanie ucznia, jego pomysty i pomoc kolegom réwniez
mogg by¢ docenione i nagrodzone ocena.

Nieprzygotowanie i poprawa ocen

e Nieprzygotowanie (NP): Uczen ma prawo do jednego nieprzygotowania w semestrze.
Nalezy je zgtosic na samym poczatku lekcji. Nie dotyczy to zapowiedzianych
sprawdzianow (Zespodt Szkolno-Przedszkolny w Ciasnej, 2024, § 20, ust. 6, pkt. 6).

e Braki w wiedzy: Obowigzkiem ucznia jest systematyczna nauka. Jesli pojawig sie
trudnosci, prosimy o zgtoszenie tego faktu - szkota oferuje pomoc (Zespot
Szkolno-Przedszkolny w Ciasnej, 2024, § 22, ust. 1, pkt. 1, 5 oraz § 20, ust. 8, pkt. 2).

e Poprawa ocen: Uczen ma prawo do jednokrotnej poprawy oceny niedostatecznej lub
dopuszczajgcej z testu lub sprawdzianu w terminie i formie ustalonej z nauczycielem
(Zespot Szkolno-Przedszkolny w Ciasnej, 2024, § 20, ust. 8, pkt. 4).

Wglad do prac i informacja o ocenach

e Prace: Wszystkie sprawdzone i ocenione prace pisemne i projekty otrzymasz do wgladu



na lekgiji.

Informacje dla rodzicow: Rodzice majg prawo wgladu do ocenionych prac dziecka w
czasie konsultacji z nauczycielem. Informacje o przewidywanych ocenach przekazywane
sg poprzez dziennik elektroniczny. (Zespdt Szkolno-Przedszkolny w Ciasnej, 2024, § 20,
ust. 10 12)

Co oznaczajg poszczegolne oceny?

Ocena dopuszczajgca (2): Zapamietanie wiadomosci. To ocena za opanowanie
najwazniejszych faktow i poje¢, ktore sg niezbedne do dalszej nauki. Oznacza, ze
potrafisz np. nazwac, wskazac lub zidentyfikowac podstawowe elementy.

Ocena dostateczna (3): Zrozumienie wiadomosci. To ocena za zrozumienie
podstawowych zasad i poje¢. Oznacza, ze potrafisz np. stresci¢, wyjasnic, zilustrowac lub
rozroznic kluczowe informacije.

Ocena dobra (4): Zastosowanie wiedzy w sytuacjach typowych. To ocena za
praktyczne wykorzystanie wiedzy w zadaniach podobnych do tych, ktore ¢wiczylismy na
lekcji. Oznacza, ze potrafisz np. rozwigzac¢, skonstruowac, zastosowac lub porownac
rozne elementy.

Ocena bardzo dobra (5): Zastosowanie wiedzy w sytuacjach nietypowych. To ocena
za umiejetne wykorzystanie wiedzy do rozwigzywania nowych problemow. Oznacza, ze
potrafisz np. dowies¢, przewidzie¢, zaplanowac lub oceni¢ rozne rozwigzania.

Ocena celujgca (6): Zastosowanie wiedzy w sposob tworczy. Otrzymasz jg, gdy nie
tylko perfekcyjnie opanujesz materiat, ale takze wykazesz sie wtasng inicjatywa. Oznacza

to, ze potrafisz analizowaé¢, modyfikowac¢ i tworzy¢ zupetnie nowe rozwigzania.
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Numer i Wymagani Wymagani Wymagani Wymagani Wymagani
temat anaocene | anaocene | anaocene | anaocene | anaocene
lekciji dopuszczaj | dostateczn | dobra bardzo celujaca
acg (Uczen | g (Uczen (Uczen dobra (Uczen
potrafi:) potrafi to, potrafi to, (Uczen potrafi to,
cona cona potrafi to, cona
ocene ocene cona ocene
dopuszczaj | dostateczn | ocene bardzo
aca, oraz:) 3, oraz:) dobra, dobra,
oraz:) oraz:)
1. Po uruchomic wykonac przypomnie | ptynnie wyjasnic,
wakacjach zadanie z proste ¢ sobie i poruszac jakie
ptyty CD i zadanie zastosowac | sie po umiejetnos
przypomnie | zrecznoscio | zasady menu ciz
¢ sobie we na bezpiecznej | programu poprzednic
podstawow ptycie. pracy z na ptycie i h lat sg




e elementy komputere wykonac potrzebne
budowy m. wszystkie do
komputera. zadania. wykonania
zadan na
ptycie.
2. Pokaze otworzyc przyblizac i uzyc wkleic zaplanowac
ci, gdzie strone map | oddala¢ narzedzia wyciety trase
bytem - Google i widok mapy | "Wycinanie" | fragment miedzy
poznajemy | znalez¢ na oraz do mapy do dwoma
mapy niej swoja przesuwac zrobienia edytora punktami
Google miejscowos | go. zrzutu tekstu i na mapie i
C. ekranu zapisac opisac ja.
fragmentu plik.
mapy.
3. podac wyjasnic, podac omowic stworzyc
Internecie, | przyktad dlaczego sposoby zagrozenia mini-porad
powiedz fatszywej nie nalezy weryfikacji zwigzane z nik (np. w
przecie... - informacji wierzy¢ we informacji cyberprzem | Wordzie)
czy (fake wszystko, (np. ocyi "Jak
wszystko news). co jest sprawdzeni hejtem. rozpoznac
w napisane w e winnym fake
internecie internecie. zrodle). newsa?".
jest
prawdziwe
?
4. otworzy¢ sformatowa | wstawi¢ do zaprojekto stworzyc¢
Dyplomow program C tekst dyplomu wac szablon
ani - MS Word i (zmieni¢ obrazek i estetycznyi | dyplomu,
przygotow wpisac czcionke, umiescic go | czytelny ktory
ujemy tekst. rozmiar, w dyplom, bedzie
dyplom kolor) i odpowiedni | dbajac o mozna
dodac¢ m miejscu. kompozycje | wykorzysta
obramowan ¢
ie strony. wielokrotnie
, Zmieniajgc
tylko dane.
5. Litera dodac zaprogram uzyc stworzyc zaprogram
do litery - duszka-liter | owac bloczkow animacje, w | owac swoje




programuj e do prosty ruch | okreslajacy ktorej litera imie, tak
emy w projektu w duszka-liter | ch porusza sie aby kazda
Scratchu Scratchu. y (np. wspotrzedn | po litera
przesuwani e (x,y), aby | okreslonej wykonywat
esiew precyzyjnie trasie (np. ainng,
poziomie). ustawic po prostg
duszka na kwadracie). | animacje.
scenie.
6. zmodyfikow | zaprogram stworzy¢ dodac do stworzy¢
Wiatraczki ac wyglad owac ciagty | skrypt, w projektu interaktywn
- istniejgcego | obrot ktorym kilka g sceng, w
programuj duszka w duszka. predkosc "wiatraczkd | ktorej
emy w edytorze obrotu w'", z uzytkownik
Scratchu kostiumow. duszka ktorych moze
zalezy od kazdy "wprawiac
jego obracasiez | wruch”
odlegtosci inng wiatraczki,
od predkoscig. | najezdzajac
wskaznika na nie
myszy. myszka.
7. uruchomic stworzy¢ dodac tytut | zastosowacC | przygotowa
Prezentacj program prezentacje | do kazdego | proste ¢ i wygtosic
a- PowerPoint sktadajgca slajdu i przejscia krotka
poznajemy | iwie, czym sie z2-3 sformatowa | miedzy prezentacje
program jest slajd. slajdow, z ¢ go. slajdami i na zadany
PowerPoin tekstem i podstawow | temat
t obrazkami. e animacje przed klasa.
dla
obiektow.
8. wstawi¢ uzupetnic sformatowa | zastosowac¢ | samodzielni
Rudzielec - | tabele do gotowa C tekst w indeks e
uzupetnia dokumentu tabele komorkach gorny do zaprojekto
my tabele w danymi na tabeli (np. poprawneg wac i
w edytorze | programie podstawie wysrodkow 0 zapisu stworzyc
tekstu MS Word. przeczytan ac). godzini tabele (np.
ego tekstu. minut (np. plan lekcji),
14°°). dbajac o jej

czytelnosc.




9. B4 czy uruchomic odnalez¢ wpisac zmieni¢ uzyc
H5? - program komorke po | dane (tekst, | kolor arkusza do
poznajemy [ MS Exceli jej adresie liczby) do wypetnienia | stworzenia
program rozrozniac (np. B4). komorek komorek, prostej
Excel wiersze, arkusza. aby tabeli z
kolumny i stworzyc danymi i
komorki. prosty wzor | nagtéwkami
lub
obrazek.
10. Jakie uzyc skopiowac sformatowa | ocenic zebrac
dane? - wyszukiwar znaleziony ¢ wklejony wiarygodno | informacje
wyszukiwa | ki Google tekst i tekst, aby s¢ zco
nie do wklei¢ go byt czytelny | znalezionej najmniej
informaciji znalezienia do edytora (usungc informaciji, dwoch
w odpowiedzi | Word. linki, sprawdzajg roznych
internecie na proste ujednolicic¢ c zrodto. zrodet i
pytanie. czcionke). porownac
je.
1. uruchomic rozwigzac zastosowac | znalezc stworzyc
tamance gre zadanie logiczne strategie, wtasng
gtowy - logiczno-m wymagajac myslenie do | ktora zagadke
gry atematyczn | e prostych rozwigzania | utatwia matematyc
matematyc | gz ptyty. obliczen. tamigtowki. rozwigzywa | zna
zne nie danego inspirowang
typu zadan. | gra.
12. W zaprogram uzyc zaprogram stworzyc zmodyfikow
akwarium owac bloczka owac interaktywn | ac program
- reakcje "utworz zachowanie | e akwarium, | tak, aby
budujemy duszka na klona z klonow (np. w ktorym klony
skrypty w nacisniecie siebie". losowy graczmoze | znikaty po
programie klawisza na ruch). dodawac pewnym
Scratch klawiaturze nowe rybki czasie lub
(np. ruch). (klony), po
naciskajgc kliknieciu
klawisz. myszka.
13. Dzis w wymienic zaprojekto Swiadomie napisac stworzyc¢
promogiji... elementy wac prostg uzyc krotkie, kompletng
- dobrej reklame formatowan | perswazyjn ulotke




tworzymy reklamy produktuw | ia tekstuy, e hasto reklamowa
reklame w wizualnej edytorze aby reklamowe. z ceng,
Wordzie (chwytliwe tekstu, przyciggng opisem
hasto, taczac tekst | ¢ uwage produktu i
obraz). i grafike. odbiorcy. danymi
kontaktowy
mi.
14. Zrobmy | wspotpraco | podzielic wspolnie potaczyc zaprezento
to razem - wac w sie wyszukac materiaty wac efekt
praca z matej zadaniami informacjei | zebrane pracy grupy
projektem grupie nad w grupie. grafiki w przez na forum
wspolnym internecie cztonkow klasy.
zadaniem. na zadany grupy w
temat. spojna
catos¢ (np.
prezentacje
lub plakat w
Wordzie).
15. W rozwigzac przeanalizo | znalez¢ zastosowac | wyjasnic
krainie prosta wac wzorzec lub | logiczne swoj tok
mrowek - zagadke bardziej regute w myslenie do | rozumowani
rozwigzuje logiczng na | ztozony zestawie rozwigzania | a, ktory
my kartce lub problem i danych. wieloetapo doprowadzi
zadania na ptycie. rozbic go wego tdo
logiczne na mniejsze zadania. rozwigzania
kroki. zadania.
16. Kraina zrozumiec, zakodowac odkodowac | zamienic wyjasnic,
zeri ze prosty obrazek na mata liczbe | dlaczego
jedynek - komputery obrazek podstawie z systemu komputery
poznajemy | uzywaja czarno-biat | podanego dziesietneg | postuguja
elementy systemu y, Uzywajac kodu ona sie
systemu dwojkoweg zeri binarnego. dwojkowy systemem
dwojkowe o (zeri jedynek na (np. za dwadjkowym
go jedynek). siatce. pomocay
kartek).
17. utworzy¢ sformatowa | scali¢ zaprojekto stworzyc
Krzyzowki tabele w ¢ tabele komorki, wac i interaktywn
-0 programie (zmieni¢ aby stworzy¢ w 3




tabelkach Word i szerokosc¢ stworzyc petni krzyzéwke
w edytorze | wpisac do kolumn, miejsce na funkcjonaln | na ptycie
tekstu niej tekst. wysokosc¢ dtuzszy 3 lub w innym
wierszy, wpis. krzyzowke programie,
dodac w tabeli. ktora
kolory). sprawdza
odpowiedzi.
18. Przed uruchomic rozwigzac samodzielni | ocenic, stworzyc¢
nami nowe | zadania wiekszosc el ktore wtasne
lady podsumow zadan, bezbtednie zadania zadanie
ujgce z wykorzystuj | ukonczyc byty podsumow
ptyty. gc wiedze z | wszystkie najtrudniejs | ujace
catej zadania zei wiedze z
edukacji podsumow dlaczego. klasy 1-3.
wczesnoszk | ujgce.

olnej.
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