Wymagania Edukacyjne z Informatyki dla
Klasy 1

Program ,Elementarz odkrywcéow”, Nowa Era

Przedstawione wymagania edukacyjne sg skierowane do rodzicow i opiekundw, aby w
przejrzysty sposéb komunikowaé cele i kryteria oceniania na zajeciach informatyki w klasie
pierwszej.

Wstep i Zasady Oceniania

W naszej szkole ocenianie jest narzedziem, ktére ma pomoc uczniowi w nauce. To nie tylko
stopien w dzienniku, ale przede wszystkim informacja zwrotna dla ucznia, rodzicow i
nauczyciela — co uczen juz umie, co robi dobrze, a nad czym warto jeszcze popracowac.
Skupiamy sie na rozwoju i na tym, co uczen potrafi zrobi¢ z nowa wiedza.

Wymagania na ocene wyzsza obejmujg rowniez wymagania na nizsze oceny:

e aby uzyskac ocene dostateczng, nalezy rowniez spetnic wymagania na ocene
dopuszczajaca,

e aby uzyskac ocene dobrg, nalezy rowniez spetnic wymagania na ocene dopuszczajacy i
dostateczng,

e aby uzyskac ocene bardzo dobrg, nalezy rowniez spetnic wymagania na ocene
dopuszczajgcy, dostateczng i dobrg,

e aby uzyskac¢ ocene celujgcg, nalezy rowniez spetnic wymagania na ocene dopuszczajaca,
dostateczng, dobrg i bardzo dobra.

Uczen otrzymuje ocene niedostateczng, jezeli nie spetnit wymagan na ocene dopuszczajaca.

Ocena srodroczna nie jest oceng klasyfikacyjng, lecz informacyjng. Jest ustalana na
podstawie ocen czgstkowych, analizy osiggnie¢ edukacyjnych ucznia oraz odnosi sie do
stopnia realizacji wymagan edukacyjnych w | pétroczu danego roku szkolnego.

Ocena koncoworoczna jest oceng klasyfikacyjng i jest ustalana na podstawie catorocznych
osiggniec¢ edukacyjnych ucznia i odnosi sie do realizacji wymagan edukacyjnych w catym roku
szkolnym.

Uwarunkowania uzyskania ocen

Aby uczen otrzymat na semestr ocene celujgcg, musi wykona¢ w semestrze przynajmniej 1
zadanie dodatkowe na ocene celujacy lub wzigé udziat w konkursie zwigzanym z informatyka,
a takze posiadac z innych aktywnosci ocene bardzo dobrg. Uczniowie zadania na ocene
celujacg moga poznac, realizujgc zadanie na dedykowanej stronie przypietej do tematu na
Padlecie klasowym. Uczen moze otrzymac ocene celujgcg na koniec roku, jesli przynajmniej w



jednym semestrze otrzymat ocene celujgcg, a w drugim ma ocene bardzo dobra.

Aby otrzymac ocene za wykonanie zadania, uczen ma obowigzek zapisac prace we wtasciwy
sposéb na komputerze, a nastepnie na klasowym Padlecie poinformowac¢ o wykonaniu
zadania, wpisujgc umowiony komentarz pod tematem lekcji. Tylko wtasciwie zapisane prace
beda podlegac ocenie. Prace niewykonane lub nieprzestane do nauczyciela w ciggu miesigca
od ich realizacji bedg uznane za niewykonane i ocenione na ocene niedostateczng. Uczen ma
mozliwos¢ poprosi¢ nauczyciela przez dziennik elektroniczny Vulcan o zadanie zastepcze, jesli
jest nieobecny przez dtuzszy czas w szkole. Mozliwos¢ poprawy takich ocen bedzie ustalana
indywidualnie.

Zasady weryfikowania wiedzy

Podstawowe zasady weryfikowania wiedzy sg zawarte w Statucie Szkoty i sg prezentowane na
stronie dedykowanej danej lekcji na klasowym Padlecie. Adres klasowego Padletu jest uczniom
podawany podczas lekcji lub moze byc¢ przestany po prosbie skierowanej do nauczyciela przez
dziennik elektroniczny Vulcan.

Jak sprawdzane sg Twoje umiejetnosci?

e Sprawdziany i testy: Bedg zawsze zapowiedziane z co najmniej tygodniowym
wyprzedzeniem. W jednym dniu uczen moze miec tylko jeden taki sprawdzian, a w
tygodniu - maksymalnie trzy (Zespot Szkolno-Przedszkolny w Ciasnej, 2024, § 20, ust. 7,
pkt. 1-2).

e Kartkowki: Moga odbyc¢ sie bez zapowiedzi i obejmujg materiat z trzech ostatnich lekc;ji.
Mogg mie¢ forme testu, quizu lub krotkiego zadania praktycznego (Zespot
Szkolno-Przedszkolny w Ciasnej, 2024, § 20, ust. 6, pkt. 4).

e Prace praktyczne: To projekty, zadania wykonane przy komputerze, grafiki czy
programy. Sg one kluczowym elementem oceny na informatyce.

e Aktywnos¢ na lekcji: Zaangazowanie ucznia, jego pomysty i pomoc kolegom réwniez
mogg by¢ docenione i nagrodzone ocena.

Nieprzygotowanie i poprawa ocen

e Nieprzygotowanie (NP): Uczen ma prawo do jednego nieprzygotowania w semestrze.
Nalezy je zgtosic na samym poczatku lekcji. Nie dotyczy to zapowiedzianych
sprawdzianow (Zespodt Szkolno-Przedszkolny w Ciasnej, 2024, § 20, ust. 6, pkt. 6).

e Braki w wiedzy: Obowigzkiem ucznia jest systematyczna nauka. Jesli pojawig sie
trudnosci, prosimy o zgtoszenie tego faktu - szkota oferuje pomoc (Zespot
Szkolno-Przedszkolny w Ciasnej, 2024, § 22, ust. 1, pkt. 1, 5 oraz § 20, ust. 8, pkt. 2).

e Poprawa ocen: Uczen ma prawo do jednokrotnej poprawy oceny niedostatecznej lub
dopuszczajgcej z testu lub sprawdzianu w terminie i formie ustalonej z nauczycielem
(Zespot Szkolno-Przedszkolny w Ciasnej, 2024, § 20, ust. 8, pkt. 4).

Wglad do prac i informacja o ocenach

e Twoje prace: Wszystkie sprawdzone i ocenione prace pisemne i projekty otrzymasz do



wgladu na lekcji.

Informacje dla rodzicow: Rodzice majg prawo wgladu do ocenionych prac dziecka w
czasie konsultacji z nauczycielem. Informacje o przewidywanych ocenach przekazywane
sg poprzez dziennik elektroniczny. (Zespdt Szkolno-Przedszkolny w Ciasnej, 2024, § 20,
ust. 10 12)

Co oznaczajg poszczegolne oceny?

Ocena dopuszczajgca (2): Zapamietanie wiadomosci. To ocena za opanowanie
najwazniejszych faktow i poje¢, ktore sg niezbedne do dalszej nauki. Oznacza, ze
potrafisz np. nazwac, wskazac lub zidentyfikowac podstawowe elementy.

Ocena dostateczna (3): Zrozumienie wiadomosci. To ocena za zrozumienie
podstawowych zasad i poje¢. Oznacza, ze potrafisz np. stresci¢, wyjasnic, zilustrowac lub
rozroznic kluczowe informacije.

Ocena dobra (4): Zastosowanie wiedzy w sytuacjach typowych. To ocena za
praktyczne wykorzystanie wiedzy w zadaniach podobnych do tych, ktore ¢wiczylismy na
lekcji. Oznacza, ze potrafisz np. rozwigzac¢, skonstruowac, zastosowac lub porownac
rozne elementy.

Ocena bardzo dobra (5): Zastosowanie wiedzy w sytuacjach nietypowych. To ocena
za umiejetne wykorzystanie wiedzy do rozwigzywania nowych problemow. Oznacza, ze
potrafisz np. dowies¢, przewidzie¢, zaplanowac lub oceni¢ rozne rozwigzania.

Ocena celujgca (6): Zastosowanie wiedzy w sposob tworczy. Otrzymasz jg, gdy nie
tylko perfekcyjnie opanujesz materiat, ale takze wykazesz sie wtasng inicjatywa. Oznacza

to, ze potrafisz analizowaé¢, modyfikowac¢ i tworzy¢ zupetnie nowe rozwigzania.

Tabela Wymagan Edukacyjnych dla Klasy 1

Numer i Wymagani Wymagani Wymagani Wymagani Wymagani
temat anaoceng¢ | anaocenge | anaocenge | anaocen¢ | anaocene
lekciji dopuszczaj | dostateczn | dobra bardzo celujaca
acg (Uczen | g (Uczen (Uczen dobra (Uczen
potrafi:) potrafi to, potrafi to, (Uczen potrafi to,
cona cona potrafi to, cona
ocene ocene cona ocene
dopuszczaj | dostateczn | ocene bardzo
aca, oraz:) 3, oraz:) dobra, dobra,
oraz:) oraz:)
1. Kluczdo | wskazac wyjasnic omowic, podac zapropono
pracowni swoje podstawow | dlaczego przyktady wac i
komputero | stanowisko e zasady z zasady w pozadanyc zilustrowac
wej komputero regulaminu pracownisg | hi dodatkowa
we i wie, jak | pracowni wazne dla niepozadan | zasade,
sie przy nim | (np. zakaz bezpieczen ych ktora




zachowac. jedzenia i stwa zachowan mogtaby
picia). sprzetu i W pracowni. | usprawnic
uczniow. prace w
pracowni.
2. Jak wymienic wtgczyc i wyjasnic zalogowac pomoc
masz na podstawow | wytgczyc roznice sigi koledze/kol
imie? - e elementy komputer, miedzy wylogowac ezance w
wtaczamy zestawu korzystajac laptopem a z sieci poprawnym
komputer komputero z przycisku komputere szkolnej, zalogowani
wego zasilania. m wpisujgc u sie,
(monitor, stacjonarny | podany ttumaczac
klawiatura, m. login i kolejne
mysz). hasto. kroki.
3. Swiatw wskaza¢ na | otworzycC i zmienic uruchomic otworzyc
ramce - ekranie zamknac rozmiar wskazany dwa
pracaz kursor i okno okna program i programy i
oknem poruszac programu (zmaksymal | zarzadzac utozyc ich
nim za (np. izowac, jego oknem [ okna obok
pomoca Notatnik). zminimalizo w celu siebie na
myszy. wac, wygodnej pulpicie.
przywrocic¢) | pracy.
4. uruchomic uzywac zmienic narysowac stworzy¢
Myszkujem | program z podstawow [ kolori po sladzie wiasny,
y - zabawy | ptyty po €go grubosc¢ skomplikow | oryginalny
z myszky i wiozeniu jej | narzedzia pedzla, aby | any wzor, rysunek z
ptyta do napedu. (np. Pedzel) | narysowac precyzyjnie uzyciem
w prosty operujac roznych
programie ksztatt. myszka. grubosci i
graficznym kolorow
MS Paint. pedzla.
5. Nasi wskaza¢ na | napisac uzywac napisac napisac i
pomocnicy | klawiaturze swoje imie klawiszy krotkie sformatowa
- zabawy z | klawisze z w Spacja, zdanie, ¢ krotki,
klawiaturg literami. programie Enter i Shift | poprawnie kilkuzdanio
Notatnik. (do wielkiej stosujgc wy tekst,
litery). wielkg litere | stosujac
na poznane




poczatku i klawisze.
kropke na
koncu.
6. Lupadla | wskazac pokolorowa | uzyc samodzielni | stworzyc
detektywa narzedzie ¢ gotowy narzedzia e rytm
- Wypetnieni obrazek, Lupa do narysowac graficzny
kolorujemy | e koloremw | uzywajac powiekszen | prosty (powtarzajg
programie narzedzia ia ksztatt i Ccy sie wzor
MS Paint. Wypetnieni fragmentu wypetnic kolorow) i
e kolorem. obrazka w go kolorem, | zastosowac
celu a nastepnie | gowe
precyzyjne pokolorowa | wtasnym
go ¢ jego tto. rysunku.
pokolorowa
nia.
7. Kilka zrozumiec, utozyc narysowac znalez¢ i stworzyc
polecen ze program prostg droge dla poprawic wtasng,
dla robota to zestaw sekwencje obiektu na btad w kilkuelemen
- polecen. polecen kartce, gotowej towgq trase
programuj (np. 2-3 uzywajac sekwencji (sekwencje)
emy strzatki) strzatek polecen. i zapisac jg
prowadzac kierunkowy za pomoca
g do celu. ch. strzatek.
8. Mojdom | wskazac narysowac narysowac uzyc¢ skrotu narysowac
- rysujemy | narzedzie linie prosta linie klawiaturow | flage Polski,
linie Linia w za pomoca poziome i ego Ctrl+Z poprawnie
programie narzedzia pionowe, do stosujac
MS Paint. Linia. przytrzymuj | cofniecia linie proste i
ac klawisz ostatniej narzedzie
Shift. CZynnosci. Wypetnieni
e kolorem.
9. Kotai wskazac narysowac zmienic skonstruow | zaprojekto
prostokaty | narzedzie koto i kolor ac prosty wac i
- rysujemy [ Ksztatty w prostokat, konturu i obiekt (np. narysowac
figury programie korzystajac wypetnienia | robota, plansze do
MS Paint. z gotowych narysowan dom) z co gry w
ksztattow. ej figury. najmniej 3 "kotko i
figur krzyzyk", a




geometrycz | nastepnie
nych. zagrac z
kolega/kole
zanka.
10. zrozumiec, zapisac odnalezc wyjasnic utworzyc
Komputero | ze plik to SWOjg prace | zapisany roznice na pulpicie
wa zapisana (rysunek) w | przezsiebie | miedzy nowy folder
biblioteka praca. podanej plik w plikiem a i zapisac w
- lokalizaciji, folderze. folderem. nim swojg
zapisujem korzystajac prace pod
y pliki z opcji odpowiedni
"Zapisz g nazwa.
jako".
11. Idg narysowac ozdobic¢ potaczyc uzyc pedzla | zaprojekto
sSwieta - okrag za narysowan kilka figur w | Aerografdo | waci
rysujemy i pomoca g "bombke" | jedna stworzenia narysowac
ozdabiamy | narzedzia za pomoca catos¢ (np. efektu catg
bombki Ksztatty. pedzlii bombka z brokatu lub kompozycje
kolorow. zawieszkg). | $niegu. Swigteczng
z kilkoma
ozdobiony
mi
bombkami.
12. Moj wyjasni¢ narysowac zapisac opowiedzie | wymyslici
robot - wtasnymi prostego gotowy ¢, gdziew opisac
budujemy stowami, robota w rysunek zyciu funkcje dla
czym jest programie robota we codziennym | narysowan
robot. MS Paint, wskazanym mozna ego przez
uzywajgc folderze. spotkac siebie
figur roboty. robota.
geometrycz
nych.
13. Zimowy | zrozumiec, utozyc 3 opowiedzie znalez¢ stworzyc
plan ze obrazki w ¢ historie btad w wtasng,
filmowy - historyjka logiczna na utozonej krotka
uktadamy sktada siez | sekwencje podstawie sekwencji historyjke
klatki obrazkéw w | (np. etapy utozonych zdarzen i obrazkowa
filmowe odpowiedni | lepienia obrazkow. poprawic (3-4 Kklatki) i




€j batwana). go. utozyc¢ ja w
kolejnosci. logicznym
porzadku.
14. Za wskazac zaznaczyC i uzyc opcji skomponow | narysowac
oknem narzedzie przeniesc "Zaznaczen | ac obrazek wtasny
mroz - Zaznacz w fragment ie zimowy, element, a
zaznaczam | programie obrazka w przezroczys | przenoszgc nastepnie
yi MS Paint. inne te", aby i uktadajac skopiowac
przenosim miejsce. przeniesc kilka go i wklei¢
y obiekt bez gotowych wielokrotnie
biatego tta. elementow. | w scenerii.
15. Gruby i uruchomic zaznaczyc¢ uzyc ikon B sformatowa | napisac
chudy program wpisany (pogrubieni | ¢ fragment krotkie
smok - MS Word i tekst za e),l dtuzszego zdanie i
zmieniamy | wpisac pomocy (pochylenie | tekstu tworczo
wyglad pojedynczy myszy. )iu zgodnie z zastosowac
wyrazu wyraz. (podkreslen | podana W nim rozne
ie) do instrukcja style
sformatowa | (np. formatowan
nia tekstu. pogrubic¢ ia.
tytut).
16. wskazac w zmieni¢ kréj | zmienic uzyc zaprojekto
Fabryka programie czcionkiijej | kolor klawisza wac
liter - MS Word rozmiar dla czcionki. Caps Lock estetyczny
poznajemy | opcje wpisanego do napis (np.
czcionki zmiany tekstu. napisania witryne
czcionki i jej wyrazu sklepowsq),
rozmiaru. wielkimi dobierajac
literami. odpowiedni
kroj,
rozmiar i
kolor
czcionki.
17. Na tace | zrozumiec, skopiowaci | uzyc skomponow | narysowac
- ze wkleic¢ skrotow ac take, witasny
kopiujemy kopiowanie element klawiaturow [ wielokrotnie | element
i wklejamy tworzy graficznyw | ych Ctrl+C kopiujac i (np.
duplikat programie (kopiuj) i wklejajac motyla), a




elementu. MS Paint. Ctrl+V obrazek nastepnie
(wklej). kwiatka. powieli¢ go
i rozmiescic¢
w
kompozyciji.
18. 2 wskaza¢ na | napisac poprawnie przepisac samodzielni
ogonkiem klawiaturze polskie napisac w krotkie e napisac
czy bez? - klawisz Alt. znaki edytorze zdanie, zdanie na
zapisujem diakrytyczn | tekstu dbajgc o zadany
y trudne e(a e ct wyrazy poprawny temat,
litery 0,$n,22) zawierajgce | zapis bezbtednie
z uzyciem polskie wszystkich uzywajac
prawego znaki. polskich polskich
klawisza liter. znakow.
Alt.
19. wskazac wstawi¢ wpisac stworzyc zaprojekto
Przyszta narzedzie pole tekst w polu | ilustracje i wac kartke
wiosna - Tekst w tekstowe na | tekstowymi | dodac do pocztowq z
piszemy w programie rysunku. zatwierdzi¢ niej podpis, wtasnym
Paincie MS Paint. go. uzywajac rysunkiem i
narzedzia zyczeniami
Tekst. wpisanymi
w
programie
MS Paint.
20. W potaczyc okresli¢ zapisac rozwigzac stworzyc
mrowisku - | identyczne liczbe droge prostg wtasny,
programuj kroki w powtorzen obiektu za zagadke prosty
emy grupe. danego pomocy logiczna algorytm
kroku w strzatek i polegajacy (np. droge
prostej symboli. na mrowki do
sekwencji. odtworzeni mrowiska) i
u kodu zapisac go
(sekwenciji kodem
krokow). symboliczn
ym.
21. Przed uruchomic rozwigzac samodzielni | bezbtednie pomoc
ostatnim gre lub proste e rozwigza¢ | rozwigzac koledze/kol




dzwonkie
m

zadanie z
ptyty CD.

zadanie
sprawdzajg
ce wiedze z
| klasy z
niewielkg
pomoca
nauczyciela

wiekszosc
zadan
sprawdzaja
cych z
ptyty.

wszystkie
zadania
sprawdzaja
ce,
wykorzystuj
ac
umiejetnos
ci nabyte w
ciggu roku.

ezance w
rozwigzaniu
zadania, z
ktorym ma
problem.
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