Edukacja informatyczna

Wymagania edukacyjne

Klasa 1

Tabelaryczne ujecie szczegétowych wymagan edukacyjnych dla uczniéw bez dostosowan

Ocena Wymagania edukacyjne

F Uczen nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslonych podstawg programows.
Nie potrafi, nawet z pomocg nauczyciela, rozwigzaé najprostszych zadan i probleméw.
Nie wykonuje zadan i polecen nauczyciela.
Brak wiedzy i umiejetnosci uniemozliwia dalszy proces rozwoju i uczenia sie.

E Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw

Uczen:

e uktada w logicznym porzadku proste nieskomplikowane informacje, takie jak: obrazki, teksty,

polecenia sktadajgce sie miedzy innymi na codzienne czynnosci;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e tworzy najprostsze polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu.

Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen

cyfrowych

Uczen:

o tworzy proste, schematyczne rysunki, dokumenty tekstowe, doskonali przy tym umiejetnos¢ pisania,
czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystow;

e podejmuje préby tworzenia barw korzystajgc z edytora koloréw w edytorze grafiki;

o stara sie zapisywac efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.
Postugiwanie sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Uczen:

o stara sie postugiwa¢ komputerem przy wykonywaniu zadania;
o stara sie uruchamiaé i wytgczac aplikacje komputerowe;

e prébuje korzysta¢ z udostepnionych mu prostych stron i zasobéw Internetowych.

Rozwijanie kompetencji spotecznych




Ocena

Wymagania edukacyjne

Uczen w podstawowym stopniu stara sie:

e wykorzysta¢ mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.
Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

Uczen:

e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;
e rozroznia pozadane i niepozgdane przyktadowe zachowania innych oséb (réwniez uczniow)
korzystajgcych z technologii, zwlaszcza w sieci Internet;

e przestrzega podstawowe zasady dotyczgce korzystania z efektow pracy innych oséb i zwigzanych

Z bezpieczenstwem w Internecie.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw

Uczen:

e uktada w logicznym porzadku proste informacje, takie jak: obrazki, teksty, polecenia sktadajgce sie
miedzy innymi na codzienne czynnosci;

o tworzy najprostsze polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen




Ocena

Wymagania edukacyjne

cyfrowych

Uczen:

o tworzy proste, rysunki, dokumenty tekstowe, tgczac tekst z grafikg, powieksza, zmniejsza, elementy

graficzne i tekstowe - doskonali przy tym umiejetnosc¢ pisania, czytania, rachowania i prezentowania
swoich pomystow;

e podejmuje proby tworzenia podstawowych barwy korzystajgc z edytora kolorow w edytorze grafiki;

e stara sie zapisywac efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.
Postugiwanie sie¢ komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Uczen:

o stara sie postugiwa¢ komputerem przy wykonywaniu zadania;
o stara sie uruchamiac i wytgczac aplikacje komputerowe;

e prébuje korzysta¢ z udostepnionych mu stron i zasobow Internetowych.
Rozwijanie kompetencji spotecznych

Uczen stara sie:




Ocena

Wymagania edukacyjne

e wykorzysta¢ mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.
Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa
Uczen:

e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;
e rozrdéznia pozgdane i niepozgdane zachowania innych oséb (réwniez ucznidéw) korzystajgcych
z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;

e przestrzega wybrane zasady dotyczace korzystania z efektéw pracy innych oséb i zwigzanych

Z bezpieczenstwem w Internecie.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw
Uczen:

e uktada w logicznym porzadku informacje, takie jak: obrazki, teksty, polecenia skfadajgce sie miedzy
innymi na codzienne czynnosci;
o tworzy proste polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu;

e rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtéwki prowadzgce do odkrywania algorytmow.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen




Ocena

Wymagania edukacyjne

cyfrowych

Uczen:

o tworzy proste, rysunki, dokumenty tekstowe, tgczac tekst z grafikg, powieksza, zmniejsza, kopiuje,
wkleja elementy graficzne i tekstowe - doskonali przy tym umiejetno$¢ pisania, czytania, rachowania
i prezentowania swoich pomystow;

e tworzy nowe barwy korzystajgc z edytora koloréw w edytorze grafiki;

o tworzy foldery, stara sie poprawnie zapisywac efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.
Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi
Uczen:

e uruchamia i wylgcza aplikacje komputerowe;
e stara sie postugiwa¢ komputerem przy wykonywaniu zadania;

e prébuje korzysta¢ z udostepnionych mu stron i zasobow Internetowych.
Rozwijanie kompetencji spotecznych

Uczen stara sie:




Ocena Wymagania edukacyjne
e wykorzysta¢ mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.
Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa
Uczen:
e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;
e rozréznia pozgdane i niepozgdane zachowania innych osob (réwniez ucznidw) korzystajgcych
z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;
e przestrzega wiekszosc¢ zasad dotyczgcych korzystania z pracy innych zwigzanych bezpieczenstwem
w Internecie.
B Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw

Uczen:

e uktada w logicznym porzadku informacje, takie jak: obrazki, teksty, polecenia skfadajgce sie miedzy
innymi na codzienne czynnosci;
e tworzy polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu;

e rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtéwki prowadzgce do odkrywania algorytmow.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen




Ocena

Wymagania edukacyjne

cyfrowych
Uczen:

e tworzy proste, rysunki, dokumenty tekstowe, tgczac tekst z grafikg, powieksza, zmniejsza, kopiuje,
wkleja i usuwa elementy graficzne i tekstowe - doskonali przy tym umiejetnos¢ pisania, czytania,
rachowania i prezentowania swoich pomystow;

e tworzy nowe barwy korzystajgc z edytora kolorow w edytorze grafiki;

e zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.
Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi
Uczen:

e uruchamia i wylgcza aplikacje komputerowe;
e sprawnie postuguje sie komputerem przy wykonywaniu zadania;

e korzysta z udostepnionych mu stron i zasobow Internetowych.
Rozwijanie kompetencji spotecznych

Uczen:




Ocena

Wymagania edukacyjne

e wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.
Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa
Uczen:

e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;

e rozréznia pozgdane i niepozgdane zachowania innych osob (réwniez ucznidw) korzystajgcych
z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;

e przestrzega zasad dotyczgcych korzystania z efektoéw pracy innych oséb i zwigzanych

Z bezpieczenstwem w Internecie.

Uczen doskonale opanowat umiejetnosci zapisane w podstawie programowe;j.

Samodzielnie rozwigzuje problemy, zadania i éwiczenia o znacznie podwyzszonym stopniu trudnosci.
Aktywnie uczestniczy w lekcjach.

Odznacza sie samodzielnoscig i kreatywnos$cig w rozwigzaniach zadan.

Wspotpracuje w zespole, podejmuje dziatania majgce na celu sprawng realizacje zadan.




Tabelaryczne ujecie szczegétowych wymagan edukacyjnych dostosowanych do indywidualnych potrzeb

i mozliwosci ucznia z niezdiagnozowanymi trudnosciami szkolnymi, obnizong sprawnoscia intelektualna,

dysharmoniami rozwojowymi

Ocena Wymagania edukacyjne

F Uczen nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslonych podstawg programowa.
Nie potrafi, nawet z pomocg nauczyciela, rozwigzaé najprostszych zadan i problemaéw.
Nie wykonuje zadan i polecen nauczyciela.
Brak wiedzy i umiejetnosci uniemozliwia dalszy proces rozwoju i uczenia sie.

E Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw

Uczen z pomocg nauczyciela:

e uktada w logicznym porzadku proste nieskomplikowane informacje, takie jak: obrazki, teksty,
polecenia sktadajgce sie miedzy innymi na codzienne czynnosci;

e tworzy najprostsze polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych




Ocena

Wymagania edukacyjne

Uczen z pomocg nauczyciela:

o tworzy proste, schematyczne rysunki, dokumenty tekstowe, doskonali przy tym umiejetnos¢ pisania,
czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystow;
e podejmuje proby tworzenia barw korzystajgc z edytora koloréw w edytorze grafiki;

o stara sie zapisywac efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.
Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi
Uczen z pomocg nauczyciela:

e stara sie postugiwa¢ komputerem przy wykonywaniu zadan;
e stara sie uruchamiac i wytgczac aplikacje komputerowe;

e prébuje korzysta¢ z udostepnionych mu prostych stron i zasobow Internetowych.
Rozwijanie kompetencji spotecznych
Uczen w podstawowym stopniu z pomocg nauczyciela stara sie:

¢ wykorzysta¢ mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa




Ocena

Wymagania edukacyjne

Uczen z pomocg nauczyciela:

e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;

e rozroznia pozadane i niepozgdane przyktadowe zachowania innych oséb (réwniez uczniow)
korzystajgcych z technologii, zwlaszcza w sieci Internet;

e przestrzega podstawowe zasady dotyczgce korzystania z efektow pracy innych oséb i zwigzanych

z bezpieczehstwem w Internecie.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw

Uczen z pomocg nauczyciela:

e uktada w logicznym porzgdku proste informacje, takie jak: obrazki, teksty, polecenia sktadajgce sie
miedzy innymi na codzienne czynnosci;

e tworzy najprostsze polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu.

Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen

cyfrowych

Uczen z pomocg nauczyciela:

o tworzy proste, rysunki, dokumenty tekstowe, tgczac tekst z grafikg, powieksza, zmniejsza, elementy




Ocena

Wymagania edukacyjne

graficzne i tekstowe - doskonali przy tym umiejetno$¢ pisania, czytania, rachowania i prezentowania
swoich pomystéw;
e podejmuje proby tworzenia podstawowych barwy korzystajgc z edytora kolorow w edytorze grafiki;

o stara sie zapisywac efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.

Postugiwanie si¢ komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Uczen z pomocg nauczyciela:

o stara sie postugiwa¢ komputerem przy wykonywaniu zadania;
e stara sie uruchamiac i wytgczac aplikacje komputerowe;

e prébuje korzysta¢ z udostepnionych mu stron i zasobéw Internetowych.

Rozwijanie kompetencji spotecznych

Uczen z pomocg nauczyciela stara sie:

e wykorzysta¢ mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

Uczen:




Ocena

Wymagania edukacyjne

e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;

e rozroznia pozadane i niepozgdane zachowania innych osob (rowniez uczniow) korzystajgcych
z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;

e przestrzega wybrane zasady dotyczgce korzystania z efektow pracy innych osob i zwigzanych

Z bezpieczenstwem w Internecie.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw

Uczen z pomocg nauczyciela:

e uktada w logicznym porzgdku proste informacje, takie jak: obrazki, teksty, polecenia sktadajgce sie
miedzy innymi na codzienne czynnosci;
o tworzy proste polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu;

e rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtéwki prowadzgce do odkrywania algorytmow.

Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen

cyfrowych
Uczen z pomocg nauczyciela:

o tworzy proste, rysunki, dokumenty tekstowe, tgczac tekst z grafikg, powieksza, zmniejsza, kopiuje,

wkleja elementy graficzne i tekstowe - doskonali przy tym umiejetno$¢ pisania, czytania, rachowania




Ocena Wymagania edukacyjne

i prezentowania swoich pomystow;
e tworzy nowe barwy korzystajgc z edytora kolorow w edytorze grafiki;

o tworzy foldery, stara sie poprawnie zapisywac efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.
Postugiwanie sie¢ komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen z pomocg nhauczyciela:

e uruchamia i wylgcza aplikacje komputerowe;
o stara sie postugiwa¢ komputerem przy wykonywaniu zadania;

e probuje korzysta¢ z udostepnionych mu stron i zasobow Internetowych.
Rozwijanie kompetencji spotecznych
Uczen stara sie z pomocg nauczyciela:

¢ wykorzysta mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.
Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa
Uczen z pomocg nauczyciela:

e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e rozroznia pozadane i niepozgdane zachowania innych osoéb (rowniez ucznidw) korzystajgcych
z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;
e przestrzega wybrane zasady dotyczgce korzystania z efektéw pracy innych oséb i zwigzane

Z bezpieczenstwem w Internecie.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw
Uczen z pomocg hauczyciela:

e uktada w logicznym porzadku informacje, takie jak: obrazki, teksty, polecenia sktadajgce sie miedzy
innymi na codzienne czynnosci;
e tworzy polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu;

e rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtowki prowadzgce do odkrywania algorytmow.

Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen

cyfrowych
Uczen z pomocg nauczyciela:

e tworzy proste, rysunki, dokumenty tekstowe, tgczac tekst z grafikg, powieksza, zmniejsza, kopiuje,
wkleja i usuwa elementy graficzne i tekstowe - doskonali przy tym umiejetnos¢ pisania, czytania,

rachowania i prezentowania swoich pomystow;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e tworzy nowe barwy korzystajgc z edytora koloréw w edytorze grafiki;

e zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.
Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen z pomocg nauczyciela:

e uruchamia i wylgcza aplikacje komputerowe;
e sprawnie postuguje sie komputerem przy wykonywaniu zadania;

e korzysta z udostepnionych mu stron i zasobow Internetowych.
Rozwijanie kompetencji spotecznych
Uczen z pomocg nauczyciela:

o wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.
Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

Uczen z pomocg nauczyciela:

e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;

e rozrdéznia pozgdane i niepozgdane zachowania innych osob (réwniez ucznidw) korzystajgcych




Ocena Wymagania edukacyjne
z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;
e przestrzega zasad dotyczacych korzystania z efektéw pracy innych oséb i zwigzanych
Z bezpieczenstwem w Internecie.
A Uczen opanowat umiejetnosci zapisane w podstawie programowe;j.

Samodzielnie rozwigzuje problemy, zadania i éwiczenia o podwyzszonym stopniu trudnosci.
Aktywnie uczestniczy w lekcjach i wybranych zajeciach pozalekcyjnych, pracuje we wkasnym tempie.
Odznacza sie samodzielnoscig i kreatywnoscig w rozwigzaniach zadan.

Wspotpracuje w zespole, podejmuje dziatania majgce na celu sprawng realizacje zadan.




Klasa 2

Tabelaryczne ujecie szczegétowych wymagan edukacyjnych dla uczniéw bez dostosowan

Ocena Wymagania edukacyjne

F Uczen nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslonych podstawg programowa.

Nie potrafi, nawet z pomocg nauczyciela, rozwigza¢ najprostszych zadan i probleméw.

Nie wykonuje zadan i polecen nauczyciela.

Zaniedbuje wykonywanie prac domowych i obowigzkéw szkolnych.

Brak wiedzy i umiejetnosci uniemozliwia dalszy proces rozwoju i uczenia sie.

E Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow

Uczen:

e uktada w logicznym porzadku proste nieskomplikowane informacje, takie jak: obrazki, teksty,
polecenia sktadajgce sie miedzy innymi na codzienne czynnosci;

e tworzy najprostsze polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen




Ocena

Wymagania edukacyjne

cyfrowych
Uczen:

e podejmuje préby programowania wizualnego: prostych, nieskomplikowanych sytuacji lub historyjek
obrazkowych wedtug. pomystéw opracowanych wspdlnie z innymi uczniami, pojedynczych polecen,
sterujgcych obiektem na ekranie komputera;

e tworzy proste, schematyczne rysunki, dokumenty tekstowe, doskonali przy tym umiejetnosc pisania,
czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystéw;

e podejmuje proby tworzenia barw korzystajgc z edytora kolorow w edytorze grafiki;

e stara sie zapisywac efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.
Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi
Uczen:

e stara sie postugiwa¢ komputerem przy wykonywaniu zadania;
e stara sie uruchamiac i wytgczaé aplikacje komputerowe;

e prébuje korzysta¢ z udostepnionych mu prostych stron i zasobow Internetowych.

Rozwijanie kompetencji spotecznych




Ocena

Wymagania edukacyjne

Uczen w podstawowym stopniu stara sie:

e wspotpracowac z uczniami, wymieniac sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc
technologie;

e wykorzysta¢ mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.
Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

Uczen:

e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;
e rozrdznia pozadane i niepozgdane przyktadowe zachowania innych oséb (réwniez uczniow)
korzystajgcych z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;

e przestrzega podstawowe zasady dotyczgce korzystania z efektédw pracy innych osdéb i zwigzanych

Z bezpieczenstwem w Internecie.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw

Uczen:

e uktada w logicznym porzadku proste informacje, takie jak: obrazki, teksty, polecenia skfadajgce sie

miedzy innymi na codzienne czynnosci;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e tworzy najprostsze polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu.

Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen

cyfrowych

Uczen:

e podejmuje préby programowania wizualnego: prostych, nieskomplikowanych sytuac;ji lub historyjek
obrazkowych wedtug pomystéw wtasnych i pomystéw opracowanych wspélnie z innymi uczniami,
pojedynczych polecen, sterujgcych obiektem na ekranie komputera,

o tworzy proste, rysunki, dokumenty tekstowe, tgczac tekst z grafikg, powieksza, zmniejsza, elementy
graficzne i tekstowe - doskonali przy tym umiejetnos¢ pisania, czytania, rachowania i prezentowania
swoich pomystow;

e prébuje tworzy¢ proste animacje w oparciu o zmiany kostiumoéw w programie Scratch;

e podejmuje proby tworzenia podstawowych barwy korzystajgc z edytora kolorow w edytorze grafiki;

o stara sie zapisywac efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.

Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Uczen:

e stara sie postugiwa¢ komputerem przy wykonywaniu zadania;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e stara sie uruchamiac i wytgczac aplikacje komputerowe;

e prébuje korzystaé z udostepnionych mu stron i zasobow Internetowych.
Rozwijanie kompetencji spotecznych

Uczen stara sie:

e wspOtpracowac z uczniami, wymieniac sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc
technologie;

o wykorzysta¢ mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.
Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

Uczen:

e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;

e rozrdéznia pozgdane i niepozgdane zachowania innych oséb (réwniez ucznidéw) korzystajgcych
z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;

e przestrzega wybrane zasady dotyczace korzystania z efektéw pracy innych oséb i zwigzanych

z bezpieczenstwem w Internecie.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw




Ocena

Wymagania edukacyjne

Uczen:

e ukfada w logicznym porzadku informacje, takie jak: obrazki, teksty, polecenia sktadajgce sie miedzy
innymi na codzienne czynnosci,
e tworzy proste polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu;

e rozwigzuje zadania, zagadki i famigtowki prowadzgce do odkrywania algorytmow.

Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen

cyfrowych
Uczen:

e podejmuje préby programowania wizualnego: prostych, nieskomplikowanych sytuacji lub historyjek
obrazkowych wedtug pomystéw wtasnych i pomystéw opracowanych wspaolnie z innymi uczniami,
pojedynczych polecen, a takze ich sekwencje sterujgcych obiektem na ekranie komputera;

e tworzy proste, rysunki, dokumenty tekstowe, tgczgc tekst z grafika;

e powieksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja elementy graficzne i tekstowe - doskonali przy tym umiejetnosc
pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystow;

¢ tworzy proste animacje w oparciu 0 zmiany kostiumow w programie Scratch;

e tworzy nowe barwy korzystajgc z edytora koloréw w edytorze grafiki;

o tworzy foldery, stara sie poprawnie zapisywac efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.




Ocena

Wymagania edukacyjne

Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Uczen:

e uruchamia i wytgcza aplikacje komputerowe;
o stara sie postugiwa¢ komputerem przy wykonywaniu zadania;
e prébuje kojarzy¢ dziatanie komputera z efektami pracy z oprogramowaniem;

e prébuje korzysta¢ z udostepnionych mu stron i zasobéw Internetowych.

Rozwijanie kompetencji spotecznych

Uczen stara sie:

e wspotpracowac z uczniami, wymienia¢ sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc
technologie;

e wykorzysta¢ mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

Uczen:

e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;

e rozrOznia pozgdane i niepozgadane zachowania innych oséb (réwniez ucznidw) korzystajgcych




Ocena

Wymagania edukacyjne

z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;

e przestrzega wiekszos¢ zasad dotyczacych korzystania z efektéw pracy innych oséb i zwigzanych

Z bezpieczenstwem w Internecie.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw

Uczen:

e uktada w logicznym porzadku informacje, takie jak: obrazki, teksty, polecenia sktadajgce sie miedzy

innymi na codzienne czynnosci;
e tworzy polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu;

e rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtowki prowadzgce do odkrywania algorytmow.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych

Uczen:

e programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki obrazkowe wedtug pomystéw wiasnych i
pomystow opracowanych wspolnie z innymi uczniami, pojedynczych polecen, a takze ich sekwencje
sterujgcych obiektem na ekranie komputera;

e tworzy proste, rysunki, dokumenty tekstowe, tgczac tekst z grafika;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e powieksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy graficzne i tekstowe - doskonali przy tym
umiejetnosc¢ pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystéw;

e tworzy proste animacje w oparciu 0 zmiany kostiumoéw w programie Scratch;

e tworzy nowe barwy korzystajgc z edytora kolorow w edytorze grafiki;

e zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.
Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi
Uczen:

e uruchamia i wylgcza aplikacje komputerowe;
e sprawnie postuguje sie komputerem przy wykonywaniu zadania;
e Kkojarzy dziatanie komputera z efektami pracy z oprogramowaniem;

e korzysta z udostepnionych mu stron i zasobow Internetowych.
Rozwijanie kompetencji spotecznych
Uczen:

e wspoOtpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc

technologie;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

Uczen:

e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;

e rozréznia pozgdane i niepozgdane zachowania innych osob (réwniez ucznidw) korzystajgcych
z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;

e przestrzega zasad dotyczgcych korzystania z efektow pracy innych oséb i zwigzanych

Z bezpieczenstwem w Internecie.

Uczen doskonale opanowat umiejetnosci zapisane w podstawie programowe;.

Samodzielnie rozwigzuje problemy, zadania i ¢wiczenia o znacznie podwyzszonym stopniu trudno$ci.
Postuguije sie bogatg i roznorodng wiedzg oraz poprawnym jezykiem informatycznym.

Aktywnie uczestniczy w lekcjach.

Z powodzeniem bierze udziat w konkursach informatycznych.

Wzorowo wykonuje prace domowe i zadania dodatkowe.




Ocena Wymagania edukacyjne

Odznacza sie samodzielnoscig i kreatywnoscig w rozwigzaniach zadan.

Wspdtpracuje w zespole,podejmuje dziatania majgce na celu sprawng realizacje zadan.

Tabelaryczne ujecie szczegétowych wymagan edukacyjnych dostosowanych do indywidualnych potrzeb

i mozliwosci ucznia ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie, ryzykiem dysleksji

Ocena Wymagania edukacyjne

F Uczen nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci.

okreslonych podstawg programowa.

Nie potrafi, nawet z pomocg nauczyciela, rozwigzaé najprostszych zadan i problemdw.
Nie wykonuje zadan i polecen nauczyciela.

Zaniedbuje wykonywanie prac domowych i obowigzkéw szkolnych.

Brak wiedzy i umiejetnosci uniemozliwia dalszy proces rozwoju i uczenia sie.

E Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw

Uczen z pomocg nauczyciela:

e uktada w logicznym porzadku proste nieskomplikowane informacje, takie jak: obrazki, teksty,




Ocena

Wymagania edukacyjne

polecenia sktadajgce sie miedzy innymi na codzienne czynnosci;

e tworzy najprostsze polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzace do osiggniecia celu.

Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych

Uczen z pomocg nauczyciela:

e podejmuje préby programowania wizualnego: prostych, nieskomplikowanych sytuacji lub historyjek
obrazkowych wedtug. pomystéw opracowanych wspdlnie z innymi uczniami, pojedynczych polecen,
sterujgcych obiektem na ekranie komputera;

e tworzy proste, schematyczne rysunki, tekstowe, doskonali przy tym umiejetnosc¢ pisania, czytania,
rachowania i prezentowania swoich pomystow;

e podejmuje proby tworzenia barw korzystajgc z edytora kolorow w edytorze grafiki;

o stara sie zapisywac efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.

Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Uczen z pomocg nauczyciela:

e stara sie postugiwa¢ komputerem przy wykonywaniu zadania;

e stara sie uruchamiac i wytgczac aplikacje komputerowe;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e probuje korzysta¢ z udostepnionych mu prostych stron i zasobow Internetowych.

Rozwijanie kompetencji spotecznych
Uczen w podstawowym stopniu z pomocg nauczyciela stara sie:
e wspoOtpracowac z uczniami, wymieniac sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc
technologie;
o wykorzysta¢ mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.
Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa
Uczen z pomocg nauczyciela:
e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;

e rozréznia pozgdane i niepozgdane przyktadowe zachowania innych oséb (réwniez ucznidéw)

korzystajacych z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;

e przestrzega podstawowe zasady dotyczgce korzystania z efektéw pracy innych oséb i zwigzanych

z bezpieczenstwem w Internecie.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw

Uczen z pomocg nauczyciela:




Ocena

Wymagania edukacyjne

e ukfada w logicznym porzadku proste informacje, takie jak: obrazki, teksty, polecenia skfadajgce sie
miedzy innymi na codzienne czynnosci;

e tworzy najprostsze polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzace do osiggniecia celu.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych

Uczen z pomocg nauczyciela:

e podejmuje préby programowania wizualnego: prostych, nieskomplikowanych sytuacji lub historyjek
obrazkowych wedtug pomystow wtasnych i pomystéw opracowanych wspdlnie z innymi uczniami,
pojedynczych polecen, sterujgcych obiektem na ekranie komputera,

e tworzy proste, rysunki, dokumenty tekstowe, tgczac tekst z grafikg, powieksza, zmniejsza, elementy
graficzne i tekstowe - doskonali przy tym umiejetnos¢ pisania, czytania, rachowania i prezentowania
swoich pomystow;

e prébuje tworzy¢ proste animacje w oparciu 0 zmiany kostiumoéw w programie Scratch;

e podejmuje proby tworzenia podstawowych barwy korzystajgc z edytora kolorow w edytorze grafiki;

stara sie zapisywac efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.

Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Uczen z pomocg nauczyciela:




Ocena

Wymagania edukacyjne

e stara sie postugiwa¢ komputerem przy wykonywaniu zadania;
e stara sie uruchamiac i wytgczac aplikacje komputerowe;

e prébuje korzysta¢ z udostepnionych mu stron i zasobdéw Internetowych.
Rozwijanie kompetencji spotecznych
Uczen z pomocg nauczyciela stara sie:
e wspotpracowac z uczniami, wymieniac sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc
technologie;
e wykorzysta¢ mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.
Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

Uczen:

e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;
e rozrdéznia pozgdane i niepozgdane zachowania innych osob (réwniez uczniéw) korzystajgcych
z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;

e przestrzega wybrane zasady dotyczgce korzystania z efektow pracy innych oséb i zwigzanych

z bezpieczenstwem w Internecie.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw




Ocena

Wymagania edukacyjne

Uczen z pomocg nauczyciela:

e uktada w logicznym porzadku proste informacje, takie jak: obrazki, teksty, polecenia skfadajgce sie
miedzy innymi na codzienne czynnosci;
e tworzy proste polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu;

e rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtowki prowadzace do odkrywania algorytmow.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych

Uczen z pomocg nauczyciela:

e podejmuje proby programowania wizualnego: prostych, nieskomplikowanych sytuacji lub historyjek
obrazkowych wedtug pomystow wtasnych i pomystéw opracowanych wspélnie z innymi uczniami,
pojedynczych polecen, a takze ich sekwencje sterujgcych obiektem na ekranie komputera;

e tworzy proste, rysunki, dokumenty tekstowe, tgczgc tekst z grafikg, powieksza, zmniejsza, kopiuje,
wkleja elementy graficzne i tekstowe - doskonali przy tym umiejetnos¢ pisania, czytania, rachowania i
prezentowania swoich pomystéw;

e tworzy proste animacje w oparciu o zmiany kostiumoéw w programie Scratch;

e tworzy nowe barwy korzystajgc z edytora koloréw w edytorze grafiki;

o tworzy foldery, stara sie poprawnie zapisywac efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.




Ocena

Wymagania edukacyjne

Postugiwanie sie¢ komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi
Uczen z pomocg nauczyciela:

e uruchamia i wytgcza aplikacje komputerowe;

o stara sie postugiwa¢ komputerem przy wykonywaniu zadania;

e prébuje kojarzy¢ dziatanie komputera z efektami pracy z oprogramowaniem;

e proébuje korzysta¢ z udostepnionych mu stron i zasobéw Internetowych.
Rozwijanie kompetencji spotecznych
Uczen stara sie z pomocg nauczyciela:

e wspotpracowac z uczniami, wymieniac sie z nimi pomystami i dodwiadczeniami, wykorzystujgc

technologie;

e wykorzysta¢ mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.
Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa
Uczen z pomocg nauczyciela:

e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;

e rozrOznia pozgdane i niepozgdane zachowania innych os6b (réwniez uczniéw) korzystajgcych

z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e przestrzega wybrane zasady dotyczace korzystania z efektéw pracy innych oséb i zwigzane

z bezpieczehstwem w Internecie.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw

Uczen z pomocg nauczyciela:

e ukfada w logicznym porzadku informacje, takie jak: obrazki, teksty, polecenia sktadajgce sie miedzy
innymi na codzienne czynnosci;
e tworzy polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu;

e rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtowki prowadzgce do odkrywania algorytmow.

Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych

Uczen z pomocg nauczyciela:

e programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki obrazkowe wedtug pomystéw wiasnych i
pomystow opracowanych wspolnie z innymi uczniami, pojedynczych polecen, a takze ich sekwencje
sterujgcych obiektem na ekranie komputera;

e tworzy proste, rysunki, dokumenty tekstowe, tgczac tekst z grafikg, powieksza, zmniejsza, kopiuje,
wkleja i usuwa elementy graficzne i tekstowe - doskonali przy tym umiejetnosc¢ pisania, czytania,

rachowania i prezentowania swoich pomystow;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e tworzy proste animacje w oparciu 0 zmiany kostiumow w programie Scratch;
e tworzy nowe barwy korzystajgc z edytora koloréw w edytorze grafiki;
e zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.
Postugiwanie sie¢ komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi
Uczen z pomocg hauczyciela:
e uruchamia i wytgcza aplikacje komputerowe;
e sprawnie postuguje sie komputerem przy wykonywaniu zadania;
e kojarzy dziatanie komputera z efektami pracy z oprogramowaniem;
e korzysta z udostepnionych mu stron i zasobow Internetowych.
Rozwijanie kompetencji spotecznych
Uczen z pomocg nauczyciela:
e wspOftpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc

technologie;

¢ wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa




Ocena

Wymagania edukacyjne

Uczen z pomocg nauczyciela:

e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;

e rozréznia pozgdane i niepozgdane zachowania innych oséb (réwniez ucznidéw) korzystajgcych
z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;

e przestrzega zasad dotyczgcych korzystania z efektow pracy innych oséb i zwigzanych

z bezpieczenstwem w Internecie.

Uczen opanowat umiejetnosci zapisane w podstawie programowe;j.
Samodzielnie rozwigzuje problemy, zadania i ¢wiczenia o podwyzszonym stopniu trudnosci.

Postuguje sie bogatg i roznorodng wiedzg oraz poprawnym jezykiem informatycznym (nie dotyczy

poprawnosci ortograficznej).
Aktywnie uczestniczy w lekcjach i wybranych zajeciach pozalekcyjnych, pracuje we wtasnym tempie.
Z powodzeniem bierze udziat w wybranych konkursach informatycznych.

Na miare swoich mozliwosci wykonuje wszystkie prace domowe i zadania dodatkowe.




Ocena

Wymagania edukacyjne

Odznacza sie samodzielnoscig i kreatywnoscig w rozwigzaniach zadan.

Wspdtpracuje w zespole, podejmuje dziatania majgce na celu sprawng realizacje zadan.

Tabelaryczne ujecie szczegétowych wymagan edukacyjnych dostosowanych do indywidualnych potrzeb

i mozliwosci ucznia z zaburzeniami zachowania oraz zaburzeniami w relacjach spotecznych

Ocena

Wymagania edukacyjne

F

Uczen nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslonych podstawg programowa.
Nie potrafi, nawet z pomocg nauczyciela, rozwigza¢ najprostszych zadan i probleméw.
Nie wykonuje zadan i polecen nauczyciela.

Zaniedbuje wykonywanie prac domowych i obowigzkéw szkolnych.

Brak wiedzy i umiejetnosci uniemozliwia dalszy proces rozwoju i uczenia sie.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw

Uczen:

e uktada w logicznym porzadku proste nieskomplikowane informacje, takie jak: obrazki, teksty,

polecenia sktadajgce sie miedzy innymi na codzienne czynnosci;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e tworzy najprostsze polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu.

Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen

cyfrowych

Uczen:

e podejmuje préby programowania wizualnego: prostych, nieskomplikowanych sytuacji lub historyjek
obrazkowych wedtug. pomystéw opracowanych wspdlnie z innymi uczniami, pojedynczych polecen,
sterujgcych obiektem na ekranie komputera;

e tworzy proste, schematyczne rysunki, dokumenty tekstowe, doskonali przy tym umiejetnos¢ pisania,
czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystow;

e podejmuje proby tworzenia barw korzystajgc z edytora kolorow w edytorze grafiki;

o stara sie zapisywac efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.
Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi
Uczen:

e stara sie postugiwa¢ komputerem przy wykonywaniu zadania;

e stara sie uruchamiac i wytgcza¢ aplikacje komputerowe;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e probuje korzysta¢ z udostepnionych mu prostych stron i zasobow internetowych.

Rozwijanie kompetencji spotecznych
Uczen w podstawowym stopniu z pomocg nauczyciela stara sie:

e wspoOtpracowac z uczniami, wymieniac sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc
technologie;

o wykorzysta¢ mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.
Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

Uczen z pomocg nauczyciela:

e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;

e rozréznia pozgdane i niepozgdane przyktadowe zachowania innych oséb (réwniez ucznidéw)
korzystajagcych z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;

e przestrzega podstawowe zasady dotyczgce korzystania z efektéw pracy innych osoéb i zwigzanych

z bezpieczenstwem w Internecie.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw




Ocena

Wymagania edukacyjne

Uczen:

e uktada w logicznym porzadku proste informacje, takie jak: obrazki, teksty, polecenia skfadajgce sie
miedzy innymi na codzienne czynnosci;

e tworzy najprostsze polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu.

Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen

cyfrowych
Uczen:

e podejmuje proby programowania wizualnego: prostych, nieskomplikowanych sytuacji lub historyjek
obrazkowych wedtug pomystéw wtasnych i pomystéw opracowanych wspaolnie z innymi uczniami,
pojedynczych polecen, sterujgcych obiektem na ekranie komputera,

o tworzy proste, rysunki, dokumenty tekstowe, tgczac tekst z grafikg, powieksza, zmniejsza, elementy
graficzne i tekstowe - doskonali przy tym umiejetnos¢ pisania, czytania, rachowania i prezentowania
swoich pomystéw;

e prébuje tworzy¢ proste animacje w oparciu o zmiany kostiumoéw w programie Scratch;

e podejmuje proby tworzenia podstawowych barwy korzystajgc z edytora kolorow w edytorze grafiki;

o stara sie zapisywac efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.

Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi




Ocena

Wymagania edukacyjne

Uczen:

e stara sie postugiwa¢ komputerem przy wykonywaniu zadania;
e stara sie uruchamiac i wytgczac aplikacje komputerowe;

e probuje korzysta¢ z udostepnionych mu stron i zasobow internetowych.
Rozwijanie kompetencji spotecznych
Uczen z pomocg nauczyciela stara sie:
e wspotpracowac z uczniami, wymieniaé sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc
technologie;
e wykorzysta¢ mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.
Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

Uczen:

e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;
e rozréznia pozgdane i niepozgdane zachowania innych 0osob (réwniez ucznidow) korzystajgcych
z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;

e przestrzega wybrane zasady dotyczace korzystania z efektéw pracy innych oséb i zwigzanych




Ocena Wymagania edukacyjne
Z bezpieczenstwem w Internecie.
C Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw

Uczen:

e uktada w logicznym porzadku informacje, takie jak: obrazki, teksty, polecenia sktadajgce sie miedzy
innymi na codzienne czynnosci;
e tworzy proste polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu;

e rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtowki prowadzgce do odkrywania algorytmow.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych

Uczen:

e podejmuje préby programowania wizualnego: prostych, nieskomplikowanych sytuacji lub historyjek
obrazkowych wedtug pomystéw wtasnych i pomystéw opracowanych wspaolnie z innymi uczniami,
pojedynczych polecen, a takze ich sekwencje sterujgcych obiektem na ekranie komputera;

e tworzy proste, rysunki, dokumenty tekstowe, tgczac tekst z grafikg, powieksza, zmniejsza, kopiuje,
wkleja elementy graficzne i tekstowe - doskonali przy tym umiejetnos¢ pisania, czytania, rachowania i
prezentowania swoich pomystow;

e tworzy proste animacje w oparciu 0 zmiany kostiumoéw w programie Scratch;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e tworzy nowe barwy korzystajgc z edytora koloréw w edytorze grafiki;

e tworzy foldery, stara sie poprawnie zapisywac efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.
Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi
Uczen:

e uruchamia i wytgcza aplikacje komputerowe;

e stara sie postugiwa¢ komputerem przy wykonywaniu zadania;

e prébuje kojarzy¢ dziatanie komputera z efektami pracy z oprogramowaniem;

e prébuje korzysta¢ z udostepnionych mu stron i zasobow internetowych.
Rozwijanie kompetencji spotecznych
Uczen z pomocg nauczyciela stara sie:

e wspOtpracowac z uczniami, wymieniac sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc

technologie;

o wykorzysta¢ mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

Uczen:




Ocena Wymagania edukacyjne
e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;
e rozroznia pozadane i niepozgdane zachowania innych osob (rowniez uczniow) korzystajgcych
z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;
e przestrzega wiekszos¢ zasad dotyczgcych korzystania z efektow pracy innych oséb i zwigzanych
Z bezpieczenstwem w Internecie.
B Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw

Uczen:

e uktada w logicznym porzadku informacje, takie jak: obrazki, teksty, polecenia sktadajgce sie miedzy
innymi na codzienne czynnosci,
e tworzy polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu;

e rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtéwki prowadzgce do odkrywania algorytmow.

Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych

Uczen:
e programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki obrazkowe wedtug pomystéw wiasnych i

pomystow opracowanych wspolnie z innymi uczniami, pojedynczych polecen, a takze ich sekwencje

sterujgcych obiektem na ekranie komputera;




Ocena

Wymagania edukacyjne

o tworzy proste, rysunki, dokumenty tekstowe, tgczgc tekst z grafikg, powieksza, zmniejsza, kopiuje,
wkleja i usuwa elementy graficzne i tekstowe - doskonali przy tym umiejetnosc¢ pisania, czytania,
rachowania i prezentowania swoich pomystéw;

e tworzy proste animacje w oparciu o zmiany kostiumoéw w programie Scratch;

e tworzy nowe barwy korzystajgc z edytora koloréw w edytorze grafiki;

e zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.
Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi
Uczen:
e uruchamia i wytgcza aplikacje komputerowe;
e sprawnie postuguje sie komputerem przy wykonywaniu zadania;
e kojarzy dziatanie komputera z efektami pracy z oprogramowaniem;
e Kkorzysta z udostepnionych mu stron i zasobow internetowych.
Rozwijanie kompetencji spotecznych
Uczen z pomocg nauczyciela:

e wspOtpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc

technologie;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

Uczen:

e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;

e rozréznia pozgdane i niepozgdane zachowania innych osob (réwniez ucznidw) korzystajgcych
z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;

e przestrzega zasad dotyczgcych korzystania z efektéw pracy innych oséb i zwigzanych

Z bezpieczenstwem w Internecie.

Uczen doskonale opanowat umiejetnosci zapisane w podstawie programowe;.

Samodzielnie rozwigzuje problemy, zadania i ¢wiczenia o znacznie podwyzszonym stopniu trudno$ci.
Postuguije sie bogatg i r6znorodng wiedzg oraz poprawnym jezykiem informatycznym.

Aktywnie uczestniczy w lekcjach i zajeciach pozalekcyjnych, pracuje we wtasnym tempie.

Z powodzeniem bierze udziat w konkursach informatycznych.

Wzorowo wykonuje prace domowe i zadania dodatkowe.




Ocena Wymagania edukacyjne

Odznacza sie samodzielnoscig i kreatywnoscig w rozwigzaniach zadan.

Stara sie pracowac¢ w zespole.

Podejmuje dziatania majgce na celu realizacje zadan.

Tabelaryczne ujecie szczegétowych wymagan edukacyjnych dostosowanych do indywidualnych potrzeb

i mozliwosci ucznia z trudnosciami adaptacyjnymi — jezykowymi z powodu przesiedlenia

Uczen z trudnosciami adaptacyjnymi - jezykowymi z powodu przesiedlenia — na kazdg ocene moze korzysta¢ z pomocy translatora

i/lub innej dodatkowej pomocy w celu wyttumaczenia zadania, polecenia.

Ocena Wymagania edukacyjne

F Uczen nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslonych podstawg programowa.
Nie potrafi, nawet z pomocg nauczyciela, rozwigzaé najprostszych zadan i problemdw.
Nie wykonuje zadan i polecen nauczyciela.

Zaniedbuje wykonywanie prac domowych i obowigzkéw szkolnych.

Brak wiedzy i umiejetnosci uniemozliwia dalszy proces rozwoju i uczenia sie.

E Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw




Ocena

Wymagania edukacyjne

Uczen z duzg pomocg nauczyciela we wtasnym tempie:

e uktada w logicznym porzadku proste nieskomplikowane informacje, takie jak: obrazki, teksty,
polecenia sktadajgce sie miedzy innymi na codzienne czynnosci;

e tworzy najprostsze polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzace do osiggniecia celu.

Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych

Uczen z duzg pomocg nauczyciela i w miare swoich mozliwosci:

e podejmuje proby programowania wizualnego: prostych, nieskomplikowanych sytuacji lub historyjek
obrazkowych wedtug. pomystéw opracowanych wspdlnie z innymi uczniami, pojedynczych polecen,
sterujgcych obiektem na ekranie komputera;

e tworzy proste, schematyczne rysunki, dokumenty tekstowe, doskonali przy tym umiejetnos¢ pisania,
czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystow;

e podejmuje proby tworzenia barw korzystajgc z edytora kolorow w edytorze grafiki;

o stara sie zapisywac efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.

Postugiwanie sie¢ komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Uczen z duzg pomocg nauczyciela we wlkasnym tempie:




Ocena

Wymagania edukacyjne

e stara sie postugiwa¢ komputerem przy wykonywaniu zadania;
e stara sie uruchamiac i wytgczaé aplikacje komputerowe;

e prébuje korzysta¢ z udostepnionych mu prostych stron i zasobéw Internetowych.

Rozwijanie kompetencji spotecznych
Uczen w podstawowym stopniu z pomocg nauczyciela i we wkasnym tempie stara sie:
e wspotpracowac z uczniami, wymieniac sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc
technologie;
e wykorzysta¢ mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.
Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa
Uczen z pomocg nauczyciela w miare swoich mozliwosci:
e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;

e rozréznia pozgdane i niepozgdane przyktadowe zachowania innych osob (réwniez uczniow)

korzystajgcych z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;

e przestrzega podstawowe zasady dotyczgce korzystania z efektéw pracy innych osob i zwigzanych

z bezpieczenstwem w Internecie.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw




Ocena

Wymagania edukacyjne

Uczen z pomocg nauczyciela we wtasnym tempie:

e uktada w logicznym porzadku proste informacje, takie jak: obrazki, teksty, polecenia skfadajgce sie
miedzy innymi na codzienne czynnosci;

e tworzy najprostsze polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzace do osiggniecia celu.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen

cyfrowych

Uczen z pomocg nauczyciela i na miare swoich mozliwosci:

e podejmuje proby programowania wizualnego: prostych, nieskomplikowanych sytuacji lub historyjek
obrazkowych wedtug pomystéw wtasnych i pomystéw opracowanych wspadlnie z innymi uczniami,
pojedynczych polecen, sterujgcych obiektem na ekranie komputera;

e tworzy proste, rysunki, dokumenty tekstowe, fgczac tekst z grafikg, powieksza, zmniejsza, elementy
graficzne i tekstowe - doskonali przy tym umiejetnos$¢ pisania, czytania, rachowania i prezentowania
swoich pomystéw;

e prébuje tworzy¢ proste animacje w oparciu 0 zmiany kostiumow w programie Scratch;

e podejmuje préby tworzenia podstawowych barwy korzystajgc z edytora kolorow w edytorze grafiki;

o stara sie zapisywac efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.




Ocena

Wymagania edukacyjne

Postugiwanie sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi
Uczen z pomocg nauczyciela we wtasnym tempie:

e stara sie postugiwa¢ komputerem przy wykonywaniu zadania;
e stara sie uruchamiac i wytgczaé aplikacje komputerowe;

e prébuje korzysta¢ z udostepnionych mu stron i zasobdéw Internetowych.
Rozwijanie kompetencji spotecznych
Uczen z pomocg nauczyciela i w miare swoich mozliwosci stara sie:

e wspotpracowac z uczniami, wymieniac sie z nimi pomystami i dodwiadczeniami, wykorzystujgc
technologie;

e wykorzysta¢ mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.
Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa
Uczen z pomocg nauczyciela i w miare swoich mozliwosci:

e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;
e rozrOznia pozgdane i niepozgdane zachowania innych os6b (réwniez uczniéw) korzystajgcych

z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e przestrzega wybrane zasady dotyczgce korzystania z efektéw pracy innych oséb i zwigzanych

z bezpieczehstwem w Internecie.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw
Uczen z pomocg nauczyciela we wtasnym tempie i na miare swoich mozliwosci:

e ukfada w logicznym porzadku informacje, takie jak: obrazki, teksty, polecenia sktadajgce sie miedzy
innymi na codzienne czynnosci;
e tworzy proste polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu;

e rozwigzuje zadania, zagadki i famigtowki prowadzgce do odkrywania algorytmow.

Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen

cyfrowych
Uczen z pomocg nauczyciela we wtasnym tempie i na miare swoich mozliwosci:

e podejmuje préby programowania wizualnego: prostych, nieskomplikowanych sytuac;ji lub historyjek
obrazkowych wedtug pomystéw wtasnych i pomystéw opracowanych wspaolnie z innymi uczniami,
pojedynczych polecen, a takze ich sekwencje sterujgcych obiektem na ekranie komputera;

e tworzy proste, rysunki, dokumenty tekstowe, tgczac tekst z grafikg, powieksza, zmniejsza, kopiuje,

wkleja elementy graficzne i tekstowe - doskonali przy tym umiejetnos$¢ pisania, czytania, rachowania




Ocena

Wymagania edukacyjne

i prezentowania swoich pomystow;
e tworzy proste animacje w oparciu 0 zmiany kostiumow w programie Scratch;
e tworzy nowe barwy korzystajagc z edytora kolorow w edytorze grafiki;

o tworzy foldery, stara sie poprawnie zapisywac efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.
Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi
Uczen z pomocg nauczyciela we wtasnym tempie:

e uruchamia i wytgcza aplikacje komputerowe;
e stara sie postugiwa¢ komputerem przy wykonywaniu zadania;
e prébuje kojarzy¢ dziatanie komputera z efektami pracy z oprogramowaniem;

e prébuje korzysta¢ z udostepnionych mu stron i zasobdow Internetowych.
Rozwijanie kompetencji spotecznych
Uczen z pomocg nauczyciela i na miare swoich mozliwosci stara sie:

e wspoOtpracowac z uczniami, wymieniac sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc
technologie;

¢ wykorzysta¢ mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.




Ocena

Wymagania edukacyjne

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa
Uczen z pomocg nauczyciela i na miare swoich mozliwosci:

e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;
e rozroznia pozadane i niepozgdane zachowania innych osob (rowniez ucznidéw) korzystajgcych
z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;
e przestrzega wiekszos¢ zasad dotyczgcych korzystania z efektow pracy innych oséb i zwigzanych

z bezpieczehstwem w Internecie.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw
Uczen z pomocg nhauczyciela i we wkasnym tempie:

e ukfada w logicznym porzadku informacje, takie jak: obrazki, teksty, polecenia sktadajgce sie miedzy
innymi na codzienne czynnosci;
e tworzy polecenia dla okre$lonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu;

e rozwigzuje zadania, zagadki i famigtowki prowadzgce do odkrywania algorytmow.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen

cyfrowych




Ocena

Wymagania edukacyjne

Uczen z pomocg nauczyciela we wiasnym tempie:

e programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki obrazkowe wedtug pomystéw wiasnych i
pomystow opracowanych wspolnie z innymi uczniami, pojedynczych polecen, a takze ich sekwencje
sterujgcych obiektem na ekranie komputera;

e tworzy proste, rysunki, dokumenty tekstowe, tgczgc tekst z grafikg, powieksza, zmniejsza, kopiuje,
wkleja i usuwa elementy graficzne i tekstowe - doskonali przy tym umiejetnosc¢ pisania, czytania,
rachowania i prezentowania swoich pomystow;

e tworzy proste animacje w oparciu o zmiany kostiuméw w programie Scratch;

e tworzy nowe barwy korzystajgc z edytora koloréw w edytorze grafiki;

zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.
Postugiwanie sie¢ komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Uczen z pomocg nauczyciela we wtasnym tempie:

uruchamia i wytgcza aplikacje komputerowe;

sprawnie postuguje sie komputerem przy wykonywaniu zadania;

kojarzy dziatanie komputera z efektami pracy z oprogramowaniem;

korzysta z udostepnionych mu stron i zasobow Internetowych.




Ocena

Wymagania edukacyjne

Rozwijanie kompetencji spotecznych

Uczen z pomocg hauczyciela:

e wspoOtpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc
technologie;

e wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.
Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

Uczen z pomocg nauczyciela:

e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;
e rozrdznia pozadane i niepozgdane zachowania innych oséb (rowniez ucznidéw) korzystajgcych
z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;

e przestrzega zasad dotyczgcych korzystania z efektéw pracy innych osob i zwigzanych

Z bezpieczenstwem w Internecie.

Uczen opanowat umiejetnosci zapisane w podstawie programowej.

Z niewielkg pomocg nauczyciela rozwigzuje problemy, zadania i ¢wiczenia o znacznie podwyzszonym
stopniu trudnosci.




Ocena

Wymagania edukacyjne

Postuguije sie bogatg i roznorodng wiedzg oraz poprawnym jezykiem informatycznym.
Aktywnie uczestniczy w lekcjach i zajeciach pozalekcyjnych, pracuje we wtasnym tempie.
Z powodzeniem bierze udziat w konkursach informatycznych.

Na miare swoich mozliwosci wykonuje prace domowe i zadania dodatkowe.

Odznacza sie samodzielnoscig i kreatywnoscig w rozwigzaniach zadan.

Stara sie pracowac w zespole.

Podejmuje dziatania majgce na celu realizacje zadan.




Klasa 3

Tabelaryczne ujecie szczegétowych wymagan edukacyjnych dla uczniéw bez dostosowan

Ocena Wymagania edukacyjne

F Uczen nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslonych podstawg programowa.

Nie potrafi, nawet z pomocg nauczyciela, rozwigzaé najprostszych zadan i problemow.

Nie wykonuje zadan i polecen nauczyciela.

Zaniedbuje wykonywanie prac domowych i obowigzkéw szkolnych.

Brak wiedzy i umiejetnosci uniemozliwia dalszy proces rozwoju i uczenia sie.

E Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw

Uczen:

e uktada w logicznym porzgdku proste nieskomplikowane informacje, takie jak: obrazki, teksty,
polecenia sktadajgce sie miedzy innymi na codzienne czynnosci;
e tworzy najprostsze polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu;

e rozwigzuje proste zadania, zagadki i famigtéwki prowadzgce do odkrywania algorytmow.




Ocena

Wymagania edukacyjne

Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych

Uczen:

e podejmuje préby programowania wizualnego: prostych, nieskomplikowanych sytuacji lub historyjek
obrazkowych wedtug. pomystéw opracowanych wspdlnie z innymi uczniami, pojedynczych polecen,
sterujgcych obiektem na ekranie komputera;

o tworzy proste, schematyczne rysunki, dokumenty tekstowe, doskonali przy tym umiejetnos¢ pisania,
czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystow;

e podejmuje proby tworzenia barw korzystajgc z edytora kolorow w edytorze grafiki;

stara sie zapisywac efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.
Postugiwanie sie¢ komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Uczen:

e stara sie postugiwa¢ komputerem przy wykonywaniu zadania;
e stara sie uruchamiac i wytgczaé aplikacje komputerowe;

e prébuje korzysta¢ z udostepnionych mu prostych stron i zasobéw Internetowych.




Ocena

Wymagania edukacyjne

Rozwijanie kompetencji spotecznych

Uczen w podstawowym stopniu stara sie:

e wspotpracowac z uczniami, wymieniac sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc
technologie;

e wykorzysta¢ mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.
Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

Uczen:

e Ze znaczng pomocg postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;
e ze znaczng pomocg rozréznia pozgdane i niepozgdane przyktadowe zachowania innych osob

(réwniez uczniéw) korzystajgcych z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;

e wymaga czestego przypominania przestrzegania podstawowych zasad dotyczgcych korzystania

z efektow pracy innych oséb i zwigzanych z bezpieczenstwem w Internecie.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw

Uczen:

e uktada w logicznym porzadku proste informacje, takie jak: obrazki, teksty, polecenia sktadajgce sie




Ocena

Wymagania edukacyjne

miedzy innymi na codzienne czynnosci;
e tworzy najprostsze polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu;

e rozwigzuje proste zadania, zagadki i famigtdwki prowadzgce do odkrywania algorytmow.

Programowanie i rozwigzywanie problemoéow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen

cyfrowych

Uczen:

podejmuje préby programowania wizualnego: prostych, nieskomplikowanych sytuacji lub historyjek

obrazkowych wedtug pomystéw wtasnych i pomystéw opracowanych wspélnie z innymi uczniami,

pojedynczych polecen, sterujgcych obiektem na ekranie komputera,

e tworzy proste, rysunki, dokumenty tekstowe, tgczac tekst z grafika, powieksza, zmniejsza, elementy
graficzne i tekstowe - doskonali przy tym umiejetnos¢ pisania, czytania, rachowania i prezentowania
swoich pomystéw;

e prébuje tworzy¢ proste animacje w oparciu 0 zmiany kostiumoéw w programie Scratch;

e podejmuje proby tworzenia podstawowych barwy korzystajgc z edytora koloréw w edytorze grafiki;

o stara sie zapisywac efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.

Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi




Ocena

Wymagania edukacyjne

Uczen:

e stara sie postugiwa¢ komputerem przy wykonywaniu zadania;
e stara sie uruchamiac i wytgczaé aplikacje komputerowe;

e prébuje korzysta¢ z udostepnionych mu stron i zasobéw Internetowych.
Rozwijanie kompetencji spotecznych

Uczen stara sie:

e wspotpracowac z uczniami, wymieniac sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc
technologie;

e wykorzysta¢ mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.
Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

Uczen:

e z pomoca postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;
e Z pomoca rozrdznia pozgdane i niepozgdane zachowania innych oséb (réwniez uczniow)
korzystajgcych z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;

e czasem przestrzega wybrane zasady dotyczgce korzystania z efektéw pracy innych oséb




Ocena

Wymagania edukacyjne

i zwigzanych z bezpieczenstwem w Internecie.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw

Uczen zwykle samodzielnie:

e uktada w logicznym porzadku informacje, takie jak: obrazki, teksty, polecenia sktadajgce sie miedzy

innymi na codzienne czynnosci;
e tworzy proste polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu;

e rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtowki prowadzgce do odkrywania algorytmow.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen

cyfrowych
Uczen zazwyczaj poprawnie:

e programuje wizualnie: proste, nieskomplikowane sytuacje lub historyjki obrazkowe wedtug pomystéw
wiasnych i pomystéw opracowanych wspaolnie z innymi uczniami, pojedyncze polecenia, a takze ich
sekwencje sterujgcye obiektem na ekranie komputera;

e tworzy proste, rysunki, dokumenty tekstowe, tgczgc tekst z grafika;

e powigksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja elementy graficzne i tekstowe - doskonali przy tym umiejetnosc

pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystow;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e tworzy proste animacje w oparciu 0 zmiany kostiumoéw w programie Scratch;
e tworzy nowe barwy korzystajgc z edytora koloréw w edytorze grafiki;

o tworzy foldery, stara sie poprawnie zapisywac efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.

Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Uczen zazwyczaj samodzielnie:

e uruchamia i wytgcza aplikacje komputerowe;
e stara sie postugiwa¢ komputerem przy wykonywaniu zadania;
e prébuje kojarzy¢ dziatanie komputera z efektami pracy z oprogramowaniem;

e probuje korzysta¢ z udostepnionych mu stron i zasobow Internetowych.

Rozwijanie kompetencji spotecznych

Uczen stara sie:

e wspotpracowac z uczniami, wymieniac sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc
technologie;

e wykorzysta¢ mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa




Ocena

Wymagania edukacyjne

Uczen:

e zazwyczaj postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;
e zazwyczaj rozroznia pozadane i niepozgdane zachowania innych oséb (rowniez ucznidéw)
korzystajacych z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;

o stara sie przestrzega¢ wiekszosci zasad dotyczgcych korzystania z efektéw pracy innych osob

I zwigzanych z bezpieczenstwem w Internecie.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw

Uczen samodzielnie:

e ukfada w logicznym porzadku informacje, takie jak: obrazki, teksty, polecenia sktadajgce sie miedzy

innymi na codzienne czynnosci,
e tworzy polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu;

e rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtowki prowadzgce do odkrywania algorytmow.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych

Uczen samodzielnie:




Ocena

Wymagania edukacyjne

e programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki obrazkowe wedtug pomystow wiasnych
I pomystéw opracowanych wspolnie z innymi uczniami, pojedynczych polecen, a takze ich sekwencje
sterujgcych obiektem na ekranie komputera;

e tworzy proste, rysunki, dokumenty tekstowe, tgczgc tekst z grafikg;

e powieksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy graficzne i tekstowe - doskonali przy tym
umiejetnos¢ pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystow;

e tworzy proste animacje w oparciu o zmiany kostiumoéw w programie Scratch;

e tworzy nowe barwy korzystajgc z edytora koloréw w edytorze grafiki;

e zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.
Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Uczen samodzielnie:

uruchamia i wytgcza aplikacje komputerowe;

sprawnie postuguje sie komputerem przy wykonywaniu zadania;

kojarzy dziatanie komputera z efektami pracy z oprogramowaniem;

korzysta z udostepnionych mu stron i zasobéw Internetowych.

Rozwijanie kompetencji spotecznych




Ocena

Wymagania edukacyjne

Uczen:

e zgodnie wspétpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc
technologie;

e samodzielnie wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

Uczen:

e samodzielnie postuguije sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;
e poprawnie rozréznia pozgdane i niepozgdane zachowania innych oséb (réwniez uczniéw)
korzystajgcych z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;

e przestrzega zasad dotyczgcych korzystania z efektéw pracy innych oséb i zwigzanych

Z bezpieczehstwem w Internecie.

Uczen doskonale opanowat umiejetnosci zapisane w podstawie programowe;.
Samodzielnie rozwigzuje problemy, zadania i ¢wiczenia o znacznie podwyzszonym stopniu trudno$ci.

Postuguije sie bogatg i roznorodng wiedzg oraz poprawnym jezykiem informatycznym.




Ocena

Wymagania edukacyjne

Aktywnie uczestniczy w lekcjach.

Z powodzeniem bierze udziat w konkursach informatycznych.
Wzorowo wykonuje prace domowe i zadania dodatkowe.

Biegle korzysta ze zdobytych wiadomosci w réznych sytuacjach.

Potrafi tworczo rozwigzywac rézne problemy dydaktyczne.

Tabelaryczne ujecie szczegétowych wymagan edukacyjnych dostosowanych do indywidualnych potrzeb

i mozliwosci ucznia ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie, ryzykiem dysleksji

Ocena

Wymagania edukacyjne

F

Uczen nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslonych podstawg programowa.
Nie potrafi, nawet z pomocg nauczyciela, rozwigzaé najprostszych zadan i problemow.
Nie wykonuje zadan i polecen nauczyciela.

Zaniedbuje wykonywanie prac domowych i obowigzkéw szkolnych.

Brak wiedzy i umiejetnosci uniemozliwia dalszy proces rozwoju i uczenia sie.




Ocena

Wymagania edukacyjne

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw

Uczen z pomocg nauczyciela:

e uktada w logicznym porzadku proste nieskomplikowane informacje, takie jak: obrazki, teksty,
polecenia sktadajgce sie miedzy innymi na codzienne czynnosci;
e tworzy najprostsze polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu;

e rozwigzuje proste zadania, zagadki i tamigtéwki prowadzgce do odkrywania algorytméw.

Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen

cyfrowych

Uczen z pomocg nauczyciela;

e podejmuje proby programowania wizualnego: prostych, nieskomplikowanych sytuacji lub historyjek
obrazkowych wedtug. pomystéw opracowanych wspdlnie z innymi uczniami, pojedynczych polecen,
sterujgcych obiektem na ekranie komputera;

o tworzy proste, schematyczne rysunki, dokumenty tekstowe, doskonali przy tym umiejetnos¢ pisania,
czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystow;

e podejmuje préby tworzenia barw korzystajgc z edytora kolorow w edytorze grafiki;

o stara sie zapisywac efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.




Ocena

Wymagania edukacyjne

Postugiwanie sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Uczen z pomocg nauczyciela:

e stara sie postugiwa¢ komputerem przy wykonywaniu zadania;
e stara sie uruchamiac i wytgczaé aplikacje komputerowe;

e prébuje korzystaé z udostepnionych mu prostych stron i zasobéw Internetowych.

Rozwijanie kompetencji spotecznych
Uczen w podstawowym stopniu z pomocg nauczyciela stara sie:

e wspotpracowac z uczniami, wymieniac sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc
technologie;

e wykorzysta¢ mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.
Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

Uczen:

e ze znaczng pomocg postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;
e ze znaczng pomocg rozréznia pozgdane i niepozgdane przyktadowe zachowania innych osob

(réwniez uczniéw) korzystajgcych z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e wymaga czestego przypominania przestrzegania podstawowych zasad dotyczgcych korzystania

z efektéw pracy innych oséb i zwigzanych z bezpieczehstwem w Internecie.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw
Uczen z pomocg nauczyciela:

e uktada w logicznym porzadku proste informacje, takie jak: obrazki, teksty, polecenia skfadajgce sie
miedzy innymi na codzienne czynnosci;
e tworzy najprostsze polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu;

e rozwigzuje proste zadania, zagadki i tamigtéwki prowadzgce do odkrywania algorytmow.

Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen

cyfrowych
Uczen z pomocg nauczyciela:

e podejmuje préby programowania wizualnego: prostych, nieskomplikowanych sytuac;ji lub historyjek
obrazkowych wedtug pomystéw wtasnych i pomystéw opracowanych wspélnie z innymi uczniami,
pojedynczych polecen, sterujgcych obiektem na ekranie komputera,

o tworzy proste, rysunki, dokumenty tekstowe, tgczac tekst z grafikg, powieksza, zmniejsza, elementy

graficzne i tekstowe - doskonali przy tym umiejetnos$¢ pisania, czytania, rachowania i prezentowania




Ocena

Wymagania edukacyjne

swoich pomystow;
e probuje tworzy¢ proste animacje w oparciu o zmiany kostiuméw w programie Scratch;
e podejmuje proby tworzenia podstawowych barwy korzystajgc z edytora kolorow w edytorze grafiki;

o stara sie zapisywac efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.
Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi
Uczen z pomocg nauczyciela:

e stara sie postugiwa¢ komputerem przy wykonywaniu zadania;
e stara sie uruchamiac i wytgczac aplikacje komputerowe;

e probuje korzysta¢ z udostepnionych mu stron i zasobow Internetowych.
Rozwijanie kompetencji spotecznych
Uczen w podstawowym stopniu stara sie:

e wspotpracowac z uczniami, wymieniac sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc
technologie;

o wykorzysta¢ mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa




Ocena

Wymagania edukacyjne

Uczen z pomocg nauczyciela:

e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;

e rozroznia pozadane i niepozgdane zachowania innych osob (rowniez uczniow) korzystajgcych
z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;

e przestrzega wybrane zasady dotyczace korzystania z efektéw pracy innych oséb i zwigzanych

Z bezpieczenstwem w Internecie.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw

Uczen z pomocg nauczyciela:

e ukfada w logicznym porzadku informacje, takie jak: obrazki, teksty, polecenia sktadajgce sie miedzy
innymi na codzienne czynnosci,
e tworzy proste polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu;

e rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtowki prowadzgce do odkrywania algorytmow.

Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen

cyfrowych

Uczen z pomocg nauczyciela:




Ocena

Wymagania edukacyjne

e programuje wizualnie: proste, nieskomplikowane sytuacje lub historyjki obrazkowe wedtug pomystéw
wiasnych i pomystow opracowanych wspolnie z innymi uczniami, pojedyncze polecenia, a takze ich
sekwencje sterujgce obiektem na ekranie komputera,

e tworzy proste, rysunki, dokumenty tekstowe, fgczac tekst z grafika;

e powieksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja elementy graficzne i tekstowe - doskonali przy tym umiejetnosc
pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystow;

e tworzy proste animacje w oparciu o zmiany kostiumoéw w programie Scratch;

e tworzy nowe barwy korzystajgc z edytora koloréw w edytorze grafiki;

o tworzy foldery, stara sie poprawnie zapisywac efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.
Postugiwanie sie¢ komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Uczen z pomocg nauczyciela:

uruchamia i wytgcza aplikacje komputerowe;

stara sie postugiwa¢ komputerem przy wykonywaniu zadania;

prébuje kojarzy¢ dziatanie komputera z efektami pracy z oprogramowaniem;

probuje korzysta¢ z udostepnionych mu stron i zasobow Internetowych.

Rozwijanie kompetencji spotecznych




Ocena

Wymagania edukacyjne

Uczen z pomocg nauczyciela stara sie:

e wspotpracowac z uczniami, wymieniac sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc
technologie;

e wykorzysta¢ mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.
Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

Uczen z pomocg nauczyciela:

e zazwyczaj postuguije sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;

e zazwyczaj rozréznia pozgdane i niepozgdane zachowania innych osob (réwniez uczniéw)
korzystajgcych z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;

o stara sie przestrzega¢ wiekszosci zasad dotyczgcych korzystania z efektow pracy innych oséb i

zwigzanych z bezpieczenstwem w Internecie.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow

Uczen z niewielkg pomocg nauczyciela:

e uktada w logicznym porzadku informacje, takie jak: obrazki, teksty, polecenia sktadajgce sie miedzy
innymi na codzienne czynnosci;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e tworzy polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu;

e rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtéwki prowadzgce do odkrywania algorytmow.

Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen

cyfrowych
Uczen z niewielkg pomocg nauczyciela:

e programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki obrazkowe wedtug pomystéw wiasnych
i pomystéw opracowanych wspdlnie z innymi uczniami, pojedynczych polecen, a takze ich sekwencje
sterujgcych obiektem na ekranie komputera;

e tworzy proste, rysunki, dokumenty tekstowe, tgczgc tekst z grafika;

e powieksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy graficzne i tekstowe - doskonali przy tym
umiejetnos¢ pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystow;

e tworzy proste animacje w oparciu o zmiany kostiumow w programie Scratch;

e tworzy nowe barwy korzystajgc z edytora koloréw w edytorze grafiki;

e zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.
Postugiwanie sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Uczen z niewielkg pomocg nauczyciela:
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e uruchamia i wytgcza aplikacje komputerowe;
e postuguje sie komputerem przy wykonywaniu zadania;
e kojarzy dziatanie komputera z efektami pracy z oprogramowaniem;

e korzysta z udostepnionych mu stron i zasoboéw Internetowych.
Rozwijanie kompetencji spotecznych

Uczen stara sie:

e zgodnie wspotpracowac z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc
technologie;

e samodzielnie wykorzystywa¢ mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

Uczen z niewielkg pomocg nauczyciela:

e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;
e poprawnie rozréznia pozgdane i niepozgdane zachowania innych oséb (réwniez uczniow)
korzystajgcych z technologii, zwlaszcza w sieci Internet;

e przestrzega zasad dotyczgcych korzystania z efektéw pracy innych oséb i zwigzanych

z bezpieczenstwem w Internecie.




Ocena Wymagania edukacyjne

A Uczen opanowat umiejetnosci zapisane w podstawie programowe;j.
Samodzielnie rozwigzuje problemy, zadania i ¢wiczenia 0 znacznie podwyzszonym stopniu trudnosci.

Postuguije sie bogatg i roznorodng wiedzg oraz poprawnym jezykiem informatycznym (nie dotyczy
poprawnosci ortograficznej).

Aktywnie uczestniczy w lekcjach i wybranych zajeciach pozalekcyjnych, pracuje we wtasnym tempie.
Z powodzeniem bierze udziat w konkursach informatycznych.
Potrafi tworczo rozwigzywac rézne problemy dydaktyczne.

Na miare swoich mozliwosci wykonuje wszystkie prace domowe i zadania dodatkowe.

Tabelaryczne ujecie szczegétowych wymagan edukacyjnych dostosowanych do indywidualnych potrzeb

i mozliwosci ucznia z trudnosciami adaptacyjnymi — jezykowymi z powodu przesiedlenia

Uczen z trudnosciami adaptacyjnymi - jezykowymi z powodu przesiedlenia — na kazdg ocene moze korzystac z pomocy translatora
i/lub innej dodatkowej pomocy w celu wyttumaczenia zadania, polecenia.

Ocena Wymagania edukacyjne

F Uczen nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslonych podstawg programowa.




Ocena Wymagania edukacyjne

Nie potrafi, nawet z pomocg nauczyciela, rozwigzaé najprostszych zadan i problemow.

Nie wykonuje zadan i polecen nauczyciela.

Zaniedbuje wykonywanie prac domowych i obowigzkéw szkolnych.

Brak wiedzy i umiejetnosci uniemozliwia dalszy proces rozwoju i uczenia sie.

E Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw

Uczen z pomocg hauczyciela i we wiasnym tempie:

e uktada w logicznym porzadku proste nieskomplikowane informacje, takie jak: obrazki, teksty,
polecenia sktadajgce sie miedzy innymi na codzienne czynnosci;
e tworzy najprostsze polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu;

e rozwigzuje proste zadania, zagadki i tamigtéwki prowadzgce do odkrywania algorytméw.

Programowanie i rozwigzywanie problemoéow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen

cyfrowych

Uczen z pomocg nauczyciela i na miare wtasnych mozliwosci:

e podejmuje préby programowania wizualnego: prostych, nieskomplikowanych sytuacji lub historyjek

obrazkowych wedtug. pomystéw opracowanych wspdlnie z innymi uczniami, pojedynczych polecen,




Ocena
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sterujgcych obiektem na ekranie komputera;

e tworzy proste, schematyczne rysunki, dokumenty tekstowe, doskonali przy tym umiejetnos¢ pisania,

czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystow;
e podejmuje proby tworzenia barw korzystajgc z edytora kolorow w edytorze grafiki;

e stara sie zapisywac efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.
Postugiwanie sie¢ komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi
Uczen z pomocg nauczyciela i we wlasnym tempie:

e stara sie postugiwa¢ komputerem przy wykonywaniu zadania;
e stara sie uruchamiac i wytgcza¢ aplikacje komputerowe;

e proébuje korzysta¢ z udostepnionych mu prostych stron i zasobéw Internetowych.
Rozwijanie kompetencji spotecznych
Uczen w podstawowym stopniu stara sie:

e wspotpracowac z uczniami, wymieniac sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc
technologie;

e wykorzysta¢ mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.
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Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

Uczen:

e Zze znaczng pomocg postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;

e Zze znaczng pomocg rozréznia pozgdane i niepozgdane przyktadowe zachowania innych osob
(rowniez uczniow) korzystajgcych z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;

e wymaga czestego przypominania przestrzegania podstawowych zasad dotyczgcych korzystania

z efektow pracy innych oséb i zwigzanych z bezpieczenstwem w Internecie.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw

Uczen z pomocg nauczyciela i we wtasnym tempie:

e uktada w logicznym porzadku proste informacje, takie jak: obrazki, teksty, polecenia skfadajgce sie
miedzy innymi na codzienne czynnosci;
e tworzy najprostsze polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzace do osiggniecia celu;

e rozwigzuje proste zadania, zagadki i tamigtéwki prowadzgce do odkrywania algorytmdéw.

Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych
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Uczen z pomocg nauczyciela i na miare swoich mozliwosci:

e podejmuje préby programowania wizualnego: prostych, nieskomplikowanych sytuacji lub historyjek
obrazkowych wedtug pomystow wtasnych i pomystéw opracowanych wspdlnie z innymi uczniami,
pojedynczych polecen, sterujgcych obiektem na ekranie komputera;

e tworzy proste, rysunki, dokumenty tekstowe, tgczac tekst z grafikg, powieksza, zmniejsza, elementy
graficzne i tekstowe - doskonali przy tym umiejetno$¢ pisania, czytania, rachowania i prezentowania
swoich pomystéw;

e prébuje tworzy¢ proste animacje w oparciu o zmiany kostiumoéw w programie Scratch;

e podejmuje proby tworzenia podstawowych barwy korzystajgc z edytora koloréw w edytorze grafiki;

stara sie zapisywac efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.

Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Uczen z pomocg nauczyciela, we wtasnym tempie:

e stara sie postugiwa¢ komputerem przy wykonywaniu zadania;
e stara sie uruchamiac i wytgczaé aplikacje komputerowe;

e proébuje korzysta¢ z udostepnionych mu stron i zasobéw Internetowych.

Rozwijanie kompetencji spotecznych




Ocena

Wymagania edukacyjne

Uczen stara sie:

e wspotpracowac z uczniami, wymieniac sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc
technologie;

e wykorzysta¢ mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.
Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa
Uczen z pomocg nauczyciela i na miare swoich mozliwosci:

e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;

e rozroznia pozadane i niepozgdane zachowania innych oséb (réwniez ucznidow) korzystajgcych
z technologii, zwlaszcza w sieci Internet;

e przestrzega wybrane zasady dotyczace korzystania z efektéw pracy innych oséb i zwigzanych

Z bezpieczehstwem w Internecie.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw
Uczen z pomocg nauczyciela, we wtasnym tempie:

e uktada w logicznym porzadku informacje, takie jak: obrazki, teksty, polecenia sktadajgce sie miedzy

innymi na codzienne czynnosci;
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e tworzy proste polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu;

e rozwigzuje zadania, zagadki i famigtowki prowadzgce do odkrywania algorytmow.

Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen

cyfrowych
Uczen z pomocg nauczyciela, na miare swoich mozliwosci:

e programuje wizualnie: proste, nieskomplikowane sytuacje lub historyjki obrazkowe wedtug pomystéw
wiasnych i pomystéw opracowanych wspaolnie z innymi uczniami, pojedyncze polecenia, a takze ich
sekwencje sterujgcye obiektem na ekranie komputera;

e tworzy proste, rysunki, dokumenty tekstowe, tgczgc tekst z grafika;

e powieksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja elementy graficzne i tekstowe - doskonali przy tym umiejetnosc
pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystow;

¢ tworzy proste animacje w oparciu o0 zmiany kostiumow w programie Scratch;

e tworzy nowe barwy korzystajgc z edytora koloréw w edytorze grafiki;

o tworzy foldery, stara sie poprawnie zapisywac efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.
Postugiwanie sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Uczen z pomocg nauczyciela, we wtasnym tempie:
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e uruchamia i wylgcza aplikacje komputerowe;
o stara sie postugiwa¢ komputerem przy wykonywaniu zadania;
e prébuje kojarzy¢ dziatanie komputera z efektami pracy z oprogramowaniem;

e prébuje korzysta¢ z udostepnionych mu stron i zasobéw Internetowych.
Rozwijanie kompetencji spotecznych

Uczen stara sie w miare swoich mozliwosci:

e wspotpracowac z uczniami, wymieniac sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc
technologie;

e wykorzysta¢ mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.
Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa
Uczen :

e zazwyczaj postuguije sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;
e zazwyczaj rozroznia pozadane i niepozgdane zachowania innych oséb (réwniez ucznidéw)
korzystajgcych z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;

o stara sie przestrzega¢ wiekszosci zasad dotyczgcych korzystania z efektéw pracy innych oséb
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i zwigzanych z bezpieczenstwem w Internecie.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw

Uczen z pomocg nauczyciela, we wtasnym tempie:

e uktada w logicznym porzadku informacje, takie jak: obrazki, teksty, polecenia sktadajgce sie miedzy

innymi na codzienne czynnosci;
e tworzy polecenia dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu;

e rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtowki prowadzgce do odkrywania algorytmow.

Programowanie i rozwigzywanie problemoéow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych

Uczen z pomocg nauczyciela, we wtasnym tempie:

e programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki obrazkowe wedtug pomystéw wiasnych
I pomystéw opracowanych wspdlnie z innymi uczniami, pojedynczych polecen, a takze ich sekwencje
sterujgcych obiektem na ekranie komputera;

e tworzy proste, rysunki, dokumenty tekstowe, tgczgc tekst z grafika;

e powieksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy graficzne i tekstowe - doskonali przy tym

umiejetnosc¢ pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystow;
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e tworzy proste animacje w oparciu 0 zmiany kostiumoéw w programie Scratch;
e tworzy nowe barwy korzystajgc z edytora koloréw w edytorze grafiki;

e zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.

Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Uczen z pomocg nauczyciela, we wtasnym tempie:

e uruchamia i wytgcza aplikacje komputerowe;
e postuguje sie komputerem przy wykonywaniu zadania,
e kojarzy dziatanie komputera z efektami pracy z oprogramowaniem;

e korzysta z udostepnionych mu stron i zasobow Internetowych.

Rozwijanie kompetencji spotecznych

Uczen stara sie:

e zgodnie wspotpracowac z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc
technologie;

e samodzielnie wykorzystywa¢ mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa
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Uczen z pomocg nauczyciela, w miare swoich mozliwosci:

e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;

e poprawnie rozréznia pozgdane i niepozgdane zachowania innych oséb (réwniez uczniow)
korzystajgcych z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;

e przestrzega zasad dotyczgcych korzystania z efektdw pracy innych osoéb i zwigzanych

z bezpieczenstwem w Internecie.

Uczen opanowat umiejetnosci zapisane w podstawie programowe.

Z niewielkg pomocg nauczyciela rozwigzuje problemy, zadania i ¢wiczenia o znacznie podwyzszonym

stopniu trudnosci.

Postuguje sie bogatg i roznorodng wiedzg oraz poprawnym jezykiem informatycznym.
Aktywnie uczestniczy w lekcjach i zajeciach pozalekcyjnych, pracuje we wtasnym tempie.
Z powodzeniem bierze udziat w konkursach informatycznych.

Na miare swoich mozliwosci wykonuje prace domowe i zadania dodatkowe.




Ocena Wymagania edukacyjne

Odznacza sie samodzielnoscig i kreatywnoscig w rozwigzaniach zadan.

Stara sie pracowac¢ w zespole.

Podejmuje dziatania majgce na celu realizacje zadan.

Autorzy: Ewa Janczyk, Jerzy Matyjasek

Koordynator do spraw dostepnosci: Agnieszka Nowicz - Chojnacka



	Edukacja informatyczna
	Wymagania edukacyjne
	Klasa 1
	Tabelaryczne ujęcie szczegółowych wymagań edukacyjnych dla uczniów bez dostosowań
	Tabelaryczne ujęcie szczegółowych wymagań edukacyjnych dostosowanych do indywidualnych potrzeb i możliwości ucznia z niezdiagnozowanymi trudnościami szkolnymi, obniżoną sprawnością intelektualną, dysharmoniami rozwojowymi

	Klasa 2
	Tabelaryczne ujęcie szczegółowych wymagań edukacyjnych dla uczniów bez dostosowań
	Tabelaryczne ujęcie szczegółowych wymagań edukacyjnych dostosowanych do indywidualnych potrzeb i możliwości ucznia ze specyficznymi trudnościami w uczeniu się, ryzykiem dysleksji
	Tabelaryczne ujęcie szczegółowych wymagań edukacyjnych dostosowanych do indywidualnych potrzeb i możliwości ucznia z zaburzeniami zachowania oraz zaburzeniami w relacjach społecznych
	Tabelaryczne ujęcie szczegółowych wymagań edukacyjnych dostosowanych do indywidualnych potrzeb i możliwości ucznia z trudnościami adaptacyjnymi – językowymi z powodu przesiedlenia

	Klasa 3
	Tabelaryczne ujęcie szczegółowych wymagań edukacyjnych dla uczniów bez dostosowań
	Tabelaryczne ujęcie szczegółowych wymagań edukacyjnych dostosowanych do indywidualnych potrzeb i możliwości ucznia ze specyficznymi trudnościami w uczeniu się, ryzykiem dysleksji
	Tabelaryczne ujęcie szczegółowych wymagań edukacyjnych dostosowanych do indywidualnych potrzeb i możliwości ucznia z trudnościami adaptacyjnymi – językowymi z powodu przesiedlenia




