Przedmiotowe zasady oceniania z informatyki
w klasach od 4 do 6

Cele oceniania:

e biezgce i systematyczne obserwowanie postepdw ucznia w nauce,

e pobudzanie rozwoju umystowego ucznia, jego uzdolnien i zainteresowan,

e uswiadamianie uczniowi stopnia opanowania wiadomosci i umiejetnosci
przewidzianych programem nauczania oraz ewentualnych brakow w tym
zakresie,

¢ ukierunkowanie samodzielnej pracy ucznia,

e korygowanie organizacji i metod pracy dydaktyczno - wychowawczych
nauczyciela,

e podsumowanie wiadomosci i umiejetnosci oraz okreslenie stopnia opanowania
przez ucznia materiatu przewidzianego programem nauczania,

e przygotowanie ucznia do praktycznego wykorzystywania TIK w warunkach

pozaszkolnych.

Obszary aktywnosci podlegajqce ocenianiu i sposoby

oceniania

1. Kazdy uczen jest oceniany systematycznie i zgodnie z zachowaniem
obiektywnosci oceny.
2. Ocenie podlegajg nastepujgce formy aktywnosci ucznia:
a. sprawdziany, prace klasowe, testy, kartkowki,
b. prace projektowe (wykonane w grupach lub samodzielnie),
praca na lekcji (indywidualna lub w grupie),
wypowiedzi ustne,

umiejetnos¢ poruszania sie w srodowisku komputerowym,
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wiedza i jej wykorzystanie do rozwigzywania problemow,

podejmowanie dziatan dodatkowych, w tym osiggniecia

@

w konkursach informatycznych.



3. Ocenianie ma charakter cyfrowy od 1 do 6. Oceny z prac pisemnych
wystawiane sg wedtug nastepujgcej punktacji:

a. ze sprawdzianow i prac klasowych
od 0% do 30% niedostateczny
powyzej 30% do 50% dopuszczajgcy
powyzej 50% do 70%  dostateczny
powyzej 70% do 90%  dobry
powyzej 90% do 98% bardzo dobry
powyzej 98% do 100% celujgcy

b. z kartkéwek
od 0% do 30% niedostateczny
powyzej 30% do 50% dopuszczajgcy
powyzej 50% do 70% dostateczny
powyzej 70% do 90%  dobry
powyzej 90% do 100% bardzo dobry

4. Prace klasowe, kartkdwki, testy i sprawdziany sg obowigzkowe dla
kazdego ucznia, a ich termin ustalany jest co najmniej tydzien wczesnie;.

5. Jezeli uczen opuscit prace klasowg z przyczyn losowych
usprawiedliwionych, powinien napisac jg w ciggu dwoch tygodni od dnia
powrotu do szkoty lub w innym ustalonym z nauczycielem terminie.

6. Kartkowki mogg obejmowac materiat z co najwyzej trzech ostatnich lekcji.

7. Kartkéwki mogg by¢ niezapowiedziane.

8. Z pisania kartkowki niezapowiedzianej zwalnia szczesliwy numerek oraz
zgtoszenie nieprzygotowania z powodu dtuzszej usprawiedliwionej
nieobecnosci lub z powodu przyczyn losowych.

9. Uczniowie nieobecni na sprawdzianach i kartkbwkach mogg by¢
odpytywani ustnie.

10.Uczen moze poprawiac ocene tylko jeden raz po uzgodnieniu
Z nauczycielem terminu i formy.

11.Do dziennika obok uzyskanej oceny wpisuje sie ocene, ktorg uczen
uzyskat w wyniku podjetej proby jej poprawy. Poprzedni stopien
wykorzystywany jest do oceny systematycznosci pracy ucznia i z waznych
powoddw moze byé uwzgledniany podczas ustalania oceny klasyfikacyjne;.

12.Poprawa oceny jest dobrowolna, odbywa sie na prosbe ucznia lub rodzica.



13.Uczen, ktéry otrzymat niedostateczng ocene za pierwsze potrocze jest
zobowigzany do jej poprawy w drugim poétroczu, w uzgodnionym terminie
i na szczegoétowo omowionych z nauczycielem zasadach.
14.Kartkobwki mogg obejmowac materiat z co najwyzej trzech ostatnich lekcji
i moga by¢ niezapowiedziane.
15.Zasady udostepniania pisemnych prac kontrolnych (sprawdzianow, testow
i kartkbwek) uczniom i ich rodzicom (prawnym opiekunom):
a. uczenh zapoznaje sie ze sprawdzong przez nauczyciela pisemng
pracg kontrolng w szkole na zajeciach edukacyjnych;
b. sprawdzone i ocenione kartkéwki sg udostepniane do wgladu
w domu na zasadach okreslonych przez nauczyciela;
C. uczeh zobowigzany jest oddac¢ nauczycielowi prace pisemng
z podpisem rodzica w ciggu tygodnia od dnia udostepnienia jej do
wglgdu w domu, a w przypadku choroby ucznia w ciggu tygodnia od
dnia jego powrotu do szkoty.
16.Uczen, ktéry opuscit lekcje, ma obowigzek nadrobi¢ braki
w wiadomosciach i by¢ przygotowanym do lekcji. Tylko diuzsza
nieobecnos¢ (powyzej trzech dni) z przyczyn usprawiedliwionych moze
zwolni¢ ucznia z obowigzku przygotowania sie do lekciji.
17.Uczen zgtasza nieprzygotowanie przed rozpoczeciem lekcji. Przez
nieprzygotowanie do lekcji rozumiemy:
a. brak pracy domowej,
b. niegotowo$¢ do sprawdzenia stopnia opanowania wiadomosci
i umiejetnosci okreslonych w podstawie programowej realizowanej
w danej klasie.
18.Uczenh ma prawo jeden raz w ciggu poétrocza zgtosic¢ brak przygotowania do
zajec¢ (nie dotyczy to wszystkich zapowiedzianych prac pisemnych).
19.Kazdy uczen ma prawo do ocenienia wykonanej pracy nadobowigzkowej
uzgodnionej z nauczycielem.
20. Stwierdzenie dysfunkcji nie zwalnia ucznia z obowigzkéw szkolnych.
Przeciwnie: uczen taki powinien wykaza¢ sie samodzielng pracg,
wykonywac¢ dodatkowe zadania i ¢wiczenia, zalecone specjalnie dla niego,

ktére pomoga mu w przezwyciezeniu trudnosci.



21.Osiggniecie stopnia opanowania wiadomosci i umiejetnosci okreslonych
w podstawie programowej i realizowanej w danej klasie moze by¢
dodatkowo oceniane za pomocg znakow plus lub minus. Trzy plusy
stanowig podstawe do wystawienia oceny bardzo dobrej, dwa do dobrej,
jeden do dostatecznej. Kazdy minus eliminuje automatycznie znak plus,
zas$ trzy minusy stanowig podstawe do wystawienia oceny niedostatecznej.

22.Przy wystawianiu oceny rocznej/koncowej brana jest pod uwage ocena
potroczna.

23.Uczniowie dbajg o zachowanie bezpieczenstwa podczas zajec oraz o tad
i porzgdek na miejscu pracy, stosujg sie do zasad i regulaminu pracowni
komputerowej.

24.Uczniowie zostajg zapoznani z przedmiotowymi zasadami oceniania
w czasie lekcji organizacyjnych, a fakt zapoznania potwierdzg
witasnorecznym podpisem.

25.Wszystkie sprawy sporne, nie ujete w przedmiotowych zasadach
oceniania, rozstrzygane bedg zgodnie z Wewnatrzszkolnymi Zasadami

Oceniania oraz rozporzgdzeniami Ministra Edukac;ji i Nauki.



Wymagania edukacyjne
Ocene wyzszg otrzymuje uczen, ktory spetnia wszystkie wymagania ocen nizszych - pozytywnych.
Klasa 4

Tabelaryczne ujecie wymagan edukacyjnych dla uczniow bez dostosowan

Ocena Wymagania edukacyjne

niedostateczny (1) | Uczen nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslonych podstawg programowa. Nie potrafi, nawet
Z pomocg hauczyciela, rozwigza¢ najprostszych zadan i problemoéw. Brak wiedzy i umiejetnosci

uniemozliwia dalszy proces rozwoju i uczenia sie.

dopuszczajacy (2) | Lekcje z aplikacjami

¢ wymienia podstawowe zasady BHP obowigzujgce w pracowni komputerowej;

e z pomocg nauczyciela lub kolegi tworzy folder i nadaje mu okre$long nazwe;

e pisze prosty tekst (zgodnie z podstawowymi zasadami edyc;ji) w edytorze Word;
e wprowadza z klawiatury polskie znaki diakrytyczne i wielkie litery;

e Kkorzysta z programu Paint i wiekszosci jego narzedzi;

o wstawia tabele do dokumentu i wypetnia jg tresciag;

e wyszukuje prostg grafike w sieci, wstawia obrazki do dokumentu, osadza prosty tekst na rysunku.




Ocena

Wymagania edukacyjne

Lekcje w sieci

e zna adres WWW wyszukiwarki Google, z pomocg nauczyciela korzysta z serwisu Siaciaki.pl;

e Kkorzysta w podstawowym zakresie z programu Word i z przeglgdarki internetowej, wyszukuje za jej
pomocg zadane teksty i obrazy;

e odnajduje w sieci serwisy o okreslonym charakterze;

e samodzielnie wchodzi do edytora grafiki online AutoDraw, rysuje prosty obrazek;

e Kkorzysta z podstawowych narzedzi programu (rysowanie, zmiana koloru, wypetnienie kolorem);

e otwiera edytor grafiki online Fotoramio i wgrywa obraz z dysku komputera;

e Kkorzysta z narzedzi dostepnych na karcie Edytowac, z pomocg nauczyciela lub kolegi zmienia
podstawowe parametry obrazu (jasnos¢, kontrast, kolorystyka) oraz zapisuje przetworzony obraz;

e z pomocg nauczyciela uruchamia program do tworzenia prezentacji i tworzy jednoslajdowg
prezentacje;

e korzysta w podstawowym zakresie z serwisow edukacyjnych wskazanych w podreczniku;

e uruchamia strone code.org.

Lekcje ze Scratchem

e uruchamia srodowisko Scratch i prébuje tworzy¢ skrypty z blokow;

e tworzy projekt z nagranymi dzwiekami;




Ocena

Wymagania edukacyjne

planuje wiasny projekt i rozpoczyna jego realizacje.

Lekcje z arkuszem

uruchamia program Excel, pracuje z wykresem wstawionym w skoroszycie arkusza;

Z pomocg hauczyciela wykonuje proste ¢wiczenia, w tym przygotowuje siatke kwadratow.

dostateczny (3)

Lekcje z aplikacjami

samodzielnie tworzy i nazywa foldery;

Z pomocg hauczyciela lub kolegi zapisuje wyniki pracy w odpowiednim folderze, wstawia ilustracje do
tekstu, tworzy prostg tabele w edytorze Word, wstawia jg do tekstu i samodzielnie wypetnia ilustracjg

i tekstem jej komorki;

wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji, formatuje go;

ustawia rozmiary obrazu (szeroko$¢, wysokosé);

wykonuje rysunki w edytorze grafiki z dopracowaniem szczegotéw obrazu;

przygotowuje dokument do wydruku, organizujgc tekst na stronie i drukuje go;

wybiera czcionke odpowiednig do wykonywanego zadania na podstawie podglagdu w menu;

formatuje i rozmieszcza poszczegolne elementy na stronie, stosuje kolumnowy ukfad tekstu i poziomy

uktad strony;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e wybiera dla obrazkow uktad ramki, korzysta z operacji Kopiuj i Wklej.
Lekcje w sieci

e biegle porusza sie po serwisie Siaciaki.pl;

e dokonuje wtasciwego doboru stéw kluczowych podczas wyszukiwania informacji w sieci;

e kopiuje fragmenty tekstu i pliki graficzne ze stron internetowych do dokumentu edytora tekstu;

o wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu za pomocg polecen z karty Wstawianie;

o formatuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji, rozmieszcza w nim ilustracje, rozplanowuje
uktad tekstu i grafiki na stronie, stosuje metode przeciggania w celu przenoszenia fragmentéw tekstu
lub ilustracji w dokumencie;

e przygotowuje dokument do wydruku i go drukuje;

e zna wiekszos¢ narzedzi programu i potrafi z nich korzystac;

e samodzielnie potrafi zmienia¢ podstawowe parametry obrazu (jasnos¢, kontrast, kolorystyka);

e zapisuje przetworzony obraz;

e potrafi zmienia¢ dostepny zestaw narzedzi przez przetgczanie zaktadek programu (Edytowac, Efekty,
Tekstury, Ramki, Teksty i Cliparty);

e niekiedy potrzebuje pomocy nauczyciela lub kolegi w zakresie doboru odpowiedniego narzedzia dla
uzyskania pozgdanego celu;




Ocena

Wymagania edukacyjne

tworzy prezentacje zawierajgcg wiele slajdow, korzystajgc w podstawowym zakresie z programu do
tworzenia prezentacji;

samodzielnie wyszukuje interesujgce go informacje z zadanej dziedziny;

znajduje w serwisie edukacyjnym materiaty o zadanej tematyce;

tworzy proste sekwencje polecen.

Lekcje ze Scratchem

stosuje bloki z grup Ruch i Wyglad, uruchamia rozszerzenia Tekst na Mowe oraz Ttumacz;
wykorzystuje gotowe dzwieki, nagrywa i poprawia dzwieki;

uruchamia rozszerzenie Pidro, rysuje kota z wykorzystaniem blokéw Przytdz pisak i Podnies pisak;
tworzy skrypt zielonej flagi z blokami powiedz;

realizuje pomyst na gre.

Lekcje z arkuszem

odczytuje adres komorki arkusza;
wpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele z danymi;
tworzy pod kierunkiem nauczyciela proste wykresy stupkowy i kotowy, opisuje je w arkuszu;

tworzy proste formuty w arkuszu, korzystajgc ze wskazéwek w podreczniku;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e z pomocg nauczyciela tworzy proste rysunki, wzory liter i cyfr na siatce kwadratowe;j.

dobry (4)

Lekcje z aplikacjami

e swobodnie porusza sie w systemie folderéw na dysku, samodzielnie zapisuje wyniki pracy
w odpowiednim folderze;

e tworzy prosty tekst, stosujgc przy tym wiasciwe zasady edyc;ji, formatuje go;

e tworzy liste zgodnie ze specyfikacjg podang w podreczniku;

e ustala orientacje strony dokumentu, srodkuje akapit, rozmieszcza tekst i ilustracje na stronie;

e dba o estetyke wykonywanej pracy;

e poprawia btedy popetnione podczas pisania - zarowno recznie, jak i za pomocg wbudowanego
mechanizmu poprawnosciowego i stownika w edytorze tekstu;

e probuje pisa¢ z wykorzystaniem wszystkich palcow;

e uzywa symboli i znakow graficznych do ilustrowania tekstu lub wstawiania znakéw spoza
podstawowego zakresu;

e stosuje metode przeciggania w celu przenoszenia fragmentow tekstu lub pojedynczych znakow
w dokumencie;

e zmienia strukture tabeli poprzez dodawanie i usuwanie kolumn, wierszy i komorek;

e rozmieszcza grafiki na stronie w uktadzie kolumnowym;

e Kkorzysta z podglagdu wydruku przed wydrukowaniem dokumentu, drukuje dokument z tabels.




Ocena

Wymagania edukacyjne

Lekcje w sieci

wymienia niektore zasady netykiety, zagrozenia zwigzane z korzystaniem z internetu;

stosuje cudzystowy podczas wyszukiwania informacji w sieci;

stosuje inteligentne kopiowanie, pozbywajgc sie formatow pochodzgcych ze stron zrédtowych;
stosuje metode przeciggania w celu przenoszenia fragmentow tekstu lub ilustracji w dokumencie;
przygotowuje dokument do wydruku i go drukuje;

zapisuje pliki graficzne ze strony WWW w wybranym miejscu na dysku za pomocg polecenia zapisu
Z menu podrecznego;

sprawnie wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu, rozmieszcza je na stronie, ustala ich
wielkosé;

stosuje réznorodne pozycjonowanie grafiki w tekscie, ustala wielkos¢ marginesow stron w catym
dokumencie;

Swiadomie korzysta z narzedzia inteligentnego rysowania, zmienia rozmiar obrazu;

wyszukuje pliki audio w Internecie;

odnajduje we wskazanym miejscu na dysku plik o podanej nazwie;

tworzy slajdy ze zdjeciami, ustala rodzaj animacji poszczegdlnych obiektéw i przejscia slajdow;
sprawnie wyszukuje zadane informacje w sieci, potrafi korzystac¢ z réznorodnych zrédet i porownywac
Ie;

sprawnie i samodzielnie korzysta z materiatdw zawartych w serwisach edukacyjnych;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e rozwigzuje zadania z wykorzystaniem konstrukcji powtarzaj (...) razy.
Lekcje ze Scratchem

e wczytuje tto sceny, dobiera duszki;

e wykonuje prostg animacje duszka;

e korzysta z bloku zapytaj (...) i czekaj z grupy Czujniki do komunikacji z uzytkownikiem;

e uktada proste skrypty rysowania na scenie;

e zmienia kolor i rozmiar pisaka oraz rysuje pawie oczka, korzystajgc z opisu w podreczniku;

o tworzy skrypty z wykorzystaniem blokow rozszerzenia Tekst na Mowe.
Lekcje z arkuszem

e konstruuje tabele z danymi, sortuje i formatuje dane, dba o ich czytelnos¢;

e dopasowuje rozmiar kolumny tabeli do wpisanego tekstu;

e zmienia nazwe arkusza;

e wykonuje wykres i go opisuje, formatuje i przeksztatca, wprowadza parametry wykresu podane przez
nauczyciela;

e stosuje odpowiednie formuty do obliczen w arkuszu, w tym oblicza srednig arytmetyczng;

e przygotowuje siatke kwadratowg do wykonania rysunkow;




Ocena Wymagania edukacyjne

e Kkorzysta z Malarza formatow.

bardzo dobry (5) Lekcje z aplikacjami

e aktywnie uczestniczy w dyskusiji dotyczgcej BHP;

e samodzielnie tworzy prostg tabele w edytorze Word,;

e nie popetnia btedow w czasie edycji tekstu;

e zapisuje tekst w indeksie gérnym, czytelnie formatuje plan lekcji;

e ustala parametry strony dokumentu — marginesy, rozmiar papieru, obramowanie tekstu;

e drukuje dokument;

e Kkorzysta z programu do nauki szybkiego pisania na klawiaturze;

e dobiera rysunki i symbole wstawiane do tekstu oraz sposob ich sformatowania w celu zwiekszenia
czytelnosci;

e dba o estetyczny wyglad tekstu i ilustracji zamieszczonych w tabeli, jej wyglad oraz wtasciwy dobér
rysunkow;

e poprawnie i sprawnie operuje grafikg w dokumencie, rozmieszcza na stronie, ustala wielkosci
obrazkow;

e uzywa znakow podziatu kolumny, przygotowuje tekst do wydruku dwustronnego.

Lekcje w sieci




Ocena

Wymagania edukacyjne

wymienia i uzasadnia zasady netykiety, bezpiecznego korzystania z sieci;

wyszukuje obrazy w sieci i zapisuje je na dysku;

opisuje i stosuje w praktyce zasady ograniczajgce korzystanie z utworow obcego autorstwa do
wiasnych potrzeb;

opisuje zrodfa pochodzenia materiatow uzytych w utworzonym przez siebie dokumencie;

dba o dobdr obrazéw wstawionych do tekstu oraz sposob sformatowania dokumentu w celu
zwiekszenia czytelnosci;

dba o estetyczny wyglad dokumentu, rozplanowanie grafiki i tekstu;

zmienia rozmiar obrazkow, pozycjonuje je swiadomie i w odpowiednich miejscach;

wiasciwie ustawia wielkosci marginesow zgodnie z przyjetym planem dokumentu;

potrafi skalowa¢ rysunek i obracac go;

wie, w jakim formacie graficznym nalezy zapisywac zdjecia, a w jakim rysunki;

swobodnie przetgcza sie miedzy modutami programu Fotoramio (Edytor, Kolaz i Art Foto);
samodzielnie stosuje tekstury, ramki, dodaje teksty do obrazu;

samodzielnie tworzy kolaz wedtug wybranego szablonu;

tworzy slajdy z dzwigkami i tabelami;

dba o estetyke przygotowanej prezentacji - dobor koloréw, rysunkow, wtasciwe utozenie obiektow na
slajdach, dobér tempa animac;ji;

samodzielnie wyszukuje interesujgce go informacje, korzysta z serwiséw edukacyjnych;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e rozwigzuje zadania z wykorzystaniem konstrukcji powtarzaj az, jeslii jesli (...) w przeciwnym razie

(--.);

e znajduje optymalne rozwigzania problemu, testuje swoje rozwigzania i poprawia usterki w kodzie.

Lekcje ze Scratchem

e konczy projekt i zapisuje go w chmurze lub na komputerze;

e fgczy teksty w celu ich wyswietlenia (bloki w grupie Wyrazenia);

e samodzielnie uktada skrypty rysowania figur ztozonych z két i korzysta z bloku powtarzania oraz
wykorzystuje blok kiedy klawisz (...) nacisniety;

o tworzy skrypty z wykorzystaniem blokow rozszerzenia Ttumacz;

e duplikuje duszki, wykorzystuje interakcje duszkow (blok dotyka (...)? w grupie Czujniki);

e samodzielnie rozbudowuje projekt o kolejne stobwka, dodajgc grafike znaleziong w sieci;

e udostepnia gotowy projekt innym uzytkownikom.
Lekcje z arkuszem

e analizuje proste dane na podstawie tabeli oraz wykreséw stupkowego, kolumnowego i kotowego;
e przeksztafca i przeformatowuje wykres zgodnie z dodatkowymi wytycznymi;
e tworzy prosty wykres kolumnowy, opisuje go w arkuszu i modyfikuje;

e uzywa arkusza do rozwigzywania nietypowych zadan rachunkowych;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e samodzielnie przygotowuje grafiki w arkuszu, formatuje i przeksztatca samodzielnie wykres;

e generuje znaki graficzne, litery i cyfry wykorzystujgc matryce ztozong z kwadratow.

celujacy (6)

Lekcje z aplikacjami

e biegle: pracuje z nowym tekstem, postuguije sie zewnetrznym nosnikiem informaciji i narzedziami
programu Paint, dopracowujgc wszystkie szczegoty obrazu;
e nie popetnia btedéw edycyjnych w tekscie;

e wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania.

Lekcje w sieci

e bezpiecznie korzysta z sieci;

e Dbiegle korzysta z narzedzi wyszukiwarki Google, aby zawezi¢ wyszukiwanie;

e Omawia ograniczenia wynikajgce z okreslonych praw uzytkowania pobranych z sieci obrazéw;
e sprawnie wyszukuje i odnajduje teksty i ilustracje na stronach;

e wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania;

e prezentuje prace publicznie;

e przenosi wykonang prace z folderu Pobrane do folderu przeznaczonego na rysunki;

e zmienia nazwe pliku z obrazem,;

e biegle koryguje podstawowe parametry obrazu;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e dba o wysoki poziom estetyczny swoich prac;

e wyszukuje na stronie code.org inne aktywnosci.

Lekcje ze Scratchem

e sprawnie korzysta ze srodowiska;

e rozwija wykonywany projekt, dodajgc wiasne pomysty;

e analizuje podobne projekty zamieszczone w serwisie Scratch;
e rozbudowuje projekty rysowania figur ztozonych z kot;

e zmienia budowe skryptéw i analizuje roznice w ich dziataniu;

e eksperymentuje z innymi jezykami.

Lekcje z arkuszem

e wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania, w tym oryginalne prace graficzne w arkuszu;

e weryfikuje dane znalezione w sieci za pomocg arkusza kalkulacyjnego.




Tabelaryczne ujecie wymagan edukacyjnych dostosowanych do indywidualnych potrzeb i mozliwosci ucznia
z niezdiagnozowanymi trudnosciami szkolnymi, ryzykiem dysleksji rozwojowej, obniZzong sprawnoscia

intelektualng, deficytami/dysharmoniami rozwojowymi, zaburzeniami mowy, zaburzeniami zachowania

Ocena Wymagania edukacyjne

niedostateczny (1) | Uczen nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslonych podstawg programowg. Nie potrafi, nawet
Z pomocg hauczyciela, rozwigza¢ najprostszych zadan i problemoéw. Brak wiedzy i umiejetnosci

uniemozliwia dalszy proces rozwoju i uczenia sie.

dopuszczajacy (2) | Lekcje z aplikacjami

e Z pomocg hauczyciela wymienia podstawowe zasady BHP obowigzujgce w pracowni komputerowej;
e z pomocg nauczyciela lub kolegi tworzy folder i nadaje mu okreslong nazwe;

e pisze prosty tekst w edytorze Word, po naprowadzeniu osadza prosty tekst na rysunku;

e wprowadza z klawiatury polskie znaki diakrytyczne i wielkie litery, wypetnia tabele trescig;

e Kkorzysta z programu Paint i wiekszosci jego narzedzi;

e przy pomocy nauczyciela wstawia tabele do dokumentu;

e wyszukuje prostg grafike w sieci;

e wstawia obrazki do dokumentu i wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edyciji.

Lekcje w sieci

e Z pomocg hauczyciela korzysta z serwisu Siaciaki.pl;




Ocena

Wymagania edukacyjne

zna adres WWW wyszukiwarki Google, z pomocg nauczyciela lub kolegi wyszukuje w niej informacije;
korzysta w podstawowym zakresie z programu Word;

przy niewielkim wsparciu nauczyciela odnajduje w sieci serwisy o okreslonym charakterze;

po naprowadzeniu wchodzi do edytora grafiki online AutoDraw;

korzysta z podstawowych narzedzi programu (rysowanie, zmiana koloru, wypetnienie kolorem);
rysuje prosty obrazek;

otwiera edytor grafiki online Fotoramio i wgrywa obraz z dysku komputera;

Zz pomocg hauczyciela lub kolegi zmienia podstawowe parametry obrazu (jasnos¢, kontrast,
kolorystyka) i zapisuje przetworzony obraz;

korzysta z narzedzi dostepnych na karcie Edytowac;

Zz pomocg hauczyciela uruchamia program do tworzenia prezentacji, tworzy jednoslajdowg
prezentacje;

korzysta w podstawowym zakresie z serwisdw edukacyjnych wskazanych w podreczniku;

po naprowadzeniu uruchamia strone code.org.

Lekcje ze Scratchem

uruchamia $rodowisko Scratch, prébuje tworzy¢ skrypty z blokoéw, tworzy projekt z nagranymi
dzwiekami;

pod kierunkiem nauczyciela planuje wiasny projekt i rozpoczyna jego realizacje.




Ocena

Wymagania edukacyjne

Lekcje z arkuszem

e uruchamia program Excel, z pomocg nauczyciela wykonuje proste ¢wiczenia;

e Kkorzystajgc ze wsparcia nauczyciela pracuje z wykresem wstawionym w skoroszycie arkusza.

ostateczny (3)

Lekcje z aplikacjami

e po naprowadzeniu tworzy i nazywa foldery;

e z pomocg nauczyciela lub kolegi wstawia ilustracje do tekstu, tworzy prostg tabele w edytorze Word,
wstawia jg do tekstu i samodzielnie wypetnia tekstem/grafikg jej komorki, zapisuje wyniki pracy
w odpowiednim folderze;

e wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji, formatuje go;

e przygotowuje dokument do wydruku, organizujgc tekst na stronie i drukuje go;

e wybiera czcionke odpowiednig do wykonywanego zadania na podstawie podglagdu w menu;

e formatuje i po naprowadzeniu rozmieszcza poszczegolne elementy na stronie;

e wykonuje proste rysunki w edytorze grafiki (po naprowadzeniu ustawia rozmiary obrazu) i umieszcza
je w tabeli utworzonej w edytorze tekstu;

e wybiera dla obrazkéw uktad ramki, korzysta z operacji Kopiuj i Wklej;

pod kierunkiem nauczyciela stosuje kolumnowy uktad tekstu i poziomy ukfad strony.

Lekcje w sieci




Ocena

Wymagania edukacyjne

porusza sie po serwisie Siaciaki.pl;

kopiuje fragmenty tekstu i pliki graficzne ze stron internetowych do dokumentu edytora tekstu;

po naprowadzeniu wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu za pomocg polecen z karty
Wstawianie;

wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji;

formatuje wprowadzony tekst, przy wsparciu nauczyciela rozplanowuje uktad tekstu i grafiki na
stronie;

stosuje metode przeciggania w celu przenoszenia fragmentow tekstu lub ilustracji w dokumencie;
przygotowuje dokument do wydruku i go drukuje;

podejmuje proby zmiany podstawowych parametrow obrazu (jasnos¢, kontrast, kolorystyka);
zapisuje przetworzony obraz;

potrafi zmienia¢ dostepny zestaw narzedzi przez przetgczanie zaktadek programu (Edytowac, Efekty,
Tekstury, Ramki, Teksty i Cliparty);

z pomocg hauczyciela dokonuje doboru odpowiedniego narzedzia dla uzyskania pozgdanego celu;
tworzy prezentacje zawierajgcg wiele slajdow, korzystajgc w podstawowym zakresie z programu do
tworzenia prezentacji;

z pomocg hauczyciela wyszukuje interesujgce go informacje z zadanej dziedziny;

Z pomocg nauczyciela znajduje w serwisie edukacyjnym materiaty o zadanej tematyce;

po naprowadzeniu tworzy proste sekwencje polecen.




Ocena

Wymagania edukacyjne

Lekcje ze Scratchem

e przy niewielkim wsparciu stosuje bloki z grup Ruch i Wyglad;

e wykorzystuje gotowe dzwieki, przy niewielkim wsparciu nagrywa i poprawia dzwiegki;

e uruchamia rozszerzenie Pioro, rysuje kota z wykorzystaniem blokow Przyt6z pisak oraz Podnies
pisak;

o tworzy skrypt zielonej flagi z blokami powiedz;

e uruchamia rozszerzenia Tekst na Mowe oraz Ttumacz;

e przy wsparciu realizuje pomyst na gre.

Lekcje z arkuszem

e odczytuje adres komorki arkusza, wpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je;
e tworzy pod kierunkiem nauczyciela prosty wykres stupkowy lub kotowy w arkuszu, opisuije je;

e tworzy proste formuty w arkuszu, korzystajgc ze wskazéwek w podreczniku;

e Kkonstruuje proste tabele z danymi;

e z pomocg nauczyciela tworzy proste rysunki, wzory liter i cyfr na siatce kwadratowe;.

dobry (4)

Lekcje z aplikacjami

e przy niewielkim wsparciu nauczyciela porusza sie w systemie folderéw na dysku;




Ocena

Wymagania edukacyjne

samodzielnie zapisuje wyniki pracy w odpowiednim folderze;

formatuje wprowadzony tekst, stosujgc przy tym wtasciwe zasady edyc;j;

przy pomocg nauczyciela tworzy liste zgodnie ze specyfikacjg podang w podreczniku;

ustala orientacje strony dokumentu, Srodkuje akapit, rozmieszcza tekst i ilustracje na stronie;

stara sie dbac o estetyke wykonywanej pracy;

po naprowadzeniu poprawia btedy popetnione podczas pisania — zaréwno recznie, jak i za pomocag
wbudowanego mechanizmu poprawnosciowego i stownika w edytorze tekstu;

prébuje pisa¢ z wykorzystaniem wszystkich palcow;

przy wsparciu nauczyciela uzywa symboli i znakow graficznych do ilustrowania tekstu lub wstawiania
znakéw spoza podstawowego zakresu;

stosuje metode przeciggania w celu przenoszenia fragmentéw tekstu lub pojedynczych znakéw

w dokumencie;

po naprowadzeniu zmienia strukture tabeli poprzez dodawanie i usuwanie kolumn, wierszy i komoérek;
przy niewielkim wsparciu nauczyciela rozmieszcza grafiki na stronie w ukfadzie kolumnowym;

korzysta z podgladu wydruku przed wydrukowaniem dokumentu, drukuje dokument z tabels.

Lekcje w sieci

wymienia co najmniej dwie zasady netykiety, zagrozenia zwigzane z korzystaniem z internetu;

stosuje cudzystowy podczas wyszukiwania informacji w sieci;




Ocena

Wymagania edukacyjne

stosuje metode przeciggania w celu przenoszenia fragmentow tekstu lub ilustracji w dokumencie;
przygotowuje dokument do wydruku i go drukuje;

po naprowadzeniu zapisuje pliki graficzne ze strony WWW w wybranym miejscu na dysku za pomocg
polecenia zapisu z menu podrecznego;

wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu, rozmieszcza je na stronie, ustala ich wielkos$¢;
stosuje pozycjonowanie grafiki w tek$cie, zmienia rozmiar obrazu;

pod okiem nauczyciela ustala wielko§¢ marginesow stron w catym dokumencie;

korzysta z narzedzia inteligentnego rysowania;

wyszukuje pliki audio w Internecie;

odnajduje we wskazanym miejscu na dysku plik o podanej nazwie;

tworzy slajdy ze zdjeciami;

przy niewielkim wsparciu ustala rodzaj animacji poszczegolnych obiektow i przejscia slajdéw;
wyszukuje zadane informacje w sieci, potrafi korzystaé z r6znorodnych zrédet i poréwnywac je;
korzysta z materiatdw zawartych w serwisach edukacyjnych;

po naprowadzeniu rozwigzuje zadania z wykorzystaniem konstrukcji powtarzaj (...) razy.

Lekcje ze Scratchem

wczytuje tto sceny, wykonuje prostg animacje duszka;

korzysta z bloku zapytaj (...) i czekaj z grupy Czujniki do komunikacji z uzytkownikiem;




Ocena

Wymagania edukacyjne

przy niewielkiej pomocy nauczyciela uktada proste skrypty rysowania na scenie;
zmienia kolor i rozmiar pisaka, rysuje pawie oczka, korzystajgc z opisu w podreczniku i pomocy
nauczyciela;

po naprowadzeniu tworzy skrypty z wykorzystaniem blokow rozszerzenia Tekst na Mowe.

Lekcje z arkuszem

konstruuje tabele z danymi, dopasowuje rozmiar kolumny tabeli do wpisanego tekstu;

formatuje dane, przywigzuje wage do ich czytelnosci, podejmuje proby samodzielnego sortowania;
zmienia nazwe arkusza;

po naprowadzeniu wykonuje wykres i go opisuje, formatuje i przeksztatca, wprowadza parametry
wykresu podane przez nauczyciela;

stosuje podstawowe formuty do obliczen w arkuszu, w tym oblicza srednig arytmetyczng;
przygotowuje siatke kwadratowg do wykonania rysunkow;

korzysta z Malarza formatow.

bardzo dobry (5)

Lekcje z aplikacjami

uczestniczy w dyskusiji dotyczacej BHP;
samodzielnie tworzy prostg tabele w edytorze Word;

na miare swoich mozliwosci nie popetnia btedéw w czasie edycji tekstu;




Ocena

Wymagania edukacyjne

zapisuje tekst w indeksie gornym;

stara sie czytelnie formatowac plan lekciji, ustala parametry strony dokumentu - marginesy, rozmiar
papieru, obramowanie tekstu;

drukuje dokument;

korzysta z programu do nauki szybkiego pisania na klawiaturze;

dobiera rysunki i symbole wstawiane do tekstu oraz sposob ich sformatowania w celu zwiekszenia
czytelnosci;

na miare swoich mozliwosci dba o estetyczny wyglad tekstu i ilustracji zamieszczonych w tabeli, jej
wyglad oraz wtasciwy dobor rysunkow;

poprawnie operuje grafikg w dokumencie, rozmieszcza na stronie, ustala wielkosci obrazkéw;

uzywa znakow podziatu kolumny, po naprowadzeniu przygotowuje tekst do wydruku dwustronnego.

Lekcje w sieci

wymienia i uzasadnia wiekszos¢ zasad netykiety, bezpiecznego korzystania z sieci oraz stosuje
w praktyce zasady ograniczajgce korzystanie z utworéw obcego autorstwa do wtasnych potrzeb;
wyszukuje obrazy w sieci, zmienia ich rozmiar, pozycjonuje, zapisuje na dysku;

opisuje zrodfa pochodzenia materiatéw uzytych w utworzonym przez siebie dokumencie;

na miare swoich mozliwosci dba o estetyczny i czytelny wyglad tekstu;




Ocena

Wymagania edukacyjne

dba o estetyczny wyglad dokumentu, rozplanowanie grafiki i tekstu, czytelno$¢ przygotowanego
dokumentu;

wiasciwie ustawia wielko$ci marginesow zgodnie z przyjetym planem dokumentu;

wie, w jakim formacie graficznym nalezy zapisywac zdjecia, a w jakim rysunki;

przetgcza sie miedzy modutami programu Fotoramio (Edytor, Kolaz i Art Foto);

stosuje tekstury, ramki, dodaje teksty do obrazu;

potrafi skalowac rysunek i obracac go, tworzy kolaz wedtug wybranego szablonu;

tworzy slajdy z dzwiekami i tabelami;

na miare swoich mozliwosci dba o estetyke przygotowanej prezentacji - dobér koloréw, rysunkow,
wiasciwe utozenie obiektéw na slajdach, dobdor tempa animacii;

wyszukuje interesujgce go informacje, potrafi rozszerzy¢ zakres poszukiwan o kolejne, zbiezne
zagadnienia, korzysta z serwisow edukacyjnych do samodzielnej pracy;

rozwigzuje zadania z wykorzystaniem konstrukcji powtarzaj az, jesli i jesli (...) w przeciwnym razie
()

samodzielnie poszukuje optymalnych rozwigzan problemu i przy niewielkim wsparciu poprawia usterki

w kodzie.

Lekcje ze Scratchem

konczy projekt i zapisuje go w chmurze lub na komputerze;




Ocena

Wymagania edukacyjne

taczy teksty w celu ich wyswietlenia (bloki w grupie Wyrazenia);

korzysta z bloku powtarzania i wykorzystuje blok kiedy klawisz (...) nacisniety;

po naprowadzeniu uktada skrypty rysowania figur ztozonych z két;

tworzy skrypty z wykorzystaniem blokow rozszerzenia Ttumacz;

duplikuje duszki, wykorzystuje interakcje duszkow (blok dotyka (...)? w grupie Czujniki);
rozbudowuje projekt o kolejne stowka, dodajgc grafike znaleziong w sieci;

udostepnia gotowy projekt innym uzytkownikom.

Lekcje z arkuszem

analizuje proste dane na podstawie tabeli oraz wykresow stupkowego, kolumnowego i kotowego;
przeksztatca i przeformatowuje wykres zgodnie z dodatkowymi wytycznymi;

formatuje i przeksztatca wykres, tworzy prosty wykres kolumnowy, opisuje go w arkuszu i modyfikuje;
uzywa arkusza do rozwigzywania typowych zadan rachunkowych;

przygotowuje grafiki w arkuszu;

generuje znaki graficzne, litery i cyfry wykorzystujgc matryce ztozong z kwadratow.

celujacy (6)

Lekcje z aplikacjami

biegle: pracuje z nowym tekstem, postuguje sie zewnetrznym nosnikiem informac;ji i narzedziami

programu Paint, dopracowujgc wszystkie szczegdty obrazu;




Ocena

Wymagania edukacyjne

sporadycznie popetnia btedy edycyjne w tekscie;

wykonuje dodatkowe, nieco trudniejsze zadania.

Lekcje w sieci

bezpiecznie korzysta z sieci;

korzysta z narzedzi wyszukiwarki Google, aby zawezi¢ wyszukiwanie;

omawia ograniczenia wynikajgce z okreslonych praw uzytkowania pobranych z sieci obrazow;
wyszukuje i odnajduje teksty i ilustracje na stronach;

¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie;

wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania;

na miare swoich mozliwosci sprawnie prezentuje prace publicznie;

przenosi wykonang prace z folderu Pobrane do folderu przeznaczonego na rysunki;

zmienia nazwe pliku z obrazem,;

sprawnie koryguje podstawowe parametry obrazu, na miare swoich mozliwosci dba o wysoki poziom
estetyczny swoich prac;

wyszukuje na stronie code.org inne aktywnosci.

Lekcje ze Scratchem

sprawnie korzysta ze Srodowiska, stara sie rozwija¢ wykonywany projekt, dodajgc wtasne pomysty;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e zmienia budowe skryptow i analizuje réznice w ich dziataniu;
e rozbudowuje projekty rysowania figur ztozonych z kot;

e cksperymentuje z innymi jezykami.

Lekcje z arkuszem

e wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania, przygotowuje oryginalne prace graficzne;

o weryfikuje dane znalezione w sieci za pomocg arkusza kalkulacyjnego.

Tabelaryczne ujecie wymagan edukacyjnych dostosowanych do indywidualnych potrzeb i mozliwosci ucznia

z trudnosciami adaptacyjnymi — jezykowymi z powodu przesiedlenia

Uczen z trudnosciami adaptacyjnymi - jezykowymi z powodu przesiedlenia — na kazdg ocene moze korzysta¢ z pomocy translatora
i/lub innej dodatkowej pomocy w celu wyttumaczenia zadania, polecenia.

Ocena

Wymagania edukacyjne

Niedostateczny (1)

Uczen nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslonych podstawg programowg. Nie potrafi, nawet

Zz pomocg hauczyciela, rozwigzac¢ najprostszych zadan i probleméw. Brak wiedzy i umiejetnosci

uniemozliwia dalszy proces rozwoju i uczenia sie.

dopuszczajacy (2)

Lekcje z aplikacjami




Ocena

Wymagania edukacyjne

e wymienia podstawowe zasady BHP obowigzujgce w pracowni komputerowej;

e z pomocg nauczyciela lub kolegi tworzy folder i nadaje mu okreslong nazwe;

e pisze prosty tekst w edytorze Word, wprowadza z klawiatury polskie znaki diakrytyczne i wielkie litery;

e po naprowadzeniu osadza prosty tekst na rysunku, wypetnia tabele trescia;

e Kkorzysta z programu Paint i wiekszosci jego narzedzi;

e wprowadza tekst, zgodnie z podstawowymi zasadami edyciji, i formatuje go przy uzyciu
podstawowych formatéw;

e wstawia tabele do dokumentu, wypetnia jg tekstem;

e wyszukuje prostg grafike w sieci, wstawia obrazki do dokumentu.
Lekcje w sieci

e zna adres WWW wyszukiwarki Google, z pomocg nauczyciela lub kolegi korzysta z serwisu Siaciaki;

e korzysta w podstawowym zakresie z programu Word i z przegladarki internetowej, wyszukuje za jej
pomocg zadane teksty i obrazy;

e przy niewielkim wsparciu nauczyciela odnajduje w sieci serwisy o okreslonym charakterze;

e samodzielnie wchodzi do edytora grafiki online AutoDraw;

e Kkorzysta z podstawowych narzedzi programu (rysowanie, zmiana koloru, wypetnienie kolorem);

e rysuje prosty obrazek;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e otwiera edytor grafiki online Fotoramio, wgrywa obraz, z pomocg nauczyciela lub kolegi zmienia
podstawowe parametry obrazu (jasnosc, kontrast, kolorystyka) i zapisuje przetworzony obraz;

e korzysta z narzedzi dostepnych na karcie Edytowac;

e z pomocg hauczyciela uruchamia program do tworzenia prezentaciji, tworzy jednoslajdowg

prezentacje;
e Kkorzysta w podstawowym zakresie z serwisow edukacyjnych wskazanych w podreczniku;

e po naprowadzeniu uruchamia strone code.org.
Lekcje ze Scratchem

e uruchamia srodowisko Scratch, probuje tworzy¢ skrypty z blokéw;
e tworzy projekt z nagranymi dzwiekami;

e pod kierunkiem nauczyciela planuje wiasny projekt i rozpoczyna jego realizacje.

Lekcje z arkuszem

e uruchamia program Excel;
e Kkorzystajgc ze wsparcia nauczyciela wykonuje proste ¢wiczenia, przygotowuje siatke kwadratéw,

pracuje z wykresem wstawionym w skoroszycie arkusza.

dostateczny (3)

Lekcje z aplikacjami




Ocena

Wymagania edukacyjne

po naprowadzeniu samodzielnie tworzy i nazywa foldery, zapisuje wyniki pracy w odpowiednim
folderze;

Zz pomocg hauczyciela lub kolegi tworzy prostg tabele w edytorze Word, wstawia jg do tekstu

i samodzielnie wypetnia tekstem jej komorki;

wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji, formatuje go;

wykonuje rysunki w edytorze grafiki, ustawia rozmiary obrazu (szerokos¢, wysokosé);

z pomocg hauczyciela lub kolegi wstawia ilustracje do tekstu i tabeli;

przygotowuje dokument do wydruku, organizujgc tekst na stronie i drukuje go;

wybiera czcionke odpowiednig do wykonywanego zadania na podstawie podgladu w menu;
korzysta z operacji Kopiuj i Wklej, formatuje i rozmieszcza poszczegdlne elementy na stronie;
wybiera dla obrazkéw uktad ramki;

pod kierunkiem nauczyciela stosuje kolumnowy uktad tekstu i poziomy ukfad strony.

Lekcje w sieci

porusza sie po serwisie Siaciaki.pl;

kopiuje fragmenty tekstu i pliki graficzne ze stron internetowych do dokumentu edytora tekstu;
formatuje tekst i rozmieszcza w nim ilustracje, korzysta z polecen karty Wstawianie;

wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji;

formatuje wprowadzony tekst, rozplanowuje uktad tekstu i grafiki na stronie;




Ocena

Wymagania edukacyjne

stosuje metode przeciggania w celu przenoszenia fragmentow tekstu lub ilustracji w dokumencie;
przygotowuje dokument do wydruku i go drukuje;

zna wiekszos¢ narzedzi programu i potrafi z nich korzystag;

podejmuje proby zmiany podstawowych parametrow obrazu (jasnos¢, kontrast, kolorystyka);
zapisuje przetworzony obraz;

potrafi zmienia¢ dostepny zestaw narzedzi przez przetgczanie zaktadek programu (Edytowac, Efekty,
Tekstury, Ramki, Teksty i Cliparty);

niekiedy potrzebuje pomocy nauczyciela lub kolegi w zakresie doboru odpowiedniego narzedzia dla
uzyskania pozgdanego celu;

tworzy prezentacje zawierajgcg wiele slajdow, korzystajgc w podstawowym zakresie z programu do
tworzenia prezentacji;

Zz pomocg hauczyciela wyszukuje interesujgce go informacje z zadanej dziedziny;

znajduje w serwisie edukacyjnym materiaty o zadanej tematyce;

po naprowadzeniu tworzy proste sekwencje polecen.

Lekcje ze Scratchem

stosuje bloki z grup Ruch i Wyglad;
wykorzystuje gotowe dzwieki, przy niewielkim wsparciu nagrywa i poprawia dzwieki;

uruchamia rozszerzenie Pioro, rysuje kota z wykorzystaniem blokéw Przyt6z/Podnie$ pisak;




Ocena Wymagania edukacyjne

e tworzy skrypt zielonej flagi z blokami powiedz, uruchamia rozszerzenia Tekst na Mowe oraz Ttumacz;

e przy niewielkim wsparciu realizuje pomyst na gre.
Lekcje z arkuszem

e odczytuje adres komorki arkusza;

e wpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane;

e tworzy pod kierunkiem nauczyciela prosty wykres stupkowy w arkuszu oraz prosty wykres kotowy,
opisuje go;

e tworzy proste formuty w arkuszu, korzystajgc ze wskazéwek w podreczniku;

e konstruuje proste tabele z danymi;

e z pomocg nauczyciela tworzy proste rysunki, wzory liter i cyfr na siatce kwadratowe;.

dobry (4) Lekcje z aplikacjami

e swobodnie porusza sie w systemie folderéw na dysku;

e samodzielnie zapisuje wyniki pracy (stownik) w odpowiednim folderze;

e tworzy prosty tekst, stosujgc przy tym wiasciwe zasady edyc;ji, formatuje go;

e po naprowadzeniu tworzy liste zgodnie ze specyfikacjg podang w podreczniku;
¢ ustala orientacje strony dokumentu, srodkuje akapit;

e rozmieszcza tekst i ilustracje na stronie, stara sie dbac o estetyke wykonywanej pracy;




Ocena

Wymagania edukacyjne

poprawia btedy popetnione podczas pisania - zarbwno recznie, jak i za pomocg wbudowanego
mechanizmu poprawnosciowego i stownika w edytorze tekstu;

prébuje pisa¢ z wykorzystaniem wszystkich palcow;

uzywa symboli i znakéw graficznych do ilustrowania tekstu lub wstawiania znakéw spoza
podstawowego zakresu;

stosuje metode przeciggania w celu przenoszenia fragmentéw tekstu lub pojedynczych znakéw
w dokumencie;

zmienia strukture tabeli poprzez dodawanie i usuwanie kolumn, wierszy i komorek;

drukuje dokument z tabelg;

przy niewielkim wsparciu rozmieszcza grafiki na stronie w uktadzie kolumnowym;

korzysta z podglgdu wydruku przed wydrukowaniem dokumentu.

Lekcje w sieci

wymienia niektére zasady netykiety, zagrozenia zwigzane z korzystaniem z internetu;

stosuje cudzystowy podczas wyszukiwania informacji w sieci;

po naprowadzeniu stosuje inteligentne kopiowanie, pozbywajgc sie formatéw pochodzgcych ze stron
zrédtowych;

stosuje metode przeciggania w celu przenoszenia fragmentéw tekstu lub ilustracji w dokumencie;

przygotowuje dokument do wydruku i go drukuje;




Ocena

Wymagania edukacyjne

zapisuje pliki graficzne ze strony WWW w wybranym miejscu na dysku za pomocg polecenia zapisu
Z menu podrecznego;

wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu, rozmieszcza je na stronie, ustala ich wielkosc;
pod kierunkiem nauczyciela stosuje réznorodne pozycjonowanie grafiki w tekscie;

ustala wielkos¢ marginesow stron w catym dokumencie;

zmienia rozmiar obrazu, korzysta z narzedzia inteligentnego rysowania;

wyszukuje pliki audio w Internecie;

odnajduje we wskazanym miejscu na dysku plik o podanej nazwie;

tworzy slajdy ze zdjeciami, ustala rodzaj animaciji poszczegolnych obiektow i przejscia slajdow;
sprawnie wyszukuje zadane informacje w sieci, potrafi korzystac¢ z réznorodnych zrédet, poréwnuije je;
sprawnie korzysta z materiatow zawartych w serwisach edukacyjnych;

przy niewielkim wsparciu rozwigzuje zadania z wykorzystaniem konstrukcji powtarzaj (...) razy.

Lekcje ze Scratchem

wczytuje tto sceny, dobiera duszki, wykonuje prostg animacje duszka;

korzysta z bloku zapytaj (...) i czekaj z grupy Czujniki do komunikacji z uzytkownikiem;
uktada proste skrypty rysowania na scenie;

zmienia kolor i rozmiar pisaka;

korzystajgc z opisu w podreczniku i pomocy nauczyciela rysuje pawie oczka




Ocena

Wymagania edukacyjne

e przy niewielkim wsparciu tworzy skrypty z wykorzystaniem blokow rozszerzenia Tekst na Mowe.

Lekcje z arkuszem

e Kkonstruuje tabele z danymi, dopasowuje rozmiar kolumny tabeli do wpisanego tekstu;

e sortuje i formatuje dane i przywigzuje wage do ich czytelnosci;

e zmienia nazwe arkusza;

e wykonuje wykres i z pomocg nauczyciela opisuje go, formatuje i przeksztatca, wprowadza parametry
wykresu podane przez nauczyciela;

e po naprowadzeniu stosuje odpowiednie formuty do obliczen w arkuszu, w tym oblicza srednig
arytmetyczng;

e przygotowuje siatke kwadratowg do wykonania rysunkow;

e Kkorzysta z Malarza formatow.

bardzo dobry (5)

Lekcje z aplikacjami

e aktywnie uczestniczy w dyskusji dotyczgcej BHP;

e samodzielnie tworzy prostg tabele w edytorze Word,;

e zapisuje tekst w indeksie géornym, nie popetnia btedow w czasie edycji tekstu;

e czytelnie formatuje plan lekciji, ustala parametry strony dokumentu — marginesy, rozmiar papieru,

obramowanie tekstu, drukuje dokument;




Ocena

Wymagania edukacyjne

korzysta z programu do nauki szybkiego pisania na klawiaturze;

dobiera rysunki i symbole wstawiane do tekstu oraz sposéb ich sformatowania w celu zwiekszenia
czytelnosci, dba o estetyczny wyglad tekstu i ilustracji zamieszczonych w tabeli, jej wyglad oraz
wiasciwy dobor rysunkéw;

poprawnie i dos¢ sprawnie operuje grafikg w dokumencie, rozmieszcza na stronie, ustala wielkosci

obrazkow, uzywa znakoéw podziatu kolumny, przygotowuje tekst do wydruku dwustronnego.

Lekcje w sieci

wymienia i uzasadnia zasady netykiety, bezpiecznego korzystania z sieci;

wyszukuje obrazy w sieci i zapisuje je na dysku;

opisuje i stosuje w praktyce zasady ograniczajgce korzystanie z utworoéw obcego autorstwa do
wiasnych potrzeb oraz opisuje zrédta pochodzenia materiatdw uzytych w utworzonym przez siebie
dokumencie;

dba o estetyczny wyglad tekstu i dobor obrazéw wstawionych do tekstu oraz sposob sformatowania
dokumentu w celu zwiekszenia czytelnosci;

potrafi skalowaé rysunek, obraca¢ go, zmienia¢ rozmiar, pozycjonowac;

wiasciwie ustawia wielkosci margineséw zgodnie z przyjetym planem dokumentu;

wie, w jakim formacie graficznym nalezy zapisywac zdjecia, a w jakim rysunki;

dos¢ swobodnie przetgcza sie miedzy modutami programu Fotoramio (Edytor, Kolaz i Art Foto);

raczej samodzielnie stosuje tekstury, ramki, dodaje teksty do obrazu, tworzy kolaz wedtug szablonu;




Ocena

Wymagania edukacyjne

tworzy slajdy z dzwiekami i tabelami;

dba o estetyke przygotowanej prezentacji — dobor kolorow, rysunkdéw, wiasciwe utozenie obiektow na
slajdach, dobdér tempa animaciji;

samodzielnie wyszukuje interesujgce go informacje, potrafi rozszerzy¢ zakres poszukiwan o kolejne,
zbiezne zagadnienia, korzysta z serwisdw edukacyjnych do samodzielnej pracy;

rozwigzuje zadania z wykorzystaniem konstrukcji powtarzaj az, jesli i jesli (...) w przeciwnym razie
()

testuje swoje rozwigzania i po naprowadzeniu poprawia usterki w kodzie;

znajduje optymalne rozwigzania problemu.

Lekcje ze Scratchem

konhczy projekt, zapisuje go w chmurze, na komputerze, udostepnia innym uzytkownikom;

tgczy teksty w celu ich wyswietlenia (bloki w grupie Wyrazenia);

samodzielnie korzysta z bloku powtarzania i wykorzystuje blok kiedy klawisz (...) nacisniety;

uktada skrypty rysowania figur ztozonych z két, tworzy skrypty z wykorzystaniem blokéw rozszerzenia
Ttumacz;

duplikuje duszki, wykorzystuje interakcje duszkow (blok dotyka (...)? w grupie Czujniki);

samodzielnie rozbudowuje projekt o kolejne stéwka, dodajgc grafike z sieci.




Ocena

Wymagania edukacyjne

Lekcje z arkuszem

¢ analizuje proste dane na podstawie tabeli oraz wykreséw stupkowego, kolumnowego i kotowego;
e przeksztaica i przeformatowuje wykres zgodnie z dodatkowymi wytycznymi;

e tworzy prosty wykres kolumnowy, opisuje go w arkuszu i modyfikuje;

e z pomocg hauczyciela uzywa arkusza do rozwigzywania nietypowych zadan rachunkowych;

e samodzielnie przygotowuje grafiki w arkuszu, formatuje i przeksztatca wykres;

e pod kierunkiem nauczyciela generuje znaki graficzne, litery i cyfry wykorzystujgc matryce ztozong

z kwadratow.

celujacy (6)

Lekcje z aplikacjami

e biegle: pracuje z nowym tekstem, postuguije sie zewnetrznym nosnikiem informacji i narzedziami
programu Paint, dopracowujgc wszystkie szczegoty obrazu;

e sporadycznie popetnia btedy edycyjne w tekscie;

e wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania;

¢ C¢wiczenia wykonuje samodzielnie i niemal bezbtednie.

Lekcje w sieci

e bezpiecznie korzysta z sieci, omawia ograniczenia wynikajgce z okreslonych praw uzytkowania

pobranych z sieci obrazéw;




Ocena

Wymagania edukacyjne

biegle korzysta z narzedzi wyszukiwarki Google, aby zawezi¢ wyszukiwanie;

sprawnie koryguje podstawowe parametry obrazu, wyszukuje, odnajduje teksty i ilustracje na
stronach;

dba o wysoki poziom estetyczny swoich prac;

wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania;

na miare swoich mozliwosci sprawnie prezentuje prace publicznie;

przenosi wykonang prace z folderu Pobrane do folderu przeznaczonego na rysunki, zmienia nazwe
pliku z obrazem;

wyszukuje na stronie code.org inne aktywnosci.

Lekcje ze Scratchem

sprawnie korzysta ze Srodowiska, rozwija wykonywany projekt, dodajgc wtasne pomysty, analizuje
podobne projekty zamieszczone w serwisie Scratch, zmienia budowe skryptow i analizuje réznice
w ich dziataniu;

rozbudowuje projekty rysowania figur ztozonych z kof;

eksperymentuje z innymi jezykami.

Lekcje z arkuszem

wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania i oryginalne prace graficzne;




Ocena

Wymagania edukacyjne

o weryfikuje dane znalezione w sieci za pomocg arkusza kalkulacyjnego.




Klasa 5

Tabelaryczne ujecie wymagan edukacyjnych dla uczniow bez dostosowan

Ocena Wymagania edukacyjne

niedostateczny (1) | Uczen nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslonych podstawg programowa. Nie potrafi, nawet
Zz pomocg hauczyciela, rozwigzac¢ najprostszych zadan i probleméw. Brak wiedzy i umiejetnosci

uniemozliwia dalszy proces rozwoju i uczenia sie.

dopuszczajacy (2) | Lekcje z aplikacjami

e wymienia zasady bezpiecznej pracy z komputerem, stosuje sie do zasad BHP;

e uruchamia biblioteke klipartow;

e z pomocg hauczyciela uruchamia edytor tekstu;

e wypetnia trescig pola tekstowe i objasnienia wstawione do dokumentu przez nauczyciela;
e wykonuje zdjecia urzgdzeniem mobilnym (smartfon, tablet), stosujgc podstawowe funkcje;

e uruchamia Photopee — program graficzny dziatajgcy w trybie online i otwiera obrazy do edycji.

Lekcje w sieci

e zna zasady tworzenia bezpiecznego hasta;
e wyjasnia znaczenia pojec lokalna i rozlegta sie¢ komputerowa;

e z pomocg nauczyciela tworzy ksigzke kontaktéw na swoim koncie poczty e - mail;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e wymienia najprostsze zagrozenia i pozytywne cechy dziatania i pracy w sieci;

e bierze udziat w ewentualnych zajeciach online;

e objasnia, czym sg Dokumenty Google;

e korzysta w podstawowym zakresie z ustugi Google Street View i z pomocg nauczyciela z programu
Google Earth Pro.

Lekcje ze Scratchem

e z pomocg nauczyciela korzysta z edytora grafiki programu Scratch i tworzy proste rysunki;

e pobiera duszki z serwisu openclipart.org;

e Z pomocg nauczyciela wstawia do projektu tto z biblioteki oraz pobrane duszki, modyfikuje i nazywa
duszki, rysuje scene;

e Kkorzysta z blokéw z grupy Ruch do sterowania ruchem duszka;

e bada i analizuje dziatanie projektu.

Lekcje z arkuszem

e W podstawowym zakresie korzysta z arkusza kalkulacyjnego i programu do tworzenia prezentacji;

e z pomocg hauczyciela wyszukuje w Internecie informacje na podany temat.

Lekcje z multimediami




Ocena

Wymagania edukacyjne

podtgcza stuchawki i mikrofon do gniazd komputera;

nagrywa i odtwarza dzwiek w systemie Windows za pomocg Rejestratora gtosu;

wymienia sposoby zapisu plikéw dzwiekowych, zapisuje dzwiek w formacie MP3;

uruchamia program Audacity;

Zz pomocg hauczyciela uruchamia aplikacje Edytor, otwiera projekt wideo oraz tworzy prosty film ze
zdje¢;

okresla zalety Internetu.

dostateczny (3)

Lekcje z aplikacjami

wymienia konsekwencje niestosowania programow antywirusowych;
zapisuje na dysku obrazek z biblioteki grafiki wektorowej;
samodzielnie uruchamia edytor tekstu, wstawia do dokumentu rysunki;
Swiadomie wybiera odpowiedni kadr fotografowanej sceny;

zna i stosuje funkcje podstawowych narzedzi programu Photopea.

Lekcje w sieci

wyjasnia znaczenie elementéw adresu e - mail;
wyjasnia znaczenie i przeznaczenie urzgdzen sieciowych (ruter, serwer);

samodzielnie tworzy grupy odbiorcéw oraz liste kontaktéw na swoim koncie pocztowym;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e wymienia najwazniejsze zasady netykiety, ktorych nalezy przestrzegac na co dzien;
e W czasie ewentualnych zaje¢ online prezentuje odpowiednie zachowanie;

e Kkorzysta w podstawowym zakresie z Dokumentéw Google i z Ttumacza Google;

e samodzielnie korzysta z programu Google Earth Pro;

e wykorzystuje funkcje nawigaciji i panel Warstwy.
Lekcje ze Scratchem

e W podstawowym zakresie korzysta z edytora grafiki programu Scratch;

e samodzielnie wstawia duszka i tto z biblioteki do projektu, duplikuje duszki, tworzy kostium duszka
wedtug podanego wzoru, z pomocg hauczyciela uktada dialog miedzy duszkami;

e odtwarza pojedyncze nuty;

e samodzielnie rysuje scene w edytorze grafiki Srodowiska Scratch, eliminuje usterki i poprawia projekt;

e z pomocg nauczyciela definiuje skrypty dla sceny.

Lekcje z arkuszem

e samodzielnie wyszukuje w Internecie informacje na podany temat i wykorzystuje je do wtasnych
zestawien.

Lekcje z multimediami




Ocena Wymagania edukacyjne

e wykorzystuje synteze mowy w systemie Windows za pomoca Narratora;

e wymienia formaty plikéw dzwiekowych, nagrywa, zapisuje i modyfikuje dzwiek w programie Audacity;

e przygotowuje scenariusz filmu, uruchamia aplikacje Edytor wideo i tworzy prosty film ze zdje¢;

e korzysta w podstawowym zakresie z aplikacji Edytor wideo, w tym takze samodzielnie otwiera
utworzony projekt, nagrywa prostg narracje w edytorze dzwieku Audacity;

e okresla zagrozenia zwigzane z korzystaniem z Internetu.

dobry (4) Lekcje z aplikacjami

e wymienia podstawowe rodzaje ztosliwego oprogramowania, elementy jednostki centralnej oraz
réznice miedzy grafikg rastrowg i wektorowa;

e wstawia do dokumentu pola tekstowe i objasnienia, formatuje osadzone obiekty;

e wykonuje zdjecia z wykorzystaniem funkcji panoramy;

e poprawia kadr obrazu, stosujgc odpowiednie narzedzia programu.

Lekcje w sieci

e wysyta i odbiera wiadomosci e — mail, korzysta z listy kontaktéw podczas wysytania korespondencji;
e zna zasady logowania sie na platformie Classroom lub innej o podobnej funkcjonalnosci;

e potrafi dotgczyé do wideokonferencji, rozmowy w ramach ustugi Czat;

e wymienia najwieksze zagrozenia zwigzane z korzystaniem z Internetu;




Ocena

Wymagania edukacyjne

wymienia ograniczenia prawne zwigzane z korzystaniem z Internetu;

w czasie ewentualnych zaje¢ online pomaga innym i stosuje sie do obowigzujgcych zasad;
potrafi pracowaé w chmurze i umieszcza¢ w niej dokumenty;

samodzielnie wykonuje zadania i ¢wiczenia;

wyszukuje w Internecie istotne informacje dotyczace dziatalnosci réznych instytucij;

wyznacza odlegtosci na trojwymiarowej mapie.

Lekcje ze Scratchem

powiela i modyfikuje kostium duszka, steruje duszkami za pomocg blokéw z grupy Zdarzenia, Ruch,
Wyglad i Kontrola, wykorzystuje w projekcie wykrywanie spotkan duszkow;

wykorzystuje komunikaty do tworzenia dialogu;

uktada melodie z nut w blokach, uruchamia pomiar czasu;

wykorzystuje bloki z grupy Kontrola, Ruch i Czujniki;

definiuje nowy blok rysowania gwiazdek.

Lekcje z arkuszem

analizuje znalezione informacje;

tworzy i modyfikuje w arkuszu proste wykresy liniowe oraz analizuje dane na podstawie wykresu.




Ocena

Wymagania edukacyjne

Lekcje z multimediami

e wykorzystuje rozpoznawanie mowy w przeglgdarce (Google) na komputerze oraz urzgdzeniu

mobilnym;

e krétko charakteryzuje formaty plikow dzwiekowych, zapisuje i przetwarza dzwiek w formacie MP3 za

pomocg aplikacji online;
¢ instaluje program Audacity;
e tworzy ptynne przejscia miedzy zdjeciami, dodaje do filmu narracje;

e sprawnie postuguje sie programem do tworzenia prezentacji.

bardzo dobry (5)

Lekcje z aplikacjami

e opisuje funkcje podstawowych elementoéw jednostki centralnej oraz sposoby ochrony danych
i komputera przed ztosliwym oprogramowaniem oraz nieautoryzowanym dostepem;

e wyszukuje obrazki w bibliotece grafiki wektorowej i zapisuje je w postaci pliku SVG;

e dba o estetyczny wyglad dokumentu oraz rozplanowanie poszczegolnych elementéw (rysunkow, pol

tekstowych, objasnien) na stronie;
e stosuje zasade trojpodziatu na etapie wykonywania zdjecia, koryguje parametry obrazu (jasnos$¢,

kontrast oraz intensywnos¢ barw), usuwa zbedne elementy obrazu przez klonowanie.

Lekcje w sieci




Ocena

Wymagania edukacyjne

wysyta i odbiera wiadomosci e - mail z zatgcznikami, stosuje ,mailowg etykiete”;

sprawnie korzysta z platformy Classroom lub innej o podobnej funkcjonalnoéci;

potrafi zainicjowaé wideokonferencje i prowadzi¢ rozmowe w ramach ustugi Czat;

wymienia zalety korzystania z Internetu w wybranych obszarach zagadnien;

wyszukuje negatywne i pozytywne zjawiska zwigzane z dziataniami w sieci;

uczestniczy aktywnie i kulturalnie w sieciowych zajeciach;

sprawnie postuguje sie Google Street View, Ttumaczem Google oraz innymi aplikacjami online
podczas wspolnej pracy;

nagrywa wirtualne wycieczki.

Lekcje ze Scratchem

tworzy skrypt animujgcy duszka, koryguje czas wyswietlania poszczegdlnych kostiumow duszka;
tworzy estetyczng prace z ptynng animacja;

testuje program - panuje nad poprawng kolejnoscig partii dialogowych, zmiang tta sceny, wprowadza
poprawki, udoskonalenia;

buduje skrypt, wykorzystujgc bloki z grupy Muzyka, Wyglad i Moje bloki;

operuje losowoscig i zmiennymi, wykorzystuje zmienne i tworzy licznik;

opisuje dziatanie gotowego projektu i udostepnia projekt w serwisie Scratcha;

wywotuje blok rysowania oraz ustala warunki poczatkowe.




Ocena Wymagania edukacyjne

Lekcje z arkuszem

e na podstawie znalezionych informaciji tworzy w arkuszu kalkulacyjnym wykres liniowy i/lub
prezentacje wedtug wtasnego pomystu;

e wykorzystuje formuty i sortuje dane.
Lekcje z multimediami

e Dbiegle postuguje sie syntezg i rozpoznawaniem mowy w aplikacjach;

e przetwarza nagranie w podstawowym zakresie (na przykfad usuwa cisze albo szum);

e korzysta z radia w Internecie, podcastéw i serwisu YouTube, dodaje do filmu napisy i efekty wideo;

e wybiera odpowiedni wspétczynnik proporcji, zapisuje film na dysku, tak aby zajmowat niewiele
miejsca, i odtwarza film we wskazanym programie;

o tworzy estetyczng i ciekawg prace;

e dodaje do filmu elementy wideo nagrane kamerg internetowg lub urzgdzeniem mobilnym;

e tworzy jasny i staranny przekaz multimedialny, prowadzi prezentacje.

celujacy (6) Lekcje z aplikacjami

e wymienia przykfady wirusow komputerowych i omawia sposob ich dziatania;

e wykorzystuje i przeksztatca pobrane obrazki w edytorze tekstu;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e tworzy autorski komiks z wtasnorecznie przygotowanymi ilustracjami;
e modyfikuje zdjecia/obrazy w celu uzyskania pozgdanego efektu, wykorzystujgc dostepne funkcje

aparatu i stosujgc filtry dostepne w programie.
Lekcje w sieci

e potrafi wyodrebni¢ pliki z archiwum zawierajgcego kilka zatgcznikéw;

e wymienia zalety i wady korzystania z poczty elektronicznej;

e wyjasnia, jakie strony internetowe mozna uznac za godne zaufania;

e aktywnie uczestniczy w dyskusiji, sprawnie koordynuje prace grupy w czasie pracy zdalnej;

e przygotowuje prezentacje lub referat, rozwijajgc wybrane zagadnienie;

e biegle postuguije sie aplikacjami Dokumenty Google, Dysk Google, Google Street View i Thumaczem
Google;

e przygotowuje tutorial, jak pracowa¢ z programem Google Earth na urzgdzeniu mobilnym.
Lekcje ze Scratchem

e wykazuje sie ponadprzecietnymi umiejetnosciami w zakresie tworzenia grafiki wektorowej;
e kreatywnie podchodzi do zadania, wtgczajgc do animacji wlasne elementy, w tym postacie i dialogi;
e realizuje wlasne pomysty wykorzystywania rozszerzenia Muzyka;

e modyfikuje projekt gry wedtug wtasnych pomystow;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e dodaje wiasne skrypty rysowania zaprojektowanych motywow.
Lekcje z arkuszem

e kreatywnie podchodzi do zadania, tworzgc rozbudowang prezentacje zawierajgcg ciekawe dane
dotyczace pogody w Europie oraz ciekawostki o krajach sgsiadujgcych z Polska;
e pracuje w chmurze;

e tworzy wtasne interesujgce zagadnienia z zebranych samodzielnie danych.
Lekcje z multimediami

e wykorzystuje nagrywanie dzwiekow, synteze i rozpoznawanie mowy, realizujgc wkasne pomysty;
e analizuje i samodzielnie wykorzystuje program Audacity;

e tworzy nagrania w wybranych formatach i wykorzystuje je w innych aplikacjach;

e biegle postuguje sie aplikacjg Edytor wideo;

e samodzielnie realizuje filmy wlasnego pomystu, biegle postuguje sie programem do tworzenia

prezentacji.




Tabelaryczne ujecie wymagan edukacyjnych dostosowanych do indywidualnych potrzeb i mozliwosci ucznia

z niezdiagnozowanymi trudnosciami szkolnymi, ryzykiem dysleksji rozwojowej, obniZzong sprawnoscia

intelektualng, deficytami/dysharmoniami rozwojowymi, zaburzeniami mowy, zaburzeniami zachowania

Ocena

Wymagania edukacyjne

niedostateczny (1)

Uczenh nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslonych podstawg programowa. Nie potrafi, nawet
Z pomocg hauczyciela, rozwigza¢ najprostszych zadan i problemoéw. Brak wiedzy i umiejetnosci

uniemozliwia dalszy proces rozwoju i uczenia sie.

dopuszczajacy (2)

Lekcje z aplikacjami

e wymienia podstawowe zasady bezpiecznej pracy z komputerem, stosuje sie do zasad BHP;

e uruchamia biblioteke klipartow;
e z pomocg nauczyciela uruchamia edytor tekstu, wypetnia trescig pola tekstowe i objasnienia;

e z pomocg nauczyciela lub kolegi wykonuje zdjecia urzgdzeniem mobilnym (smartfon, tablet), stosujgc

podstawowe funkcje;

e uruchamia Photopee — program graficzny dziatajgcy w trybie online i otwiera obrazy do edycji.

Lekcje w sieci

e zna podstawowe zasady tworzenia bezpiecznego hasta;
e przy niewielkim wsparciu nauczyciela wyjasnia znaczenia pojec lokalna i rozlegta sie¢ komputerowa;

e z pomocg nauczyciela tworzy ksigzke kontaktéw na swoim koncie poczty e - mail;




Ocena

Wymagania edukacyjne

wymienia najprostsze zagrozenia i pozytywne cechy dziatania i pracy w sieci;
bierze udziat w ewentualnych zajeciach online;

przy niewielkim wsparciu nauczyciela objasnia, czym sg Dokumenty Google;
korzysta w podstawowym zakresie z ustugi Google Street View;

Z pomocg hauczyciela korzysta z programu Google Earth Pro.

Lekcje ze Scratchem

z pomocg hauczyciela korzysta z edytora grafiki programu Scratch, tworzy proste rysunki, wstawia do
projektu tto z biblioteki oraz pobrane duszki, modyfikuje i nazywa duszki, rysuje scene;

pobiera duszki z serwisu openclipart.org;

przy niewielkim wsparciu nauczyciela korzysta z blokéw z grupy Ruch do sterowania ruchem duszka;

pod kierunkiem nauczyciela bada i analizuje dziatanie projektu.

Lekcje z arkuszem

w podstawowym zakresie korzysta z arkusza kalkulacyjnego i programu do tworzenia prezentacji;

Zz pomocg hauczyciela wyszukuje w Internecie informacje na podany temat.

Lekcje z multimediami

podtgcza stuchawki i mikrofon do gniazd komputera;




Ocena

Wymagania edukacyjne

pod kierunkiem nauczyciela nagrywa i odtwarza dzwiek w systemie Windows za pomocg Rejestratora
gtosu;

wymienia podstawowe sposoby zapisu plikdw dzwiekowych i zapisuje dzwiek w formacie MP3;
uruchamia program Audacity;

z pomocg hauczyciela uruchamia aplikacje Edytor wideo, otwiera projekt, tworzy prosty film ze zdje¢;

okresla zalety Internetu.

dostateczny (3)

Lekcje z aplikacjami

wymienia konsekwencje niestosowania programoéw antywirusowych;
zapisuje na dysku obrazek z biblioteki grafiki wektorowej;

samodzielnie uruchamia edytor tekstu i wstawia do dokumentu rysunki;
przy wsparciu nauczyciela wybiera odpowiedni kadr fotografowanej sceny;

zna i stosuje najczesciej uzywane funkcje podstawowych narzedzi programu Photopea.

Lekcje w sieci

Z pomocg hauczyciela wyjasnia znaczenie elementow adresu e — mail, tworzy grupy odbiorcéw oraz

liste kontaktow;
Z pomocg hauczyciela wyjasnia znaczenie i przeznaczenie urzgdzen sieciowych (ruter, serwer);

wymienia najwazniejsze zasady netykiety, ktorych nalezy przestrzegac na co dzien;




Ocena

Wymagania edukacyjne

w czasie ewentualnych zaje¢ online prezentuje odpowiednie zachowanie;
korzysta w podstawowym zakresie z Dokumentéw Google i Ttumacza Google;
samodzielnie korzysta z programu Google Earth Pro;

pod kierunkiem nauczyciela wykorzystuje funkcje nawigacji i panel Warstwy.

Lekcje ze Scratchem

w podstawowym zakresie korzysta z edytora grafiki programu Scratch;

przy niewielkim wsparciu nauczyciela tworzy kostium duszka wedtug podanego wzoru, ukfada dialog
miedzy duszkami (na podstawie podrecznika), wstawia duszka i tto z biblioteki do projektu;

duplikuje duszki, odtwarza pojedyncze nuty;

po naprowadzeniu rysuje scene w edytorze grafiki Srodowiska Scratch;

pod kierunkiem nauczyciela definiuje skrypty dla sceny, eliminuje usterki i poprawia projekt.

Lekcje z arkuszem

Zz pomocg nauczyciela lub kolegi wyszukuje w Internecie informacje na podany temat i wykorzystuje je
do wiasnych zestawien.

Lekcje z multimediami

wykorzystuje synteze mowy w systemie Windows za pomocg Narratora;




Ocena

Wymagania edukacyjne

wymienia podstawowe formaty plikdw dzwiekowych;

po naprowadzeniu nagrywa, zapisuje i modyfikuje dzwiek w programie Audacity;

przygotowuje scenariusz filmu, uruchamia aplikacje Edytor wideo, otwiera utworzony projekt i tworzy
prosty film ze zdje¢;

z pomocg hauczyciela lub kolegi nagrywa prostg narracje w edytorze dzwieku Audacity;

okresla najwazniejsze zagrozenia zwigzane z korzystaniem z Internetu.

dobry (4)

Lekcje z aplikacjami

wymienia podstawowe elementy jednostki centralnej, rodzaje ztosliwego oprogramowania i roznice
miedzy grafikg rastrowg i wektorowg;

wstawia do dokumentu pola tekstowe i objasnienia;

pod kierunkiem nauczyciela formatuje osadzone obiekty oraz poprawia kadr obrazu, stosujgc

odpowiednie narzedzia programu;

wykonuje zdjecia z wykorzystaniem funkcji panoramy.

Lekcje w sieci

wysyta i odbiera wiadomosci e — mail, korzysta z listy kontaktéw;
zna zasady logowania sie na platformie Classroom lub innej o podobnej funkcjonalnosci;

potrafi dotgczy¢ do wideokonferencj, rozmowy w ramach ustugi Czat;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e wymienia najwieksze zagrozenia oraz ograniczenia prawne zwigzane z korzystaniem z Internetu;
e W czasie ewentualnych zaje¢ online pomaga innym i stosuje sie do obowigzujgcych zasad;

e potrafi pracowa¢ w chmurze i umieszczac¢ w niej dokumenty;

e przy niewielkim wsparciu nauczyciela wykonuje zadania i ¢wiczenia;

e wyszukuje w Internecie istotne informacje dotyczgce dziatalnosci réznych instytucji;

e pod kierunkiem nauczyciela wyznacza odlegtosci na tréjwymiarowej mapie.
Lekcje ze Scratchem

e powiela i modyfikuje kostium duszka, wykorzystuje komunikaty do tworzenia dialogu;
e z pomocg nauczyciela steruje duszkami za pomocg blokéw z grupy Zdarzenia, Ruch, Wyglad

i Kontrola oraz uktada melodie z nut w blokach;
e po naprowadzeniu wykorzystuje bloki z grupy Kontrola, Ruch i Czujniki;
e uruchamia pomiar czasu, wykorzystuje w projekcie wykrywanie spotkan duszkéw;

e pod kierunkiem nauczyciela definiuje nowy blok rysowania gwiazdek.
Lekcje z arkuszem

e analizuje znalezione informacje;

e przy pomocy nauczyciela tworzy i modyfikuje w arkuszu kalkulacyjnym proste wykresy liniowe;




Ocena Wymagania edukacyjne

e pod kierunkiem nauczyciela analizuje dane na podstawie wykresu.

Lekcje z multimediami

e wykorzystuje rozpoznawanie mowy w przeglgdarce (Google) na komputerze oraz urzgdzeniu
mobilnym;

e przy niewielkim wsparciu nauczyciela instaluje program Audacity i krétko charakteryzuje formaty
plikbw dzwiekowych;

e zapisuje i przetwarza dzwiek w formacie MP3 za pomocg aplikacji online;

e po naprowadzeniu dodaje do filmu narracje, tworzy ptynne przejscia miedzy zdjeciami;

e W podstawowym zakresie postuguje sie programem do tworzenia prezentac;ji.

bardzo dobry (5) Lekcje z aplikacjami

e opisuje podstawowe sposoby ochrony danych i komputera przed ztosliwym oprogramowaniem oraz

nieautoryzowanym dostepem;
e opisuje najwazniejsze funkcje podstawowych elementdéw jednostki centralnej;
e wyszukuje obrazki w bibliotece grafiki wektorowej i zapisuje je w postaci pliku SVG;

e dba o estetyczny wyglad dokumentu oraz rozplanowanie poszczegoélnych elementéw (rysunkéw, pél

tekstowych, objasnien) na stronie;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e stosuje zasade trojpodziatu na etapie wykonywania zdjecia, usuwa zbedne elementy obrazu przez

klonowanie;

e pod kierunkiem nauczyciela koryguje parametry obrazu (jasnosc, kontrast oraz intensywnos¢ barw).

Lekcje w sieci

e wysyla i odbiera wiadomosci e - mail z zatgcznikami, stosuje ,mailowg etykiete”;

e W podstawowym zakresie korzysta z platformy Classroom lub innej o podobnej funkcjonalnosci;

e potrafi zainicjowac wideokonferencje i prowadzi¢ rozmowe w ramach ustugi Czat;

e wymienia zalety korzystania z Internetu w wybranych obszarach zagadnien;

e wyszukuje negatywne i pozytywne zjawiska zwigzane z dziataniami w sieci;

e uczestniczy aktywnie i kulturalnie w sieciowych zajeciach;

e sprawnie postuguje sie Google Street View, Ttumaczem Google i innymi aplikacjami online podczas
wspolnej pracy;

e po naprowadzeniu nagrywa wirtualne wycieczki.
Lekcje ze Scratchem

e z pomocg hauczyciela tworzy skrypt animujacy duszka, koryguje czas wyswietlania poszczegdlinych
kostiumow;

e tworzy estetyczng prace z ptynng animacja;




Ocena

Wymagania edukacyjne

pod kierunkiem nauczyciela wywotuje blok rysowania oraz ustala warunki poczatkowe, operuje
losowoscig i zmiennymi, testuje program - panuje nad poprawng kolejnoscig partii dialogowych,
zmiang tta sceny, wprowadza poprawki, udoskonalenia;

buduje skrypt, wykorzystujgc bloki z grupy Muzyka, Wyglad i Moje bloki;

wykorzystuje zmienne i tworzy licznik;

opisuje dziatanie gotowego projektu i udostepnia projekt w serwisie Scratcha.

Lekcje z arkuszem

na podstawie znalezionych informacji tworzy w arkuszu kalkulacyjnym wykres liniowy i/lub
prezentacje wedtug wiasnego pomystu;

przy niewielkim wsparciu nauczyciela wykorzystuje formuty i sortuje dane.

Lekcje z multimediami

przy niewielkim wsparciu nauczyciela postuguje sie syntezg i rozpoznawaniem mowy w aplikacjach;
przetwarza nagranie w podstawowym zakresie (na przyktad usuwa cisze albo szum);

korzysta z radia w Internecie, podcastow i serwisu YouTube;

dodaje do filmu napisy oraz efekty wideo, wybiera odpowiedni wspotczynnik proporcji, zapisuje film na
dysku, tak aby zajmowat niewiele miejsca, i odtwarza film we wskazanym programie;

tworzy estetyczng i ciekawg prace;




Ocena Wymagania edukacyjne

e dodaje do filmu elementy wideo nagrane kamerg internetowg lub urzgdzeniem mobilnym;

e tworzy jasny i staranny przekaz multimedialny, prowadzi prezentacje.

celujacy (6) Lekcje z aplikacjami

e wymienia przyktady wirusow komputerowych i krotko omawia sposéb ich dziatania;

e wykorzystuje i przeksztatca pobrane obrazki w edytorze tekstu;

e tworzy autorski komiks z wkasnorecznie przygotowanymi ilustracjami;

e modyfikuje zdjecia/obrazy w celu uzyskania pozgdanego efektu, wykorzystujgc dostepne funkcje

aparatu, stosujgc filtry dostepne w programie.
Lekcje w sieci

e potrafi wyodrebni¢ pliki z archiwum zawierajgcego kilka zatgcznikow;

e wymienia zalety i wady korzystania z poczty elektronicznej;

e wyjasnia, jakie strony internetowe mozna uznac¢ za godne zaufania;

e przy niewielkim wsparciu nauczyciela koordynuje prace grupy w czasie zespotowej pracy zdalnej;

e uczestniczy w dyskusji, przygotowuje prezentacje lub referat, rozwijajgc wybrane zagadnienie;

e stosuje techniki pracy utatwiajgce innym wspolne dziatania online;

e biegle postuguije sie aplikacjami Dokumenty Google, Dysk Google, Google Street View i Thumaczem
Google;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e przygotowuje tutorial, jak pracowac z programem Google Earth na urzadzeniu mobilnym.

Lekcje ze Scratchem

e wykazuje sie duzymi umiejetnosciami w zakresie tworzenia grafiki wektorowej;

e kreatywnie podchodzi do zadania, wigczajgc do animacji wtasne elementy, w tym postacie i dialogi;
e realizuje wtasne pomysty wykorzystywania rozszerzenia Muzyka;

e modyfikuje projekt gry wedtug wtasnych pomystéw, dodaje wtasne skrypty rysowania

zaprojektowanych motywow.

Lekcje z arkuszem

e kreatywnie podchodzi do zadania, tworzgc rozbudowang prezentacje zawierajgcg ciekawe dane
dotyczgce pogody w Europie oraz ciekawostki o krajach sgsiadujgcych z Polska;
e pracuje w chmurze;

e tworzy wiasne interesujgce zagadnienia z zebranych samodzielnie danych.

Lekcje z multimediami

e wykorzystuje nagrywanie dzwiekéw, synteze i rozpoznawanie mowy, realizujgc wtasne pomysty;
e analizuje i samodzielnie wykorzystuje program Audacity;

e tworzy nagrania w wybranych formatach i wykorzystuje je w innych aplikacjach;




Ocena Wymagania edukacyjne

e przy niewielkim wsparciu nauczyciela postuguje sie aplikacjg Edytor wideo;
e samodzielnie realizuje filmy wiasnego pomystu;

e przy niewielkim wsparciu nauczyciela lub kolegi postuguje sie programem do tworzenia prezentacji.

Tabelaryczne ujecie wymagan edukacyjnych dostosowanych do indywidualnych potrzeb i mozliwosci ucznia

z trudnosciami adaptacyjnymi — jezykowymi z powodu przesiedlenia

Uczen z trudnosciami adaptacyjnymi - jezykowymi z powodu przesiedlenia — na kazdg ocene moze korzysta¢ z pomocy translatora
i/lub innej dodatkowej pomocy w celu wyttumaczenia zadania, polecenia.

Ocena Wymagania edukacyjne

niedostateczny (1) | Uczen nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslonych podstawg programowa. Nie potrafi, nawet
Z pomocg hauczyciela, rozwigza¢ najprostszych zadan i problemoéw. Brak wiedzy i umiejetnosci

uniemozliwia dalszy proces rozwoju i uczenia sie.

dopuszczajacy (2) | Lekcje z aplikacjami

e Z pomocg hauczyciela wymienia podstawowe zasady bezpiecznej pracy z komputerem;

e stosuje sie do zasad BHP;
e z pomocg nauczyciela uruchamia biblioteke klipartéw, edytor tekstu, wypetnia trescig pola tekstowe

i objasnienia, wykonuje zdjecia urzgdzeniem mobilnym (smartfon, tablet), stosujgc podstawowe
funkcje;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e uruchamia Photopee - program graficzny dziatajgcy w trybie online, otwiera obrazy do edycji.
Lekcje w sieci

e zna podstawowe zasady tworzenia bezpiecznego hasta;

e przy wsparciu nauczyciela wyjasnia znaczenia pojec lokalna i rozlegta sie¢ komputerowa;
e z pomocg hauczyciela tworzy ksigzke kontaktéw na swoim koncie poczty e - mail;

e wymienia najprostsze zagrozenia i pozytywne cechy dziatania i pracy w sieci;

e bierze udziat w ewentualnych zajeciach online;

e przy wsparciu nauczyciela objasnia, czym sg Dokumenty Google;

e Kkorzysta w podstawowym zakresie z ustugi Google Street View i programu Google Earth Pro.

Lekcje ze Scratchem

e z pomocg hauczyciela korzysta z edytora grafiki programu Scratch i tworzy proste rysunki, wstawia do
projektu tto z biblioteki oraz pobrane duszki, modyfikuje i nazywa duszki, rysuje scene;

e pobiera duszki z serwisu openclipart.org;

e przy wsparciu nauczyciela korzysta z blokéw z grupy Ruch do sterowania ruchem duszka;

e pod kierunkiem nauczyciela bada i analizuje dziatanie projektu.

Lekcje z arkuszem




Ocena Wymagania edukacyjne

e w podstawowym zakresie korzysta z arkusza kalkulacyjnego i programu do tworzenia prezentacii;

e z pomocg hauczyciela wyszukuje w Internecie informacje na podany temat.
Lekcje z multimediami

e podtgcza stuchawki i mikrofon do gniazd komputera;

e pod kierunkiem nauczyciela nagrywa i odtwarza dzwiek w systemie Windows za pomocg Rejestratora
gtosu;

e wymienia podstawowe sposoby zapisu plikow dzwiekowych, zapisuje dzwiek w formacie MP3;

e uruchamia program Audacity;

e z pomocg hauczyciela uruchamia aplikacje Edytor wideo, otwiera projekt, tworzy prosty film ze zdje¢;

e okresla zalety Internetu.

dostateczny (3) Lekcje z aplikacjami

e wymienia konsekwencje niestosowania programow antywirusowych;

e zapisuje na dysku obrazek z biblioteki grafiki wektorowej;

e samodzielnie uruchamia edytor tekstu, wstawia do dokumentu rysunki;

e przy wsparciu nauczyciela wybiera odpowiedni kadr fotografowanej sceny;

e zna i stosuje najczesciej uzywane funkcje podstawowych narzedzi programu Photopea.




Ocena

Wymagania edukacyjne

Lekcje w sieci

e Z pomocg hauczyciela wyjasnia znaczenie elementow adresu e — mail oraz przeznaczenie urzgdzen
sieciowych (ruter, serwer);

e pod kierunkiem nauczyciela tworzy grupy odbiorcéw i liste kontaktow;

e wymienia najwazniejsze zasady netykiety, ktorych nalezy przestrzegac na co dzien;

e w czasie ewentualnych zajec online prezentuje odpowiednie zachowanie;

e Kkorzysta w podstawowym zakresie z Dokumentéw Google i Tltumacza Google;

e samodzielnie korzysta z programu Google Earth Pro;

e pod kierunkiem nauczyciela wykorzystuje funkcje nawigacji i panel Warstwy.

Lekcje ze Scratchem

e W podstawowym zakresie korzysta z edytora grafiki programu Scratch;

e przy wsparciu nauczyciela lub na podstawie podrecznika tworzy kostium duszka wedtug podanego
wzoru, uktada dialog miedzy duszkami, wstawia duszka i tto z biblioteki do projektu, duplikuje duszki;

e odtwarza pojedyncze nuty;

e pod kierunkiem nauczyciela rysuje scene, definiuje dla niej skrypty, eliminuje usterki i poprawia

projekt.

Lekcje z arkuszem




Ocena Wymagania edukacyjne

e z pomocg nauczyciela lub kolegi wyszukuje w Internecie informacje na podany temat i wykorzystuje je

do wiasnych zestawien.

Lekcje z multimediami

e po naprowadzeniu wykorzystuje synteze mowy w systemie Windows za pomocg Narratora;

e wymienia podstawowe formaty plikéw dzwiekowych;

e po naprowadzeniu nagrywa, zapisuje i modyfikuje dzwiek w programie Audacity;

e przygotowuje scenariusz filmu, uruchamia aplikacje Edytor wideo i tworzy prosty film ze zdje¢;

e Kkorzysta w podstawowym zakresie z aplikacji Edytor wideo, w tym takze samodzielnie otwiera
utworzony projekt;

e z pomocg hauczyciela lub kolegi nagrywa prostg narracje w edytorze dzwieku Audacity;

e okresla najwazniejsze zagrozenia zwigzane z korzystaniem z Internetu.

dobry (4) Lekcje z aplikacjami

e wymienia podstawowe rodzaje ztosliwego oprogramowania i elementy jednostki centralnej;
e przy wsparciu nauczyciela wymienia roznice miedzy grafikg rastrowg i wektorowg;
e wstawia do dokumentu pola tekstowe i objasnienia;

e pod kierunkiem nauczyciela formatuje osadzone obiekty, poprawia kadr obrazu;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e wykonuje zdjecia z wykorzystaniem funkcji panoramy.
Lekcje w sieci

e wysyla i odbiera wiadomosci e - mail;

e zna zasady logowania sie na platformie Classroom lub innej o podobnej funkcjonalnosci;

e Kkorzysta z listy kontaktow podczas wysytania korespondencji e - mail;

e potrafi dotgczy¢ do wideokonferencji, rozmowy w ramach ustugi Czat;

e wymienia najwieksze zagrozenia i najwazniejsze ograniczenia prawne zwigzane z korzystaniem
Z Internetu;

e w czasie ewentualnych zaje¢ online stosuje sie do obowigzujgcych zasad;

e potrafi pracowa¢ w chmurze i umieszczac¢ w niej dokumenty;

e przy wsparciu nauczyciela wykonuje zadania i ¢wiczenia;

e wyszukuje w Internecie istotne informacje dotyczgce dziatalnosci roznych instytucii;

e pod kierunkiem nauczyciela wyznacza odlegtosci na trojwymiarowej mapie.
Lekcje ze Scratchem

e powiela i modyfikuje kostium duszka, wykorzystuje komunikaty do tworzenia dialogu;

e z pomocg nauczyciela steruje duszkami za pomocg blokéw z grupy Zdarzenia, Ruch, Wyglad
i Kontrola oraz uktada melodie z nut w blokach;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e po naprowadzeniu wykorzystuje bloki z grupy Kontrola, Ruch i Czujniki;
e uruchamia pomiar czasu i wykorzystuje w projekcie wykrywanie spotkan duszkow;

e pod kierunkiem nauczyciela definiuje nowy blok rysowania gwiazdek.

Lekcje z arkuszem

e analizuje znalezione informacje;

e przy pomocy nauczyciela tworzy i modyfikuje w arkuszu kalkulacyjnym proste wykresy liniowe;

e pod kierunkiem nauczyciela analizuje dane na podstawie wykresu.

Lekcje z multimediami

e wykorzystuje rozpoznawanie mowy w przeglgdarce (Google) na komputerze oraz urzgdzeniu
mobilnym, zapisuje i przetwarza dzwiek w formacie MP3 za pomocg aplikacji online;

e przy wsparciu nauczyciela krotko charakteryzuje formaty plikéw dzwiekowych;

e z pomocg nauczyciela lub kolegi instaluje program Audacity, dodaje do filmu narracje, tworzy ptynne

przejScia miedzy zdjeciami;

e W podstawowym zakresie postuguje sie programem do tworzenia prezentacji.

bardzo dobry (5)

Lekcje z aplikacjami




Ocena

Wymagania edukacyjne

podaje podstawowe sposoby ochrony danych i komputera przed ztosliwym oprogramowaniem oraz

nieautoryzowanym dostepem;

podaje najwazniejsze funkcje podstawowych elementéw jednostki centralnej;

wyszukuje obrazki w bibliotece grafiki wektorowej i zapisuje je w postaci pliku SVG;

dba o estetyczny wyglad dokumentu oraz rozplanowanie poszczegoélnych elementéw (rysunkéw, pol
tekstowych, objasnien) na stronie;

pod kierunkiem nauczyciela koryguje parametry obrazu (jasnos¢, kontrast oraz intensywnos$c¢ barw);
stosuje zasade trojpodziatu na etapie wykonywania zdjecia;

usuwa zbedne elementy obrazu przez klonowanie.

Lekcje w sieci

wysyta i odbiera wiadomosci e - mail z zatgcznikami, stosuje ,mailowg etykiete”;

w podstawowym zakresie korzysta z platformy Classroom lub innej o podobnej funkcjonalnosci;
potrafi zainicjowac wideokonferencje i prowadzi¢ rozmowe (na miare swoich mozliwosci jezykowych)
w ramach ustugi Czat;

wymienia zalety korzystania z Internetu w wybranych obszarach zagadnien;

wyszukuje negatywne i pozytywne zjawiska zwigzane z dziataniami w sieci;

uczestniczy aktywnie (na miare swoich mozliwosci jezykowych) i kulturalnie w sieciowych zajeciach;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e sprawnie postuguje sie Google Street View, Ttumaczem Google oraz innymi aplikacjami online
podczas wspolnej pracy;

e po naprowadzeniu nagrywa wirtualne wycieczki.
Lekcje ze Scratchem

e z pomocg nauczyciela tworzy skrypt animujgcy duszka i koryguje czas wyswietlania poszczegolnych
kostiumow;

o tworzy estetyczng prace z ptynng animacja, testuje program - panuje nad poprawng kolejnoscig partii
dialogowych, zmiang tta sceny, wprowadza poprawki, udoskonalenia;

e pod kierunkiem nauczyciela buduje skrypt, wykorzystujgc bloki z grupy Muzyka, Wyglad i Moje bloki,
operuje losowoscig i zmiennymi, wykorzystuje zmienne i tworzy licznik;

e zna dziatanie gotowego projektu i udostepnia projekt w serwisie Scratcha;

e po naprowadzeniu wywotuje blok rysowania oraz ustala warunki poczgtkowe.

Lekcje z arkuszem

e na podstawie znalezionych informacji tworzy w arkuszu kalkulacyjnym wykres liniowy i/lub
prezentacje wedtug wtasnego pomystu;

e przy wsparciu nauczyciela wykorzystuje formuty i sortuje dane.




Ocena

Wymagania edukacyjne

Lekcje z multimediami

e przy wsparciu nauczyciela postuguje sie syntezg i rozpoznawaniem mowy w aplikacjach;

e przetwarza nagranie w podstawowym zakresie (na przykfad usuwa cisze albo szum);

e Kkorzysta z radia w Internecie, podcastéw i serwisu YouTube, dodaje do filmu napisy i efekty wideo;

e wybiera odpowiedni wspétczynnik proporcji, zapisuje film na dysku i odtwarza film we wskazanym
programie;

e tworzy estetyczng i ciekawg prace;

e dodaje do filmu elementy wideo nagrane kamerg internetowg lub urzgdzeniem mobilnym;

e zapisuje film na dysku, tak aby zajmowat niewiele miejsca;

e tworzy staranny przekaz multimedialny;

e prowadzi prezentacje (na miare swoich mozliwos$ci jezykowych).

celujacy (6)

Lekcje z aplikacjami

e wymienia przykfady wiruséw komputerowych i krétko (na miare swoich mozliwosci jezykowych)
omawia sposob ich dziatania;

e wykorzystuje i przeksztatca pobrane obrazki w edytorze tekstu;

e tworzy autorski komiks z wkasnorecznie przygotowanymi ilustracjami;

e modyfikuje zdjecia w celu uzyskania pozgdanego efektu, wykorzystujgc dostepne funkcje aparatu;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e modyfikuje obrazy, stosujac filtry dostepne w programie.
Lekcje w sieci

e potrafi wyodrebni¢ pliki z archiwum zawierajgcego kilka zatgcznikéw;

e wymienia zalety i wady korzystania z poczty elektronicznej;

e wyjasnia, jakie strony internetowe mozna uznac¢ za godne zaufania;

e przy wsparciu nauczyciela oraz na miare swoich mozliwosci jezykowych koordynuje prace grupy
W czasie zespotowej pracy zdalnej;

e na miare swoich mozliwosci jezykowych stara sie uczestniczy¢ w dyskusiji;

e przygotowuje prezentacje lub referat, rozwijajgc wybrane zagadnienie;

e stosuje techniki pracy utatwiajgce innym wspolne dziatania online;

e biegle postuguje sie aplikacjami Dokumenty Google, Dysk Google, Google Street View i Thumaczem
Google;

e przygotowuje tutorial, jak pracowac z programem Google Earth na urzgdzeniu mobilnym.

Lekcje ze Scratchem

e wykazuje sie duzymi umiejetnosciami w zakresie tworzenia grafiki wektorowej;
e kreatywnie podchodzi do zadania, wigczajgc do animacji wtasne elementy, w tym postacie i dialogi;

¢ realizuje wlasne pomysty wykorzystywania rozszerzenia Muzyka;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e modyfikuje projekt gry wedtug wtasnych pomystéw;

e dodaje wiasne skrypty rysowania zaprojektowanych motywow.
Lekcje z arkuszem

e kreatywnie podchodzi do zadania, tworzgc rozbudowang prezentacje zawierajgcg ciekawe dane
dotyczgce pogody w Europie oraz ciekawostki o krajach sgsiadujgcych z Polska;
e pracuje w chmurze;

e tworzy wiasne interesujgce zagadnienia z zebranych samodzielnie danych.
Lekcje z multimediami

e wykorzystuje nagrywanie dzwiekdéw, synteze i rozpoznawanie mowy, realizujgc wkasne pomysty;
e analizuje i samodzielnie wykorzystuje program Audacity;

e tworzy nagrania w wybranych formatach i wykorzystuje je w innych aplikacjach;

e przy niewielkim wsparciu nauczyciela postuguje sie aplikacjg Edytor wideo;

e samodzielnie realizuje filmy wlasnego pomystu;

e przy niewielkim wsparciu nauczyciela lub kolegi postuguje sie programem do tworzenia prezentacji.




Klasa 6

Tabelaryczne ujecie wymagan edukacyjnych dla uczniow bez dostosowan

Ocena Wymagania edukacyjne

niedostateczny (1) | Uczen nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslonych podstawg programowa. Nie potrafi, nawet
Zz pomocg hauczyciela, rozwigzac¢ najprostszych zadan i probleméw. Brak wiedzy i umiejetnosci

uniemozliwia dalszy proces rozwoju i uczenia sie.

dopuszczajacy (2) | Lekcje z aplikacjami

e zna i stosuje podstawowe zasady BHP obowigzujgce podczas pracy z komputerem i Internetem;
e wymienia czynniki spowalniajgce prace komputera;
e tworzy dokument tekstowy, wypetnia trescig tabele wstawiong przez nauczyciela;
e przygotowuje prostg grafike;
e Z pomocg hauczyciela pisze tekst w edytorze grafiki wektorowej, tworzy prezentacje, korzysta
z edytora tekstu, stosuje w edytorze grafiki wektorowej narzedzia ksztattéw i tworzy proste figury

geometryczne.
Lekcje ze Scratchem

e Kkorzysta w Scratchu z aplikacji do znajdowania elementu najwiekszego;
e uktada bloki w projekcie Scratcha wedtug instrukcji nauczyciela;

e Opisuje sposdb mnozenia dwoch liczb i zasady testu sprawdzajgcego znajomos¢ tabliczki mnozenia;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e skutecznie wyszukuje liczbe w podanym zakresie kolejnych liczb catkowitych;
e Opisuje, na czym polega strategia wyszukiwania binarnego;

e tworzy duszki przyciski, a z pomocg nauczyciela liste.
Lekcje z liczbami

e oOpisuje, na czym polega kod paskowy;

e Kkorzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego: wpisuje tekst i liczby do arkusza,
formatuje dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele z danymi;

e Opisuje zasady zamiany liczb na znaki z klawiatury;

e Z pomocg hauczyciela opisuje sposob pisemnego dodawania dwéch liczb.

Lekcje w sieci

e opisuje podstawowe funkcje programu Wick Editor;

e wysyta wiadomos$¢ z zatgcznikiem do jednego odbiorcy;

e Opisuje, kiedy warto korzysta¢ z mozliwosci wysytania wiadomosci z zatgcznikiem;
e Kkorzysta z portalu do nauki jezyka angielskiego;

e Opisuje prospoteczne znaczenie korzystania z portalu Freerice;

e z pomocg nauczyciela korzysta z Akademii Khana;

e wymienia prace z wykorzystaniem komputera w swoim otoczeniu;




Ocena Wymagania edukacyjne

e wymienia aplikacje pokazujgce wyglad nieba;
e Opisuje, czym jest liternet;

o formatuje zawarto$¢ tabeli w edytorze tekstu.

dostateczny (3) Lekcje z aplikacjami

e wyjasnia, czym jest Dzien Bezpiecznego Internetu (DBI) i jak sie go obchodzi w Europie i w Polsce;

e zwalnia przestrzen dyskowg poprzez usuniecie niepotrzebnych plikdw;

e tworzy liste numerowang, wstawia tabele w edytorze tekstu, wypetnia jg trescig i formatuje;

e W podstawowym zakresie samodzielnie korzysta z edytora tekstu, edytora grafiki, arkusza
kalkulacyjnego i programu do tworzenia prezentaciji;

e tworzy prezentacje zawierajgcg zrzuty ekranu;

e wykorzystuje w edytorze grafiki wektorowej narzedzia ksztattow;

e pisze tekst i tworzy w edytorze grafiki wektorowej figury geometryczne;

e sprawnie wspotpracuje w grupie.
Lekcje ze Scratchem

e omawia sposob ustawiania wedtug wzrostu, tworzy liste, losuje wartosci liczbowe;

¢ planuje sposdb mnozenia dwdch liczb i wyszukiwanie liczby w podanym zakresie kolejnych liczb

catkowitych;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e z pomocg nauczyciela projektuje w Scratchu program realizujgcy: poszukiwanie elementu w zbiorze
nieuporzgdkowanym, mnozenie, test sprawdzajgcy znajomos¢ tabliczki mnozenia, inny zaplanowany

skrypt.
Lekcje z liczbami

e oOpisuje zasady zamiany znakow z klawiatury na liczby, zamienia kod paskowy na liczby;

e przedstawia sposob pisemnego dodawania dwoch liczb oraz pisemnego odejmowania mniejszej
liczby od wiekszej;

e uzywa Autosumowania;

e rozbudowuije istniejgce tabele przez dodawanie kolumn lub wierszy w wyznaczonych miejscach;

e wpisuje proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem danych wprowadzonych do arkusza.

Lekcje w sieci

e wigcza mozliwos¢ ttumaczenia strony na wybrany jezyk w przeglgdarce Edge lub Chrome;
e wysyta wiadomosc¢ do wielu odbiorcéw;

e Kkorzysta z automatycznego ttumaczenia online;

e na podstawie wskazdéwek w podreczniku wykonuje kolejne ¢wiczenia w Akademii Khana;
e wymienia zawody, w ktérych potrzebne sg kompetencje informatyczne;

e Kkorzysta z aplikacji pokazujgcych wyglad nieba;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e krotko charakteryzuje formaty elektronicznych ksigzek;

e wstawia strone tytutowg do istniejgcego dokumentu.

dobry (4)

Lekcje z aplikacjami

e wymienia zasady ustawiania bezpiecznego hasta;

e tworzy w dokumencie tekstowym odnosniki do zasobdw zapisanych na dysku;

e eksportuje plik tekstowy do pliku PDF;

e modyfikuje obramowanie i cieniowanie komorek tabeli;

e wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji;

e zaznacza wybrane fragmenty zrzutu ekranu i wkleja je do edytora tekstu;

e dba o czytelnos¢ dokumentu (miedzy innymi formatuje wpisany tekst, z rozmystem rozmieszcza
obiekty na stronie);

e nagrywa narracje w edytorze dzwieku i dodaje jg do slajdow;

e przeksztatca w edytorze grafiki wektorowej figury geometryczne;

e tworzy w edytorze grafiki wektorowej prosty rysunek ztozony z figur geometrycznych;

e modyfikuje tekst w edytorze grafiki wektorowej;

e zamienia fotografie na grafike wektorowa;

e aktywnie poszukuje informacji na wybrany temat, korzystajgc z réznych zrodet.




Ocena

Wymagania edukacyjne

Lekcje ze Scratchem

e dokonuje analizy prostego zadania;

e na podstawie wskazoéwek w podreczniku tworzy w Scratchu projekt znajdowania minimum oraz
program realizujgcy poszukiwanie elementu w zbiorze nieuporzgdkowanym;

e Kkorzysta z rozbudowanych blokoéw warunkowych;

e na podstawie wskazowek w podreczniku projektuje w Scratchu program realizujgcy mnozenie, test
sprawdzajgcy znajomosc tabliczki mnozenia, wyszukiwanie liczby w danym zbiorze oraz inny

zaplanowany skrypt.

Lekcje z liczbami

zamienia liczby na kod paskowy oraz liczby na znaki z klawiatury i odwrotnie

e realizuje w arkuszu kalkulacyjnym sposob pisemnego dodawania;

e wprowadza proste tekstowe i obliczeniowe serie danych za pomocg mechanizmoéw arkusza i formut;
e sortuje dane, wigcza mechanizm prostego filtrowania, wpisuje daty do arkusza, formatuje je,
zaznacza i edytuje, konstruuje tabele z datami i obliczaniem czasu;

e przeprowadza losowania w arkuszu, symulujgc rzut moneta, korzysta z funkcji matematycznej
LOS.ZAKR.

Lekcje w sieci




Ocena

Wymagania edukacyjne

tworzy animacje na podstawie prostego rysunku;

wyjasnia znaczenie odbiorcow: odbiorca gtéwny, odbiorca DW, odbiorca UDW;

wysyta wiadomosc¢ do wielu odbiorcow z uwzglednieniem opcji DW i UDW;

korzysta z automatycznego sprawdzania pisowni w edytorze tekstu;

wyszukuje w Akademii Khana ¢wiczenia z matematyki i je wykonuje;

omawia prace wykonywane z wykorzystaniem kompetenc;ji informatycznych w réznych zawodach,;
korzysta z aplikacji pokazujgcych wyglad nieba na komputerze (na przyktad Google Earth) i telefonie;
sprawnie wyszukuje informacje na zadany temat;

ustawia zawartosc tabeli w porzgdku alfabetycznym;

opisuje funkcje znakéw niedrukowalnych.

bardzo dobry (5)

Lekcje z aplikacjami

zna cele DBI;

organizuje prace, uwzgledniajgc stopien waznosci zadan i pilnosc¢ ich wykonania;

wymienia podzespoty komputera wptywajgce na jego sprawnosc;

usuwa z systemu pliki tymczasowe;

dba o czytelnos¢ i estetyke dokumentu (miedzy innymi formatuje wpisany tekst, z rozmystem
rozmieszcza obiekty na stronie, dopracowuje wyglad elementdéw graficznych);

tworzy film z prezentac;ji;




Ocena

Wymagania edukacyjne

tworzy w edytorze grafiki wektorowej zaawansowany rysunek ztozony z figur geometrycznych;
wykorzystuje grafike i narzedzie Tekst w edytorze grafiki wektorowej do tworzenia dokumentow;
tworzy infografiki na wybrany temat;

prezentuje efekty swojej pracy szerokiemu gronu odbiorcow.

Lekcje ze Scratchem

dokonuje analizy bardziej skomplikowanych zadan;

opisuje metode znajdowania minimum i maksimum w danym zbiorze;

projektuje w Scratchu program realizujgcy wyszukiwanie liczby w danym zbiorze, znajdowanie
minimum lub maksimum, poszukiwanie elementu w zbiorze nieuporzgdkowanym, mnozenie, test
sprawdzajgcy znajomos¢ tabliczki mnozenia oraz inny zaplanowany skrypt;

wykorzystuje operatory matematyczne do wykonywania w projekcie obliczen;

korzysta z komunikacji z uzytkownikiem oraz z rozbudowanych blokéw warunkowych;

definiuje wtasny blok z parametrem.

Lekcje z liczbami

zamienia kod paskowy na cigg jedynek i zer;
odczytuje wyrazy zapisane za pomocg ukfadu kwadracikow;

realizuje w arkuszu kalkulacyjnym sposéb pisemnego odejmowania mniejszej liczby od wiekszej;




Ocena

Wymagania edukacyjne

wprowadza serie obliczeniowe i wykonuje obliczenia na wynikowych danych;

sortuje i filtruje dane, uzyskujgc odpowiedzi na zadane pytania;

pracuje w grupie na Dysku Google;

wpisuje proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem dat wprowadzonych do arkusza;
korzysta z funkgji statystycznej LICZ.JEZELI;

kontroluje i sprawdza poprawnosc¢ obliczen;

wykonuje wykres na podstawie otrzymanych danych.

Lekcje w sieci

zmienia tempo kolejnych zmian obrazu, wykorzystujgc ustawienia edytora;

powiela klatki animacji, wstawia tto animaciji;

pakuje wybrane pliki do pliku skompresowanego zip, rozpakowuje plik skompresowany zip;
stosuje automatyczne sprawdzanie pisowni w edytorze;

wyszukuje w Akademii Khana interesujgce go tresci z innych przedmiotéw;

wymienia i krétko opisuje zawody okreslane jako informatyczne;

samodzielnie postuguje sie aplikacjami pokazujgcymi wyglad nieba na komputerze i telefonie;
wyszukuje w Internecie zdjecia ciat niebieskich;

korzysta z darmowej literatury zamieszczonej w Internecie;




Ocena Wymagania edukacyjne

e stosuje znaki niedrukowalne podczas pracy z tekstem, wprowadza numeracje stron w dokumentach

wielostronicowych, tworzy system odnosnikéw wewnatrz dokumentu tekstowego.

celujacy (6) Lekcje z aplikacjami

e wymienia osoby i instytucje mogace udzieli¢ pomocy w razie problemow powstatych w wyniku pracy

z komputerem i korzystania z internetu;
e przygotowuje prezentacje na temat podzespotow wptywajgcych na sprawnosé komputera;

e wykazuje sie kreatywnoscig w realizacji zadan, organizuje prace grupy.
Lekcje ze Scratchem

e znajduje element najmniejszy i najwiekszy w danym zbiorze;

e projektuje w Scratchu program realizujgcy zliczanie elementéw w zbiorze nieuporzgdkowanym,
znajdowanie jednoczesnie minimum i maksimum;

e rozbudowuje w Scratchu program realizujgcy poszukiwanie elementu w zbiorze nieuporzgdkowanym;

e analizuje liczbe poréwnan w trakcie dziatania programu;

e analizuje zamiane blokéw Scratcha na bloki sSrodowiska Blockly;

e rozbudowuje projekt wedtug wtasnych pomystow.

Lekcje z liczbami




Ocena

Wymagania edukacyjne

postuguje sie sprawnie liczbami zapisanymi w postaci ciggu jedynek i zer;

tworzy wyrazy zapisane za pomocg uktadu kwadracikéw;

modyfikuje sposoby pisemnych dziatan arytmetycznych (na przyktad odejmowanie wigkszej liczby od
mniejszej oraz dodawanie trzech liczb);

potrafi samodzielnie zaplanowac obliczenia dotyczgce ciggow liczbowych i skomplikowanych serii
danych;

samodzielnie planuje i opracowuje zagadnienia wymagajgce sortowania i filtrowania danych;
formutuje wiasne propozycje wykorzystania zagadnien zwigzanych z datami i czasem

W rozwigzywaniu problemoéw;

potrafi zaplanowa¢ samodzielnie doswiadczenie losowe i opracowac je obliczeniowo w arkuszu oraz

przedstawi¢ wyniki na wykresie i zinterpretowac je.

Lekcje w sieci

wykazuje sie pomystowoscig, tworzgc bardziej ztozone animacje poklatkowe;
sprawnie korzysta z serweréw do przesytania duzych plikow;

samodzielnie wyszukuje strony pomocne w nauce jezyka obcego;
systematycznie korzysta z Akademii Khana;

opisuje nietypowe zastosowanie komputera w pracy;

wyszukuje w Internecie strony z literaturg i o tematyce astronomicznej oraz korzysta z nich,;




Ocena Wymagania edukacyjne

e wykazuje sie kreatywnoscig w realizacji zadan.

Tabelaryczne ujecie wymagan edukacyjnych dostosowanych do indywidualnych potrzeb i mozliwosci ucznia
z niezdiagnozowanymi trudnosciami szkolnymi, ryzykiem dysleksji rozwojowej, obnizong sprawnosciq

intelektualng, deficytami/dysharmoniami rozwojowymi, zaburzeniami mowy, zaburzeniami zachowania

Ocena Wymagania edukacyjne

niedostateczny (1) | Uczen nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslonych podstawg programowa. Nie potrafi, nawet
Zz pomocg hauczyciela, rozwigzac¢ najprostszych zadan i probleméw. Brak wiedzy i umiejetnosci

uniemozliwia dalszy proces rozwoju i uczenia sie.

dopuszczajacy (2) | Lekcje z aplikacjami

e wymienia i stosuje podstawowe zasady BHP obowigzujgce podczas pracy z komputerem
i Internetem;

e wymienia podstawowe czynniki spowalniajgce prace komputera;

e przygotowuje prostg grafike, tworzy dokument tekstowy, wypetnia trescig tabele wstawiong przez
nauczyciela;

e z pomocg nauczyciela pisze tekst w edytorze grafiki wektorowej, tworzy prezentacje, korzysta
z edytora tekstu, stosuje w edytorze grafiki wektorowej narzedzia ksztattéw i tworzy proste figury
geometryczne.




Ocena

Wymagania edukacyjne

Lekcje ze Scratchem

e Kkorzysta w Scratchu z aplikacji do znajdowania elementu najwiekszego;

e uktada bloki w projekcie Scratcha wedtug instrukcji nauczyciela;

e opisuje sposob mnozenia dwoch liczb i zasady testu sprawdzajgcego znajomos¢ tabliczki mnozenia;
e podejmuje proby wyszukania liczby w podanym zakresie kolejnych liczb catkowitych;

e przy niewielkim wsparciu nauczyciela opisuje, na czym polega strategia wyszukiwania binarnego;

e po naprowadzeniu tworzy liste i duszki przyciski.
Lekcje z liczbami

e Opisuje, na czym polega kod paskowy;

e Kkorzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego: wpisuje tekst i liczby do arkusza,
formatuje dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele z danymi;

e Opisuje zasady zamiany liczb na znaki z klawiatury;

e Z pomocg nauczyciela opisuje sposob pisemnego dodawania dwdch liczb.

Lekcje w sieci

e opisuje podstawowe funkcje programu Wick Editor;

e wysyta wiadomosc¢ z zatgcznikiem do jednego odbiorcy;




Ocena

Wymagania edukacyjne

opisuje, kiedy warto korzysta¢ z mozliwosci wysytania wiadomosci z zatgcznikiem;
po naprowadzeniu korzysta z portalu do nauki jezyka angielskiego;

opisuje prospoteczne znaczenie korzystania z portalu Freerice;

z pomocg nauczyciela korzysta z Akademii Khana;

wymienia prace z wykorzystaniem komputera w swoim otoczeniu;

opisuje, czym jest liternet;

przy niewielkim wsparciu formatuje zawartosc tabeli w edytorze tekstu.

dostateczny (3)

Lekcje z aplikacjami

wyjasnia, czym jest Dzieh Bezpiecznego Internetu (DBI) i jak sie go obchodzi w Europie i w Polsce;
przy pomocy nauczyciela zwalnia przestrzen dyskowg poprzez usuniecie niepotrzebnych plikow;
wstawia tabele, wypetnia jg trescig i formatuje, po naprowadzeniu tworzy liste numerowang;

w podstawowym zakresie samodzielnie korzysta z edytora tekstu, edytora grafiki, arkusza
kalkulacyjnego i programu do tworzenia prezentacji;

tworzy prezentacje zawierajgcg zrzuty ekranu;

z pomocg nauczyciela wykorzystuje w edytorze grafiki wektorowej narzedzia ksztattow;

tworzy figury geometryczne i pisze tekst w edytorze grafiki wektorowe;;

wspoétpracuje w grupie.




Ocena

Wymagania edukacyjne

Lekcje ze Scratchem

e Omawia sposob ustawiania wedtug wzrostu;

o tworzy liste, losuje wartosci liczbowe;

e Kkorzystajgc ze wsparcia nauczyciela planuje sposéb mnozenia dwoch liczb i wyszukiwanie liczby
w podanym zakresie kolejnych liczb catkowitych;

e z pomocg nauczyciela projektuje w Scratchu program realizujgcy: poszukiwanie elementu w zbiorze
nieuporzgdkowanym, mnozenie, test sprawdzajgcy znajomos¢ tabliczki mnozenia, inny zaplanowany

skrypt.

Lekcje z liczbami

zamienia kod paskowy na liczby;

e Kkorzystajgc ze wsparcia nauczyciela opisuje zasady zamiany znakdéw z klawiatury na liczby;

e przedstawia sposob pisemnego dodawania dwdéch liczb oraz pisemnego odejmowania mniejszej
liczby od wiekszej;

e uzywa Autosumowania;

e rozbudowuje istniejgce tabele przez dodawanie kolumn lub wierszy w wyznaczonych miejscach;

wpisuje proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem danych wprowadzonych do arkusza.

Lekcje w sieci




Ocena

Wymagania edukacyjne

wigcza mozliwos¢ ttumaczenia strony na wybrany jezyk w przegladarce Edge lub Chrome;
wysyta wiadomosc¢ do wielu odbiorcow;

korzysta z automatycznego ttumaczenia online;

na podstawie wskazoéwek w podreczniku wykonuje kolejne ¢wiczenia w Akademii Khana;
wymienia zawody, w ktérych potrzebne sg kompetencje informatyczne;

przy pomocy nauczyciela lub kolegi obstuguje aplikacje pokazujgce wyglad nieba;

krotko charakteryzuje formaty elektronicznych ksigzek;

wstawia strone tytutowg do istniejgcego dokumentu.

dobry (4)

Lekcje z aplikacjami

wymienia zasady ustawiania bezpiecznego hasta;

tworzy w dokumencie tekstowym odnos$niki do zasobow zapisanych na dysku;

eksportuje plik tekstowy do pliku PDF;

modyfikuje obramowanie i cieniowanie komorek tabeli;

wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji;

zaznacza wybrane fragmenty zrzutu ekranu i wkleja je do edytora tekstu;

dba o czytelno$¢ dokumentu (miedzy innymi formatuje wpisany tekst, z rozmystem rozmieszcza
obiekty na stronie);

przy niewielkim wsparciu nauczyciela nagrywa narracje w edytorze dzwieku i dodaje jg do slajdow;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e przeksztatca w edytorze grafiki wektorowej figury geometryczne;
e modyfikuje tekst i tworzy w edytorze grafiki wektorowej prosty rysunek ztozony z figur;
e po naprowadzeniu zamienia fotografie na grafike wektorowa;

e aktywnie poszukuje informacji na wybrany temat, korzystajgc z réznych zrodet.

Lekcje ze Scratchem

e dokonuje analizy prostego zadania;

e na podstawie wskazdéwek w podreczniku tworzy w Scratchu projekt znajdowania minimum oraz
program realizujgcy poszukiwanie elementu w zbiorze nieuporzgdkowanym;

e po naprowadzeniu korzysta z rozbudowanych blokéw warunkowych;

e na podstawie wskazowek w podreczniku projektuje w Scratchu program realizujgcy mnozenie, test
sprawdzajgcy znajomosc tabliczki mnozenia, wyszukiwanie liczby w danym zbiorze oraz inny

zaplanowany skrypt.

Lekcje z liczbami

e zamienia liczby na kod paskowy oraz liczby na znaki z klawiatury i odwrotnie
e realizuje w arkuszu kalkulacyjnym sposob pisemnego dodawania;

e wprowadza proste tekstowe i obliczeniowe serie danych za pomocg mechanizméw arkusza i formut;




Ocena Wymagania edukacyjne

e sortuje dane, wtgcza mechanizm prostego filtrowania, wpisuje daty do arkusza, formatuje je,
zaznacza i edytuje, konstruuje tabele z datami i obliczaniem czasu;

e po naprowadzeniu przeprowadza losowania w arkuszu, symulujgc rzut moneta, korzysta z funkgc;ji
matematycznej LOS.ZAKR.

Lekcje w sieci

e tworzy animacje na podstawie prostego rysunku;

e wyjasnia znaczenie odbiorcow: odbiorca gtéwny, odbiorca DW, odbiorca UDW;

e wysyta wiadomos$¢ do wielu odbiorcow z uwzglednieniem opcji DW i UDW,;

e Kkorzysta z automatycznego sprawdzania pisowni w edytorze tekstu;

e wyszukuje w Akademii Khana ¢éwiczenia z matematyki i je wykonuje;

e omawia prace wykonywane z wykorzystaniem kompetencji informatycznych w réznych zawodach;

e Kkorzysta z aplikacji pokazujgcych wyglad nieba na komputerze (na przyktad Google Earth) i telefonie;
e sprawnie wyszukuje informacje na zadany temat;

e ustawia zawartosc tabeli w porzadku alfabetycznym;

e z pomocg nauczyciela opisuje funkcje znakdéw niedrukowalnych.

bardzo dobry (5) Lekcje z aplikacjami

e zna cele DBI;




Ocena

Wymagania edukacyjne

organizuje prace, uwzgledniajgc stopienn waznosci zadan i pilnos¢ ich wykonania;

wymienia podzespoty komputera wptywajgce na jego sprawnosc;

Z pomocg nauczyciela usuwa z systemu pliki tymczasowe;

dba o czytelnos¢ i estetyke dokumentu (miedzy innymi formatuje wpisany tekst, z rozmystem
rozmieszcza obiekty na stronie, dopracowuje wyglad elementow graficznych);

po naprowadzeniu tworzy film z prezentac;ji;

przy pomocy nauczyciela lub kolegi tworzy w edytorze grafiki wektorowej zaawansowany rysunek
ztozony z figur geometrycznych;

wykorzystuje grafike i narzedzie Tekst w edytorze grafiki wektorowej do tworzenia dokumentow;
tworzy infografiki na wybrany temat;

prezentuje efekty swojej pracy szerokiemu gronu odbiorcow.

Lekcje ze Scratchem

dokonuje analizy bardziej skomplikowanych zadan;

opisuje metode znajdowania minimum i maksimum w danym zbiorze;

projektuje w Scratchu program realizujgcy wyszukiwanie liczby w danym zbiorze, znajdowanie
minimum lub maksimum, poszukiwanie elementu w zbiorze nieuporzgdkowanym, mnozenie, test
sprawdzajgcy znajomosc tabliczki mnozenia oraz inny zaplanowany skrypt;

wykorzystuje operatory matematyczne do wykonywania w projekcie obliczen;




Ocena

Wymagania edukacyjne

e przy pomocy nauczyciela korzysta z komunikacji z uzytkownikiem oraz z rozbudowanych blokéw
warunkowych;

e definiuje wtasny blok z parametrem.
Lekcje z liczbami

e zamienia kod paskowy na cigg jedynek i zer;

e odczytuje wyrazy zapisane za pomocg ukfadu kwadracikow;

e po naprowadzeniu realizuje w arkuszu kalkulacyjnym sposob pisemnego odejmowania mniejszej
liczby od wiekszej;

e wprowadza serie obliczeniowe i wykonuje obliczenia na wynikowych danych;

e sortuje i filtruje dane, uzyskujgc odpowiedzi na zadane pytania;

e pracuje w grupie na Dysku Google;

e wpisuje proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem dat wprowadzonych do arkusza;

o korzysta z funkgiji statystycznej LICZ.JEZELI;

e z pomocg nauczyciela kontroluje i sprawdza poprawnosc obliczen;

¢ wykonuje wykres na podstawie otrzymanych danych.
Lekcje w sieci

e zmienia tempo kolejnych zmian obrazu, wykorzystujgc ustawienia edytora;




Ocena

Wymagania edukacyjne

powiela klatki animacji, wstawia tto animaciji;

pakuje wybrane pliki do pliku skompresowanego zip, rozpakowuje plik skompresowany zip;
stosuje automatyczne sprawdzanie pisowni w edytorze;

wyszukuje w Akademii Khana interesujgce go tresci z innych przedmiotow;

wymienia i krétko opisuje zawody okreslane jako informatyczne;

postuguje sie aplikacjami pokazujgcymi wyglad nieba na komputerze i telefonie;
wyszukuje w Internecie zdjecia ciat niebieskich;

korzysta z darmowej literatury zamieszczonej w Internecie;

stosuje znaki niedrukowalne podczas pracy z tekstem;

wprowadza numeracje stron w dokumentach wielostronicowych;

tworzy system odnos$nikow wewnatrz dokumentu tekstowego.

celujacy (6)

Lekcje z aplikacjami

wymienia osoby i instytucje moggce udzieli¢ pomocy w razie problemow powstatych w wyniku pracy
z komputerem i korzystania z internetu;
przygotowuje prezentacje na temat podzespotéw wptywajgcych na sprawnos¢ komputera;

wykazuje sie kreatywnoscig w realizacji zadan, podejmuje préby organizacji pracy grupy.

Lekcje ze Scratchem




Ocena

Wymagania edukacyjne

znajduje element najmniejszy i najwiekszy w danym zbiorze;

projektuje w Scratchu program realizujgcy zliczanie elementéw w zbiorze nieuporzgdkowanym,
znajdowanie jednoczesnie minimum i maksimum;

rozbudowuje w Scratchu program realizujgcy poszukiwanie elementu w zbiorze nieuporzgdkowanym;
analizuje liczbe porownan w trakcie dziatania programu;

analizuje zamiane blokéw Scratcha na bloki Srodowiska Blockly;

przy niewielkim wsparciu nauczyciela rozbudowuje projekt wedtug wtasnych pomystow.

Lekcje z liczbami

postuguje sie sprawnie liczbami zapisanymi w postaci ciggu jedynek i zer;

tworzy wyrazy zapisane za pomocg uktadu kwadracikéw;

modyfikuje sposoby pisemnych dziatan arytmetycznych (na przyktad odejmowanie wigkszej liczby od
mniejszej oraz dodawanie trzech liczb);

planuje obliczenia dotyczgce ciggow liczbowych i skomplikowanych serii danych;

opracowuje zagadnienia wymagajgce sortowania i filtrowania danych;

podejmuje proby formutowania wtasnych propozycji wykorzystania zagadnien zwigzanych z datami

i czasem w rozwigzywaniu problemow;

potrafi zaplanowa¢ samodzielnie doswiadczenie losowe i opracowac je obliczeniowo w arkuszu oraz

przedstawi¢ wyniki na wykresie i zinterpretowac je.




Ocena Wymagania edukacyjne

Lekcje w sieci

wykazuje sie pomystowoscig, tworzgc bardziej ztozone animacje poklatkowe;

sprawnie korzysta z serwerow do przesytania duzych plikow;

e samodzielnie wyszukuje strony pomocne w nauce jezyka obcego;

e systematycznie korzysta z Akademii Khana;

e opisuje nietypowe zastosowanie komputera w pracy;

e wyszukuje w Internecie strony z literaturg i o tematyce astronomicznej oraz korzysta z nich;

¢ na miare swoich mozliwosci wykazuje sie kreatywnoscig w realizacji zadan.

Tabelaryczne ujecie wymagan edukacyjnych dostosowanych do indywidualnych potrzeb i mozliwosci ucznia

z trudnosciami adaptacyjnymi — jezykowymi z powodu przesiedlenia

Uczen z trudnosciami adaptacyjnymi - jezykowymi z powodu przesiedlenia - na kazdg ocene moze korzysta¢ z pomocy translatora

i/lub innej dodatkowej pomocy w celu wyttumaczenia zadania, polecenia.

Ocena Wymagania edukacyjne

niedostateczny (1) | Uczen nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslonych podstawg programowa. Nie potrafi, nawet

Z pomocg hauczyciela, rozwigzac najprostszych zadan i problemow. +Brak wiedzy i umiejetnoSci

uniemozliwia dalszy proces rozwoju i uczenia sie.
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dopuszczajacy (2)

Lekcje z aplikacjami

¢ na miare swoich mozliwosci wymienia i stosuje podstawowe zasady BHP obowigzujgce podczas
pracy z komputerem i Internetem;

¢ na miare swoich mozliwosci wymienia podstawowe czynniki spowalniajgce prace komputera;

o tworzy dokument tekstowy, wypetnia trescig tabele wstawiong przez nauczyciela;

e przygotowuje prostg grafike;

e z pomocg nauczyciela lub kolegi pisze tekst w edytorze grafiki wektorowej, tworzy prezentacje,
korzysta z edytora tekstu, stosuje w edytorze grafiki wektorowej narzedzia ksztattow i tworzy proste

figury geometryczne.
Lekcje ze Scratchem

e korzysta w Scratchu z aplikacji do znajdowania elementu najwiekszego;

e uktada bloki w projekcie Scratcha wedtug instrukcji nauczyciela;

¢ na miare swoich mozliwosci opisuje sposdéb mnozenia dwdch liczb i zasady testu sprawdzajgcego
znajomosc tabliczki mnozenia;

e podejmuje proby wyszukania liczby w podanym zakresie kolejnych liczb catkowitych;

e na miare swoich mozliwosci opisuje, na czym polega strategia wyszukiwania binarnego;

e z pomocg hauczyciela tworzy liste i duszki przyciski.
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Lekcje z liczbami

¢ na miare swoich mozliwosci opisuje, na czym polega kod paskowy;

e Kkorzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego: wpisuje tekst i liczby do arkusza,
formatuje dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele z danymi;

e na miare swoich mozliwosci opisuje zasady zamiany liczb na znaki z klawiatury;

e Z pomocg hauczyciela opisuje sposob pisemnego dodawania dwéch liczb.
Lekcje w sieci

e na miare swoich mozliwosci opisuje podstawowe funkcje programu Wick Editor;

e wysyta wiadomos$c¢ z zatgcznikiem do jednego odbiorcy;

¢ na miare swoich mozliwosci opisuje, kiedy warto korzysta¢ z mozliwosci wysytania wiadomosci
z zatgcznikiem;

e po naprowadzeniu korzysta z portalu do nauki jezyka angielskiego;

e na miare swoich mozliwosci opisuje prospoteczne znaczenie korzystania z portalu Freerice;

e z pomocg nauczyciela korzysta z Akademii Khana;

e z pomocg nauczyciela wymienia prace z wykorzystaniem komputera w swoim otoczeniu;

e na miare swoich mozliwosci opisuje, czym jest liternet;

e przy niewielkim wsparciu formatuje zawarto$¢ tabeli w edytorze tekstu.
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dostateczny (3)

Lekcje z aplikacjami

na miare swoich mozliwosci wyjasnia, czym jest Dzieh Bezpiecznego Internetu (DBI) i jak sie go
obchodzi w Europie i w Polsce;

przy pomocy nauczyciela lub kolegi zwalnia przestrzen dyskowg poprzez usuniecie niepotrzebnych
plikbw;

wstawia tabele w edytorze tekstu, wypetnia jg trescig i formatuje;

po naprowadzeniu tworzy liste numerowana;

w podstawowym zakresie samodzielnie korzysta z edytora tekstu, edytora grafiki, arkusza
kalkulacyjnego i programu do tworzenia prezentacji;

tworzy prezentacje zawierajgcg zrzuty ekranu;

z pomocg hauczyciela wykorzystuje w edytorze grafiki wektorowej narzedzia ksztattow;

na miare swoich mozliwosci tworzy figury geometryczne i pisze tekst w edytorze grafiki wektorowej;

podejmuje proby wspotpracy w grupie.

Lekcje ze Scratchem

na miare swoich mozliwos$ci omawia sposéb ustawiania wedtug wzrostu;
tworzy w Scratchu liste, losuje wartosci liczbowe;
korzystajgc ze wsparcia nauczyciela planuje sposéb mnozenia dwdch liczb i wyszukiwanie liczby

w podanym zakresie kolejnych liczb catkowitych;
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z pomocg hauczyciela projektuje w Scratchu program realizujgcy: poszukiwanie elementu w zbiorze
nieuporzgdkowanym, mnozenie, test sprawdzajgcy znajomos¢ tabliczki mnozenia, inny zaplanowany

skrypt.

Lekcje z liczbami

zamienia kod paskowy na liczby;

korzystajgc ze wsparcia nauczyciela opisuje zasady zamiany znakow z klawiatury na liczby;

na miare swoich mozliwosci przedstawia sposob pisemnego dodawania dwoch liczb oraz pisemnego
odejmowania mniejszej liczby od wiekszej;

uzywa Autosumowania;

rozbudowuije istniejgce tabele przez dodawanie kolumn lub wierszy w wyznaczonych miejscach;

wpisuje proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem danych wprowadzonych do arkusza.

Lekcje w sieci

wigcza mozliwos¢ ttumaczenia strony na wybrany jezyk w przeglgdarce Edge lub Chrome;
wysyta wiadomosc¢ do wielu odbiorcow;

korzysta z automatycznego ttumaczenia online;

na podstawie wskazéwek w podreczniku wykonuje kolejne éwiczenia w Akademii Khana;

wymienia zawody, w ktérych potrzebne sg kompetencje informatyczne;
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przy pomocy nauczyciela lub kolegi obstuguje aplikacje pokazujgce wyglad nieba;
na miare swoich mozliwosci krétko charakteryzuje formaty elektronicznych ksigzek;

wstawia strone tytutowa do istniejgcego dokumentu.

dobry (4)

Lekcje z aplikacjami

na miare swoich mozliwosci wymienia zasady ustawiania bezpiecznego hasta;

tworzy w dokumencie tekstowym odnosniki do zasobow zapisanych na dysku;

eksportuje plik tekstowy do pliku PDF;

modyfikuje obramowanie i cieniowanie komorek tabeli;

na miare swoich mozliwosci wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji;

zaznacza wybrane fragmenty zrzutu ekranu i wkleja je do edytora tekstu;

dba o czytelnos¢ dokumentu (miedzy innymi formatuje wpisany tekst, z rozmystem rozmieszcza
obiekty na stronie);

przy niewielkim wsparciu nauczyciela nagrywa narracje w edytorze dzwieku i dodaje jg do slajdow;
tworzy i modyfikuje w edytorze grafiki wektorowej prosty rysunek ztozony z figur geometrycznych,;
modyfikuje tekst w edytorze grafiki wektorowej;

po naprowadzeniu zamienia fotografie na grafike wektorowg;

poszukuje informacji na wybrany temat, korzystajgc z réznych zrédet.
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Lekcje ze Scratchem

dokonuje analizy prostego zadania;

na podstawie wskazéwek w podreczniku tworzy w Scratchu projekt znajdowania minimum oraz
program realizujgcy poszukiwanie elementu w zbiorze nieuporzgdkowanym;

po naprowadzeniu korzysta z rozbudowanych blokéw warunkowych;

na podstawie wskazéwek w podreczniku projektuje w Scratchu program realizujgcy mnozenie, test
sprawdzajgcy znajomosc tabliczki mnozenia, wyszukiwanie liczby w danym zbiorze oraz inny

zaplanowany skrypt.

Lekcje z liczbami

zamienia liczby na kod paskowy oraz liczby na znaki z klawiatury i odwrotnie

realizuje w arkuszu kalkulacyjnym sposob pisemnego dodawania;

wprowadza proste tekstowe i obliczeniowe serie danych za pomocg mechanizmdéw arkusza i formut;
wpisuje daty do arkusza, formatuje je, zaznacza i edytuje, konstruuje tabele z datami i obliczaniem
czasu, sortuje dane, witgcza mechanizm prostego filtrowania;

po naprowadzeniu przeprowadza losowania w arkuszu, symulujgc rzut moneta, korzysta z funkgciji
matematycznej LOS.ZAKR.

Lekcje w sieci
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tworzy animacje na podstawie prostego rysunku;

na miare swoich mozliwosci wyjasnia znaczenie odbiorcéw: odbiorca gtowny, odbiorca DW, odbiorca
ubw;

wysyta wiadomosc¢ do wielu odbiorcow z uwzglednieniem opcji DW i UDW;

korzysta z automatycznego sprawdzania pisowni w edytorze tekstu;

wyszukuje w Akademii Khana éwiczenia z matematyki i je wykonuje;

na miare swoich mozliwosci omawia prace wykonywane z wykorzystaniem kompetenc;ji
informatycznych w ré6znych zawodach;

korzysta z aplikacji pokazujgcych wyglad nieba na komputerze (na przyktad Google Earth) i telefonie;
wyszukuje informacje na zadany temat;

ustawia zawartos¢ tabeli w porzgdku alfabetycznym.

bardzo dobry (5)

Lekcje z aplikacjami

zna cele DBI;

organizuje prace, uwzgledniajgc stopien waznosci zadan i pilnos¢ ich wykonania;

na miare swoich mozliwosci wymienia podzespoty komputera wptywajgce na jego sprawnosc;
Z pomocg nauczyciela usuwa z systemu pliki tymczasowe;

dba o czytelnos¢ i estetyke dokumentu (miedzy innymi formatuje wpisany tekst, z rozmystem
rozmieszcza obiekty na stronie, dopracowuje wyglad elementéw graficznych);
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po naprowadzeniu tworzy film z prezentac;ji;

przy pomocy nauczyciela lub kolegi tworzy w edytorze grafiki wektorowej zaawansowany rysunek
ztozony z figur geometrycznych;

wykorzystuje grafike i narzedzie Tekst w edytorze grafiki wektorowej do tworzenia dokumentow;

tworzy infografiki na wybrany temat.

Lekcje ze Scratchem

dokonuje analizy bardziej skomplikowanych zadan;

na miare swoich mozliwosci opisuje metode znajdowania minimum i maksimum w danym zbiorze;
projektuje w Scratchu program realizujgcy wyszukiwanie liczby w danym zbiorze, znajdowanie
minimum lub maksimum, poszukiwanie elementu w zbiorze nieuporzgdkowanym, mnozenie, test
sprawdzajgcy znajomosc tabliczki mnozenia oraz inny zaplanowany skrypt;

wykorzystuje operatory matematyczne do wykonywania w projekcie obliczen;

przy pomocy nauczyciela korzysta z komunikacji z uzytkownikiem oraz z rozbudowanych blokéw
warunkowych;

definiuje wtasny blok z parametrem.

Lekcje z liczbami

zamienia kod paskowy na cigg jedynek i zer;

odczytuje wyrazy zapisane za pomocg ukfadu kwadracikow;
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e po naprowadzeniu realizuje w arkuszu kalkulacyjnym sposob pisemnego odejmowania mniejsze;j
liczby od wiekszej;

e wprowadza serie obliczeniowe i wykonuje obliczenia na wynikowych danych;

e sortuje i filtruje dane, uzyskujgc odpowiedzi na zadane pytania;

e pracuje w grupie na Dysku Google;

e wpisuje proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem dat wprowadzonych do arkusza;

e korzysta z funkgji statystycznej LICZ.JEZELI;

e z pomocg nauczyciela kontroluje i sprawdza poprawnosc¢ obliczen;

e wykonuje wykres na podstawie otrzymanych danych.
Lekcje w sieci

e zmienia tempo kolejnych zmian obrazu, wykorzystujgc ustawienia edytora;

e powiela klatki animaciji, wstawia tto animacji;

e pakuje wybrane pliki do pliku skompresowanego zip, rozpakowuje plik skompresowany zip;
e stosuje automatyczne sprawdzanie pisowni w edytorze;

e wyszukuje w Akademii Khana interesujgce go tresci z innych przedmiotow;

e na miare swoich mozliwosci wymienia i krotko opisuje zawody okreslane jako informatyczne;

e postuguje sie aplikacjami pokazujgcymi wyglad nieba na komputerze i telefonie;

e Kkorzysta z darmowej literatury zamieszczonej w Internecie;
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e stosuje znaki niedrukowalne podczas pracy z tekstem;
e wprowadza numeracje stron w dokumentach wielostronicowych;

e tworzy system odnosnikéw wewngtrz dokumentu tekstowego.

celujacy (6) Lekcje z aplikacjami

e na miare swoich mozliwosci wymienia osoby i instytucje moggce udzieli¢ pomocy w razie problemow
powstatych w wyniku pracy z komputerem i korzystania z internetu;

e przygotowuje prezentacje na temat podzespotow wptywajgcych na sprawnosé komputera;

e wykazuje sie kreatywnoscig w realizacji zadan,;

e podejmuje préby organizacji pracy grupy.

Lekcje ze Scratchem

znajduje element najmniejszy i najwiekszy w danym zbiorze;

e projektuje w Scratchu program realizujgcy zliczanie elementéw w zbiorze nieuporzgdkowanym,
znajdowanie jednoczesnie minimum i maksimum;

e rozbudowuje w Scratchu program realizujgcy poszukiwanie elementu w zbiorze nieuporzgdkowanym;

e analizuje liczbe porownan w trakcie dziatania programu;

e analizuje zamiane blokéw Scratcha na bloki sSrodowiska Blockly;
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e przy niewielkim wsparciu nauczyciela rozbudowuje projekt wedtug wtasnych pomystéw.

Lekcje z liczbami

e postuguje sie sprawnie liczbami zapisanymi w postaci ciggu jedynek i zer;

e tworzy wyrazy zapisane za pomocg uktadu kwadracikéw;

e modyfikuje sposoby pisemnych dziatan arytmetycznych (na przyktad odejmowanie wiekszej liczby od
mniejszej oraz dodawanie trzech liczb);

e potrafi samodzielnie zaplanowac¢ obliczenia dotyczgce ciggow liczbowych i skomplikowanych serii
danych;

e samodzielnie planuje i opracowuje zagadnienia wymagajgce sortowania i filtrowania danych;

e podejmuje proby formutowania wtasnych propozycji wykorzystania zagadnien zwigzanych z datami
i czasem w rozwigzywaniu problemow;

e potrafi zaplanowa¢ samodzielnie doswiadczenie losowe i opracowac je obliczeniowo w arkuszu oraz

przedstawi¢ wyniki na wykresie i zinterpretowac je.

Lekcje w sieci

e wykazuje sie pomystowoscig, tworzgc bardziej ztozone animacje poklatkowe;
e sprawnie korzysta z serwer6éw do przesytania duzych plikow;

e samodzielnie wyszukuje strony pomocne w nauce jezyka obcego;
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e systematycznie korzysta z Akademii Khana;
e Opisuje nietypowe zastosowanie komputera w pracy;
e wyszukuje w Internecie strony z literaturg i o tematyce astronomicznej oraz korzysta z nich;

e na miare swoich mozliwosci wykazuje sie kreatywnoscig w realizacji zadan.

Autor: Marta Mrozikowska - Krych

Koordynator do spraw dostepnosci: Agnieszka Nowicz - Chojnacka
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