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Rozwiązania są pod stopką redakcyjną 
(tak, tak, wiem, gdzie jest ta stopka!) 15

4. Pokoloruj, zgodnie z wynikami działań, robota zaprojektowanego 
przez mechatronika Leona. 

5. Wpisz hasła w odpowiednie okienka, a litery z ciemniejszych pól utworzą hasło 
– nazwę dziedziny zajmującej się m.in. sztuczną inteligencją.

2. Pomóż znaleźć błąd w systemie i ochronić go 
przed komputerowymi włamywaczami. Zmień 
miejsce jednego odcinka w cyfrach lub znakach 
działań tak, by utworzyć prawidłowe działanie. 

3. Rozwiąż zadanie przygotowane przez 
twórców aplikacji na telefony nazwanej 
przez nich „POŁAM GŁOWĘ”. 


