Przedmiotowe zasady oceniania i wymagania edukacyjne — Informatyka klasa 7
Szkota Podstawowa im. Macieja Rataja w Matocicach

1. Kryteria oceniania poszczegolnych form aktywnosci

1. Cwiczenia praktyczne obejmujg zadania praktyczne, ktére uczen wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:
e warto$é merytoryczng,
e stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,
e doktadnos¢ wykonania polecenia,
e indywidualne rozwigzania zastosowane przez ucznia,
e staranno$¢ i estetyke.
2. Kartkowki sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiedzy i umiejetnosci ucznia z zakresu programowego ostatnich jednostek
lekcyjnych (maksymalnie trzech).
e Nauczyciel nie ma obowigzku uprzedzania uczniéw o terminie i zakresie programowym kartkéweki.
e Kartkdwka powinna by¢ tak skonstruowana, aby uczert mégt wykonaé wszystkie polecenia w czasie nie dtuzszym niz 15 minut.
o Kartkdwka jest oceniana w skali punktowej, a liczba punktéw jest przeliczana na ocene zgodnie z zasadami WZO.
e Zasady przechowywania kartkdwek reguluje WZO.
3. Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie omawianego dziatu. Oceniajac jg, nauczyciel bierze pod uwage:
e zgodnos¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,
e wtasciwe postugiwanie sie pojeciami,
e zawartos$¢ merytoryczng wypowiedzi,
e sposéb formutowania wypowiedzi.
4. Praca domowa jest praktyczng, pisemng lub ustng formg ¢wiczenia umiejetnosci i utrwalania wiadomosci zdobytych przez ucznia podczas lekcji.
e Prace domowa uczen wykonuje na komputerze (i zapisuje jg w odpowiednim miejscu wskazanym przez nauczyciela) lub w innej formie zleconej przez
nauczyciela.
e Brak pracy domowej jest oceniany zgodnie z umowag miedzy nauczycielem a uczniami, z uwzglednieniem zapiséw WSO.
e Btednie wykonana praca domowa jest dla nauczyciela sygnatem moéwigcym o koniecznosci wprowadzenia dodatkowych ¢wiczen utrwalajgcych
umiejetnosci i nie moze byé oceniona negatywnie.
e Przy wystawianiu oceny za prace domowag nauczyciel bierze pod uwage samodzielnos¢, poprawnosc i estetyke wykonania.
5. Aktywnosc i praca ucznia na lekcji s oceniane (jesli WSO nie stanowi inaczej), zaleznie od ich charakteru, za pomoca pluséw i minusdéw.



N

e Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za: samodzielne wykonanie krotkiej pracy na lekgcji, krotka poprawng odpowiedz ustna, aktywng prace w grupie, pomoc
kolezenska na lekcji przy rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekcji, inicjatywe przy rozwigzywaniu problemdw, znalezienie nieszablonowych
rozwigzan.

e Minus uczen moze uzyskaé m.in. za nieprzygotowanie do lekcji (np. brak podrecznika, plikéw potrzebnych do wykonania zadania).

e Sposob przeliczania pluséw i minuséw na oceny jest zgodny z umowg miedzy nauczycielem a uczniami, z uwzglednieniem zapiséw WZO.

Prace dodatkowe obejmujg dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniéw, prace projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo, wykonanie

pomocy naukowych, prezentacji. Oceniajgc ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

e warto$é merytoryczng pracy,

e stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

e estetyke wykonania,

e wkiad pracy ucznia,

e sposoéb prezentacji,

e oryginalnos¢ i pomystowos¢ pracy.

Szczegolne osiggniecia ucznidw, w tym udziat w konkursach przedmiotowych (szkolnych i miedzyszkolnych), s oceniane zgodnie z zasadami zapisanymi w

WZO0.

. Kryteria wystawiania ocen srédrocznych oraz na koniec roku szkolnego

Klasyfikacja srédroczna i roczna polegajg na podsumowaniu osiggnie¢ edukacyjnych ucznia oraz ustaleniu oceny klasyfikacyjnej.

Zgodnie z zapisami WZO nauczyciele na poczatku kazdego roku szkolnego informujg uczniéw oraz ich rodzicow/opiekunéw prawnych o:

e wymaganiach edukacyjnych, ktére trzeba spetni¢, aby uzyskac poszczegdlne Srédroczne i roczne oceny klasyfikacyjne z informatyki,

e sposobach sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych ucznidw,

e trybie odwotania sie od wystawionej oceny klasyfikacyjnej.

Przy wystawianiu oceny $rdédrocznej lub rocznej nauczyciel bierze pod uwage stopien opanowania wiadomosci z poszczegdlnych dziatéw tematycznych,
oceniany na podstawie wymienionych w punkcie drugim réznych form sprawdzania wiedzy i umiejetnosci. Szczegdtowe kryteria wystawiania oceny
klasyfikacyjnej okresla WZO.

3, Zasady uzupetniania brakow i poprawiania ocen

Ocen z kartkéwek i odpowiedzi ustnych nie mozna poprawic.

Nauczyciel informuje ucznia o ocenie z ostatniej pracy bezposrednio po jej wystawieniu.

Rodzice/opiekunowie prawni mogg uzyskac szczegétowe informacje o wynikach i postepach w pracy ucznia podczas indywidualnych kontaktow z
nauczycielem (wedtug harmonogramu spotkan przyjetego przez szkote).



Uczen ma obowigzek uzupetni¢ braki w wiedzy i umiejetnosciach (wynikajgce np. z nieobecnosci na zajeciach),

W przypadku ponad 50% nieusprawiedliwionych nieobecnosci na zajeciach, ktére uniemozliwity uzyskanie przez ucznia oceny semestralnej lub koricowej,
nalezy stosowac przepisy WZO.

Sposéb poprawiania klasyfikacyjnej oceny semestralnej lub rocznej regulujg przepisy WZO i rozporzgdzenia MEN.

. Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 7 szkoty podstawowej

W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemow uczen:

e wymienia dziedziny, w ktorych wykorzystuje sie komputery,

e opisuje sposoby reprezentowania danych w komputerze,

W zakresie programowania i rozwigzywania problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych uczen:
e wymienia formaty plikow graficznych,

e tworzy kompozycje graficzne w edytorze grafiki,

e wykonuje zdjecia i poddaje je obrébce oraz nagrywa filmy,

e tworzy dokumenty komputerowe réznego typu i zapisuje je w plikach w réznych formatach,
e sprawdza rozmiar pliku lub folderu,

e wykorzystuje chmure obliczeniowg podczas pracy,

e wyszukuje w sieci informacje i inne materiaty niezbedne do wykonania zadania,

e opisuje budowe znacznikéw jezyka HTML,

e omawia strukture pliku HTML,

e tworzy prostg strone internetowg w jezyku HTML i zapisuje jg do pliku,

e formatuje tekst na stronie internetowej utworzonej w jezyku HTML,

e dodaje obrazy, hipertgcza, wypunktowania oraz tabele do strony internetowej utworzonej w jezyku HTML,
e tworzy podstrony dla utworzonej przez siebie strony internetowej,

e pisze i formatuje tekst w dokumencie tekstowym,

e umieszcza w dokumencie tekstowym obrazy oraz symbole i formatuje je,

e f3czy ze sobg teksty w edytorze tekstu,

e dzieli tekst na kolumny,

e wstawia do tekstu tabele,

e wykorzystuje stowniki dostepne w edytorze tekstu,

e dodaje spis tresci do dokumentu tekstowego,

e wykorzystuje szablony do tworzenia dokumentow tekstowych,



e drukuje przygotowane dokumenty oraz skanuje papierowe wersje dokumentdw,

e wyjasdnia, czym jest prezentacja multimedialna i jakie ma zastosowania,

e opisuje cechy dobrej prezentacji multimedialnej,

e przedstawia okreslone zagadnienia w postaci prezentacji multimedialnej,

e dodaje do prezentacji multimedialnej przejscia oraz animacje,

e wykorzystuje mozliwo$¢ nagrywania zawartosci ekranu do przygotowania np. samouczka,

e montuje filmy w podstawowym zakresie: przycinanie, zmiana kolejnosci scen, dodawanie tekstéw i $ciezki dzwiekowej, zapisywanie w okre$lonym
formacie.

W zakresie postugiwania sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi uczen:

e korzysta z réznych urzadzen peryferyjnych,

e wyjasnia, czym jest sie¢ komputerowa i jakie petni funkcje,

e omawia budowe szkolnej sieci komputerowej,

e wyszukuje w internecie informacje i dane réznego rodzaju (tekst, obrazy, muzyke, filmy),

e sprawnie postuguje sie urzgdzeniami elektronicznymi takimi jak skaner,drukarka, aparat fotograficzny, kamera,

e prawidtowo nazywa programy, narzedzia i funkcje, z ktérych korzysta,

e wyjasnia dziatanie narzedzi, z ktérych korzysta.

W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:

e wspotpracuje z innymi, wykonujac ztozone projekty,

e okresla etapy wykonywania ztozonego projektu grupowego,

e komunikuje sie z innymi przez sie¢ lokalng oraz przez internet, wykorzystujgc komunikatory,

e wysyta i odbiera poczte elektroniczng,

e selekcjonuje i ocenia krytycznie informacje znalezione w internecie.

W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:

e przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,

e wymienia i opisuje rodzaje licencji na oprogramowanie,

e przestrzega postanowien licencji na oprogramowanie i materiaty pobrane z internetu,

e przestrzega zasad etycznych, korzystajgc z komputera i internetu,

e dba o swoje bezpieczenstwo podczas korzystania z internetu,

e przestrzega przepiséw prawa podczas korzystania z internetu,

e wie, czym jest netykieta, i przestrzega jej zasad, korzystajac z internetu.

Plan wynikowy dla klasy 7 szkoty podstawowej zgodny z podrecznikiem ,Lubie to!”



Wymagania zamieszczone w planie wynikowym zostaty dostosowane do poszczegdlnych jednostek lekcyjnych i majg na celu utatwienie planowania lekgcji i
oceniania ucznidw. Sg one propozycja, ktérg kazdy nauczyciel powinien zmodyfikowaé stosownie do mozliwosci swojego zespotu klasowego.

Tytut
w podreczniku

Numer i temat
lekcji

Ocena
dopuszczajaca
Uczen:

Ocena dostateczna
Uczen:

Ocena dobra
Uczen:

Ocena bardzo
dobra
Uczen:

Ocena celujaca
Uczen:

1. KOMPUTER | SIECI KOMPUTEROWE 5 h

1.1. Komputer w
zyciu cztowieka

1.i 2. Komputer w
zyciu cztowieka

swymienia dwie
dziedziny,
w ktdrych
wykorzystuje sie
komputer
ewymienia dwa
zawody i zwigzane

znimi kompetencje

informatyczne

ewymienia cztery
dziedziny,
w ktérych
wykorzystuje sie
komputery
ewymienia cztery
zawody i zwigzane
z nimi
kompetencje
informatyczne
eprzestrzega zasad
bezpiecznej
i higienicznej pracy
przy komputerze
ekompresuje
i dekompresuje
pliki i foldery

ewymienia szes¢
dziedzin,
w ktérych
wykorzystuje sie
komputery
ewymienia szes¢
zawodow
i zwigzane z nimi
kompetencje
informatyczne
eomawia
podstawowe
jednostki pamieci
masowej
ewstawia do
dokumentu znaki,
korzystajac
z koddéw ASCII
ezabezpiecza
komputer przed
dziataniem
ztosliwego
oprogramowania
ewymienia i opisuje
rodzaje licencji na
oprogramowanie

ewymienia osiem
dziedzin,
w ktérych
wykorzystuje sie
komputery

ewymienia osiem
zawodow i
zwigzane z nimi
kompetencje
informatyczne

ewyjasnia, czym jest

system binarny

(dwdjkowy)

i dlaczego jest

uzywany do

zapisywania

danych

w komputerze
swykonuje kopie

bezpieczenstwa

swoich plikow

ezamienia liczby
z systemu
dziesietnego na
dwdjkowy




1.2. Budowa 3. Budowa ewyjasnia, czym jest | ewymienia eomawia podziat esprawdza ezmienia ustawienia
i dziatanie sieci i dziatanie sieci sie¢ komputerowa podstawowe klasy sieci ze wzgledu na | parametry sieci sieci
komputerowej komputerowej sieci wielkos¢ komputerowej komputerowej
komputerowych eopisuje dziaftanie w systemie w systemie
ewyjasnia, czym jest | ibudowe Windows Windows
internet domowej sieci
komputerowej
eopisuje dziatanie
i budowe szkolnej
sieci
komputerowej
1.3. Sposoby 4. i 5.Sposoby swymienia dwie eswymienia cztery ewymienia szes¢ ewymienia osiem epublikuje wtasne
wykorzystania wykorzystania ustugi dostepne ustugi dostepne ustug dostepnych ustug dostepnych tresci w internecie,
internetu internetu w internecie w internecie w internecie w internecie przydzielajgcim
eotwiera strony ewyjasnia, czym jest | eumieszcza pliki ewspotpracuje nad licencje typu
internetowe chmura w chmurze dokumentami, Creative Commons
w przegladarce obliczeniowa obliczeniowej wykorzystujac
ewyszukuje ewyszukuje chmure
informacje informacje obliczeniowg
w internecie, w internecie, eopisuje licencje na
korzystajac korzystajac zasoby
z wyszukiwania z wyszukiwania w internecie
prostego zaawansowanego
eszanuje prawa eQpisuje proces
autorskie, tworzenia cyfrowej
wykorzystujgc tozsamosci
materiaty pobrane | edba o swoje
z internetu bezpieczenstwo

podczas

korzystania

z internetu
eprzestrzega zasad

netykiety,




komunikujac sie
przez internet

2. STRONY WWW 3 h

2.1. Zasady
tworzenia stron
internetowych

6. Zasady tworzenia
stron
internetowych

ewyjasnia, czym jest
strona
internetowa
eopisuje budowe
witryny
internetowej

eomawia budowe
znacznika HTML
ewymienia
podstawowe
znaczniki HTML
etworzy prostg
strone
internetowa w
jezyku HTML
i zapisuje ja
w pliku

swykorzystuje
znaczniki
formatowania do
zmiany wygladu
tworzonej strony
internetowe;j

ekorzysta
z mozliwosci
kolorowania
sktadni kodu HTML
w edytorze
obstugujgcym te
funkcje

swyswietla
i analizuje kod
strony HTML,
korzystajac
z narzedzi
przegladarki
internetowej
eotwiera dokument
HTML do edycji
w dowolnym
edytorze tekstu

edo formatowania
wygladu strony
wykorzystuje
znaczniki
nieomawiane na
lekcji

2.2. Tworzymy
witasng strone
www

7. i 8.Tworzymy
witasng strone
wWww

etworzy strone
internetowa
w jezyku HTML

eplanuje kolejne
etapy
wykonywania
strony
internetowej

eumieszcza na
stronie obrazy,
tabele i listy
punktowane oraz
numerowane

eumieszcza na
tworzonej stronie
hipertagcza do
zewnetrznych
stron
internetowych

estworzy kolejne
podstrony i tgczy
je za pomoca
hipertaczy

etworzgc strone
internetowgy,
wykorzystuje
dodatkowe
technologie, np.
CSS lub JavaScript

3. GRAFIKA KOMPUTEROWA 7 h

3.1. Tworzenie
i modyfikowanie
obrazéw

9. i 10.Tworzenie
i modyfikowanie
obrazéw

etworzy rysunek za
pomoca
podstawowych
narzedzi programu
GIMP i zapisuje go
w pliku

eO0mawia znaczenie
warstw obrazu
w programie GIMP
etworzy i usuwa
warstwy
w programie GIMP

euzywa narzedzi
zaznaczania
dostepnych
w programie GIMP
ezmienia kolejnosé
warstw obrazu
w programie GIMP

efgczy warstwy
w obrazach
tworzonych
w programie GIMP
ewykorzystuje filtry
programu GIMP do

etworzgc rysunki
W programie
GIMP,
wykorzystuje
narzedzia
nieomoéwione na
lekcji




ezaznacza
fragmenty obrazu

swykorzystuje
schowek do
kopiowania
i wklejania
fragmentow
obrazu

eumieszcza napisy
na obrazie
w programie GIMP
ezapisuje rysunki
w roznych
formatach
graficznych

eopisuje
podstawowe
formaty graficzne
swykorzystuje
warstwy, tworzgc
rysunki
w programie GIMP
erysuje figury
geometryczne,
wykorzystujgc
narzedzia
zaznaczania
w programie GIMP

poprawiania

jakosci zdjeé
etworzy

fotomontaze

i kolaze w

programie GIMP

3.2. Animacje
w programie GIMP

11.i 12.Animacje w
programie GIMP

ewyjasnia, czym jest
animacja

edodaje gotowe
animacje do
obrazéw
wykorzystujgc
filtry programu
GIMP

edodaje gotowe
animacje dla kilku
fragmentow
obrazu:
odtwarzane
jednoczesnie oraz
odtwarzane po
kolei

etworzy animacje
po klatkowa,
wykorzystujgc
warstwy
w programie GIMP

eprzedstawia proste
historie poprzez
animacje
utworzone
w programie GIMP

3.3. Tworzenie
plakatu — zadanie
projektowe

13.-15. Tworzenie
plakatu — zadanie
projektowe

eswspotpracuje
w grupie,
przygotowujgc
plakat

eplanuje prace
W grupie poprzez
przydzielanie
zadan
poszczegdlnym jej
cztonkom

eswyszukuje, zbiera
i samodzielnie
tworzy materiaty
niezbedne do
wykonania plakatu

eprzestrzega praw
autorskich podczas
zbierania
materiatéw do
projektu

swykorzystuje
chmure
obliczeniowg do
zbierania
materiatow
niezbednych do
wykonania plakatu

eplanuje prace
w grupie
i wspotpracuje z jej
cztonkami,
przygotowujac
dowolny projekt

4. PRACA Z DOKUMENTEM TEKSTOWYM 9 h




4.1.
Opracowywanie
tekstu

16.i
17.0pracowywanie
tekstu

etworzy rézne
dokumenty
tekstowe i zapisuje
je w plikach

eotwiera i edytuje
zapisane
dokumenty
tekstowe

estworzy dokumenty
tekstowe,
wykorzystujgc
szablony
dokumentéw

eredaguje
przygotowane
dokumenty
tekstowe,
przestrzegajac
odpowiednich
zasad
edostosowuje
forme tekstu do
jego przeznaczenia
ekorzysta
z tabulatora do
ustawiania tekstu
w kolumnach
eustawia wciecia
w dokumencie
tekstowym,
wykorzystujgc
suwaki na linijce

ewykorzystuje
kapitaliki
i wersaliki do
przedstawienia
réznych
elementow
dokumentu
tekstowego

eustawia rézne
rodzaje
tabulatorow,
wykorzystujgc
selektor
tabulatorow

esprawdza liczbe
wyrazéw, znakoéw,
wierszy i akapitow
w dokumencie
tekstowym za
pomocg Statystyki
wyrazow

ekopiuje
formatowanie
pomiedzy
fragmentami
tekstu, korzystajac
z Malarza
formatow
esprawdza
poprawnos$é
ortograficzng
tekstu za pomocg
stownika
ortograficznego
ewyszukuje wyrazy
bliskoznaczne,
korzystajac ze
stownika
synonimow
ezamienia
okreslone wyrazy
w catym
dokumencie
tekstowym,
korzystajac z opcji
Znajdz i zamien

eprzygotowuje
estetyczne
projekty
dokumentéw
tekstowych do
wykorzystania
W Zyciu
codziennym, takie
jak: zaproszenia na
uroczystosci,
ogtoszenia,
podania, listy

4.2. Wstawianie
obrazéw i innych
obiektow do
dokumentu

18.i19.
Wstawianie
obrazéw i innych
obiektow do
dokumentu

eswstawia obrazy do
dokumentu
tekstowego

ewstawia tabele do
dokumentu
tekstowego

ezmienia potfozenie
obrazu wzgledem
tekstu

eformatuje tabele
w dokumencie
tekstowym

ewstawia symbole
do dokumentu
tekstowego

ezmienia kolejnos¢
elementow
graficznych
w dokumencie
tekstowym

ewstawia grafiki
SmartArt do
dokumentu
tekstowego

e0sadza obraz
w dokumencie
tekstowym

ewstawia zrzut
ekranu do
dokumentu
tekstowego

erozdziela tekst
pomiedzy kilka pdl

ewstawia do
dokumentu
tekstowego inne,
poza obrazami,
obiekty osadzone,
np. arkusz
kalkulacyjny




eumieszcza
w dokumencie
tekstowym pola
tekstowe i zmienia
ich formatowanie

tekstowych,
tworzac tacza
miedzy nimi

ewstawia réwnania
do dokumentu

tekstowego
4.3. Praca nad 20.i 21. Pracanad | ewykorzystuje style | ewpisuje informacje | etworzy spis tresci et3czy ze sobg eprzygotowuje
dokumentem dokumentem do formatowania do nagtéwka z wykorzystaniem dokumenty rozbudowane
wielostronicowym | wielostronicowym réznych i stopki stylow tekstowe dokumenty
fragmentow tekstu | dokumentu nagtéwkowych etworzy przypisy tekstowe, takie jak
edzieli dokument na | dolne i koncowe referaty

logiczne czesci

i wypracowania

4.4, Przygotowanie | 22-24, ewspotpracuje eplanuje prace eswyszukuje, zbiera | ewykorzystuje eplanuje prace
e-gazetki — zadanie | Przygotowanie w grupie, W grupie poprzez i samodzielnie chmure w grupie
projektowe e-gazetki — zadanie przygotowujgc przydzielanie tworzy materiaty obliczeniowa do i wspotpracuje z jej
projektowe e-gazetke zadan niezbedne do zbierania cztonkami,
poszczegdlnym jej wykonania materiatow przygotowujgc
cztonkom e-gazetki niezbednych do dowolny projekt
eprzestrzega praw wykonania
autorskich podczas | e-gazetki
zbierania
materiatéw do
projektu
5. PREZENTACJE MULTIMEDIALNE | FILMY 4 h
5.1. Praca nad 25.i 26.Praca nad eprzygotowuje eplanuje prace nad | eprojektuje wyglad | ewyréwnuje eprzygotowuje
prezentacja prezentacja prezentacje prezentacjg oraz slajdéw zgodnie elementy na prezentacje
multimedialna multimedialng multimedialng jej uktad z ogolnie slajdzie w pionie multimedialne,
i zapisuje ja eumieszcza przyjetymi i w poziomie oraz wykorzystujgc
w pliku w prezentacji slajd zasadami dobrych wzgledem innych narzedzia
ezapisuje ze spisem tresci prezentacji elementow nieomdéwione na
prezentacje jako euruchamia pokaz edodaje do slajdow | edodaje do slajdéow lekcji
pokaz slajdéw slajdéw obrazy, grafiki dzwieki i filmy
SmartArt edodaje do slajdow

efekty przejscia




edodaje do
elementdéw na
slajdach animacje
i zmienia ich
parametry

eprzygotowuje
niestandardowy
pokaz slajdéw

enagrywa
zawartos$¢ ekranu i
umieszcza
nagranie
w prezentacji

edodaje do slajdéw
hipertgcza
i przyciski akcji

5.2. Tworzenie
i obrébka filmow

27.i 28.Tworzenie i
obrdébka filmow

enagrywa film
kamerg cyfrowg
lub z
wykorzystaniem
smartfona

estworzy projekt
filmu w programie
Shotcut

eprzestrzega zasad
poprawnego
nagrywania filméw
wideo

edodaje nowe klipy
do projektu filmu

ewymienia rodzaje
formatoéw plikow
filmowych
edodaje przejscia
miedzy klipami
w projekcie filmu
eusuwa fragmenty
filmu
ezapisuje film
w réznych
formatach wideo

edodaje napisy do
filmu

edodaje filtry do
scen w filmie

edodaje sSciezke
dzwiekowg do
filmu

eprzygotowuje
projekt filmowy
o przemyslanej
i zaplanowanej
fabule,
z wykorzystaniem
réznych
mozliwosci
programu Shotcut




