Wymagania edukacyjne z edukacji informatycznej w klasie 11

Pracuj wiecej (1)

Stabo (2)

Woystarczajaco (3)

Dobrze (4)

Bardzo dobrze (5)

Znakomicie (6)

Otrzymuje uczen, ktory
nie posiadt wiedzy 1
umiejetnosci w zakresie
wymagan
podstawowych objetych
programem.

Nie potrafi wykona¢
zadan teoretycznych i
praktycznych nawet z
pomoca nauczyciela.
Nie angazuje sie w
pracg nie stara si¢
dostosowac do
wymagan.

Nie przestrzega zasad
bezpieczenstwa, higieny|
I organizacji pracy.
Zawsze jest
nieprzygotowany do
zajec.

- uruchamia

komputer za pomocg
myszki i klawiatury,

- umie uruchomic stacje
dyskietek i stacje
dyskoéw CD,

- uruchamia gry
dostosowane do wieku,
- stara si¢ wytlumaczy¢
jaki wplyw ma
komputer na zdrowie
cztowieka

wie, jaka jest
prawidtowa  pozycja
ciala podczas pracy z
komputerem, wie, zZe
praca przy komputerze
meczy Wzrok,

- zna regulamin
pracowni

komputerowej
-Nie radzi sobie z

wykonaniem

- wyroznia i nazywa
elementy zestawu
komputerowego,

- wykorzystuje do gier i
zabaw  edukacyjnych
wybranych klawiszy z
Klawiatury
komputeroweyj,
klawiszy strzatek
kursorow 1 klawisza
Enter - wie, jak trzeba
korzysta¢ z komputera,
zeby  nie  narazac
wlasnego zdrowia

np.

- stosuje si¢ do
ograniczen dotyczacych
korzystania z
komputera,

- prawidtowo konczy
prace z komputerem,
- Z pomocy
nauczyciela
wykonuje zadania w
programie scratch

- Zna przeznaczenie
poszczegdlnych
elementow zestawu
komputerowego,

- zna dziatanie
wybranych w edytorze
grafiki Paint narzedzi z
Przybornika, -
wykonuje proste
polecenia z
wykorzystaniem
wybranych narzedzi z
Przybornika,

- zna mozliwos$¢
powigkszania,
zmniejszania, usuwania
i kopiowania
wybranych elementdw,
- zna dziatanie
wybranych klawiszy na
klawiaturze
komputeroweyj:
klawisze literowe,
klawisz Spacji,

- zna dziatanie narzedzi
z
Przybornika w edytorze
grafiki Paint,

- wykonuje polecenia z
wykorzystaniem
narzgdzi z Przybornika
w edytorze grafiki
Paint,

- probuje wykonywac
polecenia z
wykorzystaniem
umiejetnosci
kopiowania, usuwania,
zmniejszania i
powigkszania
wybranych elementow
rysunku,

- zna dziatanie

wybranych klawiszy
na klawiaturze
komputerowej:
klawisze literowe,
klawisz

-potrafi samodzielnie
zaprojektowac i
wykona¢ pracg na
komputerze,

- potrafi

samodzielnie napisac
tres¢ tekstu,

-Sprawnie porusza si¢
W programie Scratch




podstawowych zadan w
programie scratch.

klawisze Shift i Caps
Lock, klawisz Enter,

- probuje pisac litery i
pojedynczych wyrazow
w edytorze tekstu
Microsoft Word,

- znha podstawowe
narzedzia programu
scratch

Spacji, klawisze Delete i
Backspace, klawisz

Alt, Ctrl, klawisze Shift
i Caps Lock, klawisz
Enter

- wykonuje proste
polecenia z
wykorzystaniem
dziatania

wybranych klawiszy,

- probuje pisac litery i
pojedyncze wyrazy
oraz zdania w edytorze
tekstu Microsoft Word,
- samodzielnie
wykonuje zadania w
programie Scratch.




