Wymagania edukacyjne z edukacji informatycznej w klasie |

Pracuj wiecej (1) Stabo (2) Woystarczajaco (3) Dobrze (4) Bardzo dobrze (5) Znakomicie (6)

¢ Nie rozumie e Postuguje si¢ myszka | ® Prawidlowo wilacza | e Potrafi wymienic¢ ¢ Wymienia sposoby o Wie, jak we
zagrozen 1 klawiaturg. 1 wylacza komputer. przyktadowe wykorzystania wiasciwy sposob
wynikajacych e Nie w petni rozumie | ¢ Rozumie zagrozenie zastosowanie komputera w zyciu korzysta¢ z
z nieprawidtowego zagrozenie dla dla zdrowia komputera w zyciu codziennym. komputera w zyciu
korzystania zdrowia wynikajace wynikajace codziennym. e Prawidlowo codziennym.
z komputera. z nieprawidtowego z nieprawidtowego e Podaje przyktady postuguje si¢ e Posiada umiej¢tnosci

o Nie zna nazw korzystania z korzystania zagrozen wybranymi znacznie
najwazniejszych komputera z komputera. wynikajacych programami i grami wykraczajace poza
elementow zestawu | ¢ Myli nazwy e Myli pojecia z nieprawidtowego edukacyjnymi, program nauczania
komputerowego i nie najwazniejsze zwigzane z obstuga korzystania e Korzysta z opcji w e Osigga sukcesy w
znaich elementy zestawu komputera oraz z komputera. programach - konkursach na
przeznaczenia komputerowego — nazwy klawiszy e Zna narzgdzia wykonuje ciekawe szczeblu szkolnym,

e Samodzielnie nie e Postuguje sie e Zna niektore pojecia Przybornika edytora rysunki za pomocg miedzyszkolnym.
poshuguje si¢ wybranymi zwigzane z obshugg grafiki Paint i potrafi wybranego edytora

wybranymi
programami i grami
edukacyjnym

e Nie uktada w
logicznym porzadku
obrazkow, tekstow,
polecen sktadajacych
si¢ na codzienne
czynnosci

¢ Nie programuje
wizualnie proste
sytuacje, historyjki

e Nie wspolpracuje z
uczniami.

programami i grami
edukacyjnymi z
pomocg nauczyciela

e Korzysta za pomoca
nauczyciela z
wybranego edytora
graficznego np. Paint

e Z pomoca
programuje
wizualnie proste
sytuacje, historyjki

¢ Nie potrafi
wspoOtpracowac z
uczniami

komputera oraz
nazwy klawiszy

e Wykonuje
niedoktadne rysunki
Za pomocag
wybranego edytora
graficznego np. Paint

e Zna wybrane
elementy
formatowania tekstu,
nie zawsze wie,
gdzie je odszukac.

z nich korzysta¢ do
tworzenia wlasnych
projektéw
graficznych.

e Samodzielnie
programuje
wizualnie proste
sytuacje, historyjki.

graficznego np. Paint

e Sprawnie stosuje
wybrane elementy
formatowania tekstu

e Wie, ze z komputera
i z Internetu trzeba
korzystac tak, by nie
naraza¢ wlasnego

e Zgodnie
wspoOtpracuje z
uczniami.

e Samodzielnie
programuje
wizualnie proste
sytuacje, historyjki.




