Scenariusz zaje¢ z korekcyjno- kompensacyjnych z wykorzystaniem TIK

KI. 2

Prowadzaca: Mirostawa Radzikowska
Edukacja przyrodnicza

Temat: Mieszkancy lasu

Przebieg

B~ wbh e

Cele edukacyjne: - Nazywanie poznanych drzewa- taczy lis¢ z odpowiednim
drzewem

Wymienia przynajmniej 6 poznanych zwierzat

Wie , czym zywig sie wiewiorka, jez, dzik, sarna, lis, zajac

Srodki dydaktyczne: Komputer z dostgpem do Internetu. Obrazki zwierzat:
wiewiorka, lis, zajac, dzik, jelen, sarna, dzigciol, jez.

1 Uktadanie puzzli wiewiorki (trudniejsze — 48 elementéw, moze zajaé wigcej
czasu) dostepne na stronie: lub jeza — tatwiejsza opcja dostgpna na stronie:
http://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0a6890335051

2 Les$ne zwierzeta — stuchanie odgltosow dostepnych na stronach : http://xn--
odgosy-5db.pl/zaby02.php http://kola.lowiecki.pl/ao/glos.htm http://www.kolo-
lowieckie-zubr.com.pl/glosy.html

3 Usystematyzowanie znajomosci warstw lasu 1 zwierzat, ktore je zamieszkuja.
Zabawa - ,,Potagcz w pary” do wykorzystania na stronie:
http://dzieci.erys.pl/gry i zabawy/polacz_w_pary

4 Sprawdzenie znajomosci drzew iglastych i liciastych na podstawie liSci.
Cwiczenie dostepne na stronie: https://learningapps.org/view428708 Projekt
"Profesjonalny nauczyciel konstruktorem marzen mtodych Europejczykoéw”, nr
2018-1-PL01-KA101-049005 realizowany przy wsparciu programu Unii
Europejskiej program Erasmus

5 Rysowanie na ekranie Malarz zwierzeta lesne.
http://www.instalki.pl/programy/pobierz/\WWindows/edycja grafiki/Maly Malarz.

html
Posumowanie zajec:

Dzieci rzucajg kostka na ktorej sg rozne zdania do dokonczenia: Dzisiaj
nauczylem si¢... Zaskoczyto mnie... Zapamigtam...
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