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Regulamin pracowni

&

@

@

4 komputerowej @

Uczniowie przebywaja w pracowni w
obuwiu zmiennym i bez kurtek oraz innej &
odziezy wierzchniej, ktore nalezy zostawié¢ w
szatni.

W pracowni moga si¢ znajdowaé uczniowie
tylko pod opieka upowaznionego
nauczyciela.

Nie dozwolone jest samowolne wilaczanie,
przetaczanie i rozlaczanie przez uczniow
jakichkolwiek urzadzen elektryeznych oraz
rozkrecanie sprzetu i ingerencja w budowe
wewnetrzna.

Wszelkie nieprawidtowosci co do dziatania
sprzetu nalezy natychmiast zgltaszaé
prowadzacemu zajecia lub obiekunowi
pracowni.

W poblizu sprzetu komputerowego nie
moga znajdowac sie zadne pojemniki z
cieczami.

Nie wolno bez zezwolenia wkladaé do
portow pendrive’ow oraz do stacji CD/DVD-
ROM plyt kompaktowych przyniesionych
spoza pracowni.

Po skonczonych zajeciach uczniowie
zostawiaja swoje stanowiska pracy w
idealnym porzadku.

Ze wzgledu na duza wartosé urzadzen i
oprogramowania znajdujacego sie w
pracowni osoby dzialajace na szkote,
powodujace uszkodzenia na skutek
nieprzestrzegania regulaminu, beda
obciazone kosztami ewentualnych napraw.




PAMIETASZ ZASADY
KORZYSTANIA Z PRACOWNI
KOMPUTEROWEJ?

https://slideplayer.pl/slide/44
0368/



https://slideplayer.pl/slide/440368/
https://slideplayer.pl/slide/440368/

SPRAWDZ SWOJA WIEDZE...

ZAPROS DO ZABAWY KOGOS STARSZEGO | ZDOBADZ
KLUCZ DO PRACOWNI KOMPUTEROWE..

http://t3i.ugu.pl/viewpage.php?page_id=107
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