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Zajecia edukacyjne objete innowacja: lekcje jezyka polskiego poswigcone omawianiu lektur w w/w

klasach zgodnie z podstawg programowa, rozktadem materiatu

OPIS INNOWACIJI

Idea innowacji: Umiejetnos¢ czytania jest w zyciu niezbedna, o tym nie trzeba nikogo przekonywac.
Aby czytanie nabralo nalezytej warto$ci istotne jest opanowanie przez ucznidéw umiejetnosci czytania
ze zrozumieniem. Wymaganie to nakre§lone zostalo w nowej podstawie programowej ksztalcenia
ogo6lnego dla szkoty podstawowej, a najwiekszy nacisk na wyksztalcenie tejze zdolno$ci spoczywa na
nauczycielu poloniscie z racji nauczanego przedmiotu.

Lekcje jezyka polskiego stanowig miejsce spotkania ucznia z tekstem literackim i stwarzaja naturalng
sytuacje, w ktorej jako odbiorca musi on odszyfrowaé zawarte w tek$cie informacje. Czytamy i
omawiamy nie tylko wiersze i krotkie teksty, ale rowniez w ramach samoksztalcenia — bardziej
obszerne lektury. Innowacja "Lektura przyjazna uczniom™ ma na celu uatrakcyjnienie tego procesu,
wprowadzenie elementéw zabawowych, nowatorskich metod i technik aktywizujacych oraz

wykorzystanie technologii informacyjnych.



Cele innowacji:

Gltowny cel projektu to zaszczepienie nawykow czytelniczych i rozwijanie zamitlowania do literatury.
Jego podstawowym zalozeniem jest popularyzowanie czytelnictwa, zaktywizowanie do tworczego
wysitku 1 integrowanie spotecznos$ci klasowe;j. Podjete dziatania majg na celu wdrozenie dzieci,
mlodziezy do czgstych kontaktow z ksiazka, zachecenie do polubienia czytania, rozwijanie wyobrazni

oraz docenienie pigkna i warto$ci ptynacych z obcowania z ksigzka.

Cele szczegolowe:

e zaktywizowanie ucznia i naktonienie go do pracy tworczej, ktora zachgca do czytania

ksztattowanie nawykow czytelniczych

e wyrabianie szacunku do literatury

e ksztaltowanie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem

e rozwijanie ciekawos$ci $wiata

e (¢wiczenie umiejetnosci madrego i efektywnego korzystania z zasobdw internetu i aplikacji
edukacyjnych

e stwarzanie przestrzeni i mozliwosci do dyskusji, ¢wiczenia umiejetnosci argumentowania
wtasnych opinii

e rozwijanie uzdolnien artystycznych uczniow

e stwarzanie mozliwosci dzielenia si¢ swoimi umiejetnosciami z innymi

e podejmowanie dzialan tworczych samodzielnie lub zespotowo

e rozwijane poczucia wlasnej wartosci i odpowiedzialnosci za powierzone zadania i obowigzki.

Oczekiwane efekty:
e wyksztalcenie u uczniow pozytywnego stosunku do czytania
e wyksztalcenie kompetencji w zakresie poszukiwania, selekcji 1 oceny informacji
e podniesienie poziomu czytelnictwa, poziomu rozumienia przeczytanego tekstu
e otwarcie na nowe sposoby omawiania tekstow literackich
e wykorzystanie nabytych umiejgtnosci w praktyce
e zwickszenie samodzielnosci pracy, umiejetnosci wspotpracy w grupie, Swiadomego

wykorzystania komputera do celéw edukacyjnych

Metody i formy pracy:

Innowacja ma stuzy¢ inspirowaniu ucznia do bycia kreatywnym, do tworzenia wtasnych "obrazow"
lektury, ktore beda prezentowane na korytarzu szkolnym, stronie internetowej szkoty oraz
Facebooku. Metody pracy zatem musza by¢ atrakcyjne i nieszablonowe, czgsto beda miaty charakter

interdyscyplinarny. Uczniowie bedg pracowa¢ indywidualnie, grupowo, zespotowo.






Klasa V

% "Opowiesci z Narnii, Lew, Czarownica i stara szafa™ C.S. Lewis
- cykl lekcji poswigcony lekturze, ktorej podsumowaniem bedzie przygotowanie przez uczniow w
parach lub niewielkich grupach lapbookoéw - tzw. "ksiazki na kolanach"; to zbior najwazniejszych
zagadnien na okreslony temat; uczen komponuje je w dowolnej formie, uzywajac fiszek, wklejek,
skrytek, zaszyfrowanych informacji; do ich przygotowania gromadzone beda widomosci podczas
pracy z lektura; uczniowie beda potrzebowali réznorodnych materiatéw i wyobrazni
- jedna z lekcji po§wigcona opisowi wnetrza mieszkan istot z Narnii uruchomi wyobrazni¢ uczniow
podczas malowania wybranego przez siebie pomieszczenia, ilustracja bedzie stanowita punkt wyjscia
do zredagowania opisu miejsca (pokoju)

- wykorzystanie labiryntow wiedzy, krzyzéwek

¢ "Chlopcy z Placu Broni" F. Molnar
- podczas czytania lektury uczniowie zostang poproszeni o wykonanie makiet Placu Broni, ktore
poOzniej zostang wykorzystane do odtworzenia przebiegu bitwy chtopcow (punkt wyjscia do opisu

sytuacji, sprawozdania)

% "Mitologia™ J. Parandowski
- podczas omawiania wybranych mitow zostang zastosowane elementy dramy, wchodzenia w rolg
- uczniowie w grupach beda przygotowywaé makiety wybranych przez siebie miejsc - siedziby Zeusa
(Olimp), krolestwa Neptuna, krolestwa Hadesa (lub innego)
- cykl lekcji zostanie podsumowany "Ucztg bogow" - kazdy uczen po wczesniejszym wylosowaniu
bohatera i przygotowaniu stroju i atrybutu, bedzie mial za zadanie zaprezentowac si¢ przed reszta
klasy; zostanie stworzone "pudetko lekturowe" - gromadzace przedmioty (atrybuty) jednoznacznie
kojarzace si¢ z omawianymi mitami

- zostanie zorganizowany konkurs "Zdobywcy Olimpu”

Klasa V11
% "Maly Ksigze" A. de Saint-Exupery



- cykl lekcji poswiecony lekturze wg przygotowanych wcezesniej kart pracy (czes$¢ z nich uczniowie
otrzymajg znacznie wczesniej do samodzielnego wypehienia podczas czytania) podsumowany
przygotowanymi przez uczniéw plakatami z wybranymi przez siebie sentencjami

- przygotowanie przez wskazane osoby prezentacji multimedialnej ,,Motyw mitosci i przyjazni
ukazany w ksiazce ,,Maly Ksigz¢” oraz innych utworach. Symbolika dzieta”

- obejrzenie frag. animowanego filmu ,,Przygody Matego Ksigcia”

% "Balladyna" J. Stowacki
- oryginalne wprowadzenie w lekture - "Balladyna™ - ,,z sokiem smakuje lepiej” - wykorzystanie
soku malinowego, mapa mysli, przektad intersemiotyczny, analiza przyktadowych plakatow
teatralnych
- (0 ile bedzie to mozliwe) wyjazd do kina na spektakl "Balladyna"
- analiza filmow opublikowanych YouTube w kontekscie lektury, dyskusja nad stworzonymi

kreacjami, obrazami, wizja rezysera

% ""Zemsta" A. Fredro
- w ramach przygotowania do zredagowania charakterystyki postaci, charakterystyki porownawczej
uczniowie stworzg profile portali spoleczno$ciowych gtéwnych bohateréw (profile facebookowe)
- wyjazd do teatru na spektakl ,,Zemsta”
% "Opowies¢ wigilijna'" Ch. Dickens
- poréwnanie lektury, wyobrazen z filmem animowanych z 2009 w rezyserii R. Zemeckisa

- przygotowanie przez uczniow lapbookéw podsumowujacych spotkanie z lekturg

Klasa VIII

0‘ "

s ""Kamienie na szaniec” A. Kaminski

X/

- referat, plakat/portret prezentujacy autora

- obejrzenie ekranizacji utworu

- prezentacja multimedialna ,,Motyw wojny i okupacji w lekturze ,,Kamienie na szaniec” oraz innych
utworach”

- notatka graficzna

- wykonanie lapbookow

¢ ,,Pan Tadeusz” A. Mickiewicz
- referat, plakat/portret prezentujacy autora
- obejrzenie frag. ekranizacji utworu w rezyserii A. Wajdy



- prezentacja multimedialna ,,Motyw patriotyzmu ukazany w poznanych utworach Adama

Mickiewicza”

- notatka graficzna

E.E. Schmitt ,,Oskar i pani R6za”
- gazetki tematyczne
- referaty, plakaty/portrety prezentujgce autorow
- obejrzenie ekranizacji utworu ,,Oskar i pani R6za”

- prezentacje multimedialne: ,,R6zne spojrzenie na $mieré w poznanych utworach”, ,, Wptyw
choroby na jakos¢ zycia cztowieka. Rola wolontariatu”
- ¢wiczenia utrwalajace w aplikacji LearningApps, Wordwall

H. Sienkiewicz ,,Quo vadis”
- gazetka tematyczna
- referat, plakat/portret prezentujacy autora
- obejrzenie frag. ekranizacji utworu w rezyserii
J. Kawalerowicza

- prezentacja multimedialna ,,Dobro i zto w powiesci ,,Quo vadis”
H. Sienkiewicza”

- notatka graficzna
- ¢wiczenia utrwalajace w aplikacji LearningApps

W trakcie omawiania lektur metody mogg ulega¢ zmianie, modyfikacji celem dostosowania
do mozliwosci, umiejetnosci a takze oczekiwan zespotow klasowych.
Na lekcjach wykorzystywane beda miedzy innymi edukacyjne strony internetowe, np.
LearningApps.org czy aplikacja StoryJumper.
Ewaluacja:

v/ wystawy prac uczniéw na korytarzu szkolnym

v' gromadzenie materiatéw multimedialnych i ich publikacja na stronie internetowej szkoly oraz

Facebooku

v' udziat uczniéw klasy V w konkursie mitologicznym



v sprawozdanie z przeprowadzonej innowacji



