Sąd nad Komputeriuszem. KOMPUTER-PRZYJACIEL CZY WRÓG?

	
	Monika Piasecka-Galej

Edukacja bliżej ucznia 
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Wprowadzenie

Jest rok 2013, wczoraj wieczorem... Na pewnym forum znalazłam pytanie nastolatka:

List do gazety:

„Mam 12 lat i mama zakazuje mi korzystania z komputera? Jak mam ją przekonać, że komputer, to urządzenie nie tylko do nauki ale i do zabawy?”

Zajmiemy się sądem nad Komputeriuszem. Jakie są argumenty za tym, żeby korzystać, a jakie, że należy z komputerem uważać. Wcielimy się w role: nauczycieli, rodziców, dzieci i lekarzy. Każda grupa opracuje stanowisko i przedstawi je na forum klasy.
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Zadanie

Grupa I przygotuje stanowisko rodziców, opracuje kontrakt rodzica z dzieckiem nt korzystania z komputera w domu. 

Grupa II przygotuje stanowisko nauczycieli. Opracuje prezentację w Power Point nt historii komputera oraz poleci kilka stron edukacyjnych

Grupa III przygotuje stanowisko dzieci. Opracuje infografikę- instrukcję dla młodszych kolegów wyjaśniającą dobre i złe strony korzystania z Internetu

Grupa IV przygotuje stanowisko lekarzy. Opracuje dzień z życia ucznia ze szczególnym uwzględnieniem wpływu ruchu na rozwój człowieka.
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Proces

Aby pomóc Wam w pracy nad przygotowaniem materiałów proponuję następujące kroki:

1. Podzielcie się na 4 zespoły i wybierzcie lidera, który będzie odpowiadał za prawidłową realizację przydzielonych Wam zadań.

2. Zapoznajcie się z materiałem Sąd nad telewizorem http://ssp33.w.interia.pl/strony/18c.htm

PRACA INDYWIDUALNA:

1. Poszukajcie materiałów nt bezpieczeństwa w sieci. Znajdźcie przykłady kontraktu rodzica z dzieckiem

2. Poszukajcie materiałów, informacji nt historii komputera i Internetu. Znajdźcie przykłady wykorzystania komputera w gospodarstwie domowym

3. Przeprowadźcie sondę nt ile czasu Wasi rówieśnicy spędzają przy komputerze

4. Poszukajcie kilka ciekawych stron edukacyjnych

5. Przeprowadźcie wywiad z lekarzem, nauczycielem wf  nt wpływu ruchu na rozwój człowieka

PRACA W ZESPOLE

[image: image4.png]



1. Wróćcie do zespołów i zdecydujcie, które materiały wybierzecie

2. Opracujcie pytania do „Korytarzowej Sondy” dotyczący dobrych i złych stron komputera i zamieście je w pracy grIII.

3. Przygotujcie materiały edukacyjne, artykuły i nagrania w zależności od przyznanego zadania

4. Publiczna prezentacja do ok.5 min

PODSUMOWANIE

Podczas Waszych prezentacji będziemy przyznawać punkty dodatnie i ujemne Komputeriuszowi, sprawdzimy ile jest dobrych a ile złych stron komputera
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Ewaluacja

Wymagania

Podstawowe

Rozszerzające

Dopełniające

Wykraczające

Punkty

 

Zawartość merytoryczna (poziom i jakość informacji, logiczna argumentacja i uzasadnienie wyboru) 

 

Duża pobieżność w opracowanym materiale, krótki lub niepełny opis.

Poprawnie zrealizowany temat lecz brak szczegółów oraz uzasadnienia własnej opinii dany temat.

Pokaźny zbiór informacji lecz powściągliwa argumentacja i mało przekonywujące uzasadnienie.

Wymienione wszystkie wymagane informacje, obszerne, logiczne i poprawnie merytorycznie sformułowania dotyczące argumentacji i uzasadnienia wyboru.

0-4

 

Ogólne wrażenie estetyczne wykonanej prezentacji multimedialnej.

 

 

Prezentacja mało ciekawa, brak pewności siebie. 

Prezentacja ciekawa lecz brak zaangażowania w pracę wszystkich członków grupy. 

Bardzo ciekawa prezentacja, dobry styl, widoczne zaangażowanie uczniów w realizację projektu. 

Wzorowa, oryginalna prezentacja, przedstawienie informacji w interesujący sposób, widoczne zaangażowanie wszystkich uczniów poparte dużą pewnością siebie. 

0-4

 

Poprawność i jakość wykonania prezentacji multimedialnej (przejrzystość, czytelność, szata graficzna, jakość elementów graficznych itp.). 

 

 

Prezentacja wykonana bez zachowania reguł poprawnej prezentacji, źle ułożona, uboga. 

Prezentacja dość przejrzysta, niepoprawny dobór kolorów, uboga ilość grafiki i skąpe formatowanie. 

Prezentacja ciekawa graficznie, prawidłowy dobór kolorów, prawidłowo uporządkowane poszczególne działy. 

Bardzo dobrze zaprojektowana prezentacja, przejrzysta, czytelna, atrakcyjna wizualnie, wzbogacona o animacje. 

0-4

 

Koordynacja działań i zespołowość podczas pracy nad zadaniem (umiejętność współpracy w grupie) 

 

 

Słaba współpraca z przewagą pracy indywidualnej. 

Dość dobra współpraca ale brak jedności działania w grupie. 

Dobra współorganizacja pracy, współdziałanie w grupie. 

Doskonała współpraca całej grupy. 

0-4 

Skala oceniania:

punkty

ocena

15-16

celujący

13-14

bardzo dobry

10-12

dobry

7-9

dostateczny

4-6

dopuszczający

0-3

niedostateczny
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Źródła, zasoby

Tu znajdziesz linki stron, które pomogą Ci dotrzeć do informacji na temat

http://ssp33.w.interia.pl/strony/18c.htm
http://mrostkow.oeiizk.waw.pl/efs/a7/ES/index.html 

www.saferinternet.pl 

www.dzieckowsieci.pl 

www.dbi.pl 

www.dyzurnet.pl 

www.helpline.org.pl 

www.sieciaki.pl 

www.saferinternet.org 

www.przedszkolaki.sieciaki.pl 
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Data ostatniej aktualizacji. Wykonano na podstawie szablonu
http://mrostkow.oeiizk.waw.pl/efs/polskiszablon.htm#Introduction
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