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ZALOZENIA OGOLNE

1. Innowacja skierowana jest do uczniow klasy V, VI, VIII
2. Glowne zatozenia pracy na innowacyjnych zajgciach:

- wykorzystanie nowoczesnych technologii informatycznych na lekcji jezyka angielskiego,
- poszerzanie 1 utrwalenie stownictwa, gramatyki oraz wiedzy na temat krajow europejskich,

- wdrozenie pracy metoda projektu.

Istotnym elementem innowacji jest udziat w trzech mi¢dzynarodowych projektach eTwinning.
Klasa V realizuje projekt pt.: ,,The Travelling Mascot” z partnerami z Francji, Wtoch, Czech,
Turcji, Rumunii i Hiszpanii. Klasa VI nawigzata wspotprace z uczniami z Francji, Grecji,
Wrtoch. Litwy i Rumunii, z ktorymi realizuje przedsiewzigcie pt.:,,Our English Corner ”,
natomiast klasa VIII wspolpracuje z uczniami z Danii, Belgii, Szwecji, Turcji i Polski w

projekcie ,,English on the wall*.

MOTYWACJA WPROWADZENIA INNOWACJI:

W obecnych czasach nauka jezykdéw obcych jest niezbedna do osiggniecia sukcesow —
przede wszystkim do zdobycia pracy oraz do nawigzywania kontaktéw miedzyludzkich. Ich
znajomo$¢ umozliwia bezproblemowe poruszanie si¢ w otaczajgcej nas rzeczywistosci 1 jest
swoistym ,,oknem na $wiat”, ktore ksztattuje postawy otwartosci, cieckawosci czy tolerancji.
W Szkole Podstawowej w Dgbinie uczniowie ucza si¢ dwoch jezykow obcych — jezyka
niemieckiego oraz jezyka angielskiego, ktory jest wiodacym jezykiem obcym. Jezykiem tym
postuguje si¢ ok. 1,5 miliarda ludzi na calym §wiecie, dlatego podstawowym zalozeniem
innowacji jest umiejetnos¢ swobodnego porozumiewania si¢ w innej rzeczywistosci
jezykowej. Nie mniej jednak integralng czg¢$cig nauczania jezykoéw obcych stanowia
wiadomosci z zakresu geografii, kultury i dnia codziennego krajéw nauczanego jezyka. Dzigki
informacjom kulturoznawczym uczniowie blize] poznajg kraje, gdzie ludzie rowniez

komunikujg si¢ w jezyku angielskim.

Bioragc pod uwage fakt, ze jednym z glownych obszaréw zainteresowan miodziezy w
dzisiejszym $wiecie jest komputer, Internet, narzedzia komunikacyjne oraz nowosci
techniczne, uczniowie bedg nabywali umiejetnosci jezykowe gltownie z wykorzystaniem

technologii  informacyjno-komunikacyjnych. Proponowana innowacja jest wynikiem



dotychczasowych obserwacji i spostrzezen poczynionych podczas rdéznorodnych inicjatyw
podejmowanych przez nauczycicla jezyka angielskiego, realizacji projektow jezykowych czy
analizy postepow 1 osiggnie¢¢. Podczas realizacji innowacji uczniowie b¢da mieli mozliwosé
rozwijania swoich zdolnosci jezykowych i zainteresowan dzigki atrakcyjnym metodom pracy
oraz technikom 1 narzedziom multimedialnym. Poznane narzgdzia uczniowie beda mogli
wykorzysta¢ zarowno do nauki innych przedmiotéw jaki i dalszego rozwijania wtasnych
zainteresowan. Aktywizacja ucznidow na zajeciach bedzie kluczem do sukcesu w nauce
jezykow obcych, co z pewno$cig zaowocuje w przysziosci oraz przyczyni si¢ do lepszego startu

w doroste zycie.

CELE INNOWACJI

CEL GLOWNY:

Podstawowym celem jest umiejetnos$¢ skutecznego komunikowania si¢ w jezyku obcym w
mowie 1 w piSmie. Priorytetem jest zatem rozwijanie wszystkich sprawnosci jezykowych, ze

szczegOlnym uwzglednieniem sprawno$ci mowienia.

CELE SZCZEGOLOWE:;:

- rozwijanie sprawnosci pisania,

- doskonalenie umiejetnos$ci czytania ze zrozumieniem,

- rozumienia ze stuchu (np. dialogi, piosenki powigzane tematycznie z materialem
omawianym na lekcji),

- rozwijanie sprawnosci pisania

- opanowanie podstaw gramatyki i leksyki,

- ksztaltowanie swiadomosci jezykowej poprzez pokazanie podobienstw i roznic
miedzy jezykiem angielskim a ojczystym jezykiem uczniow,

- przyblizenie uczniom realidow dnia codziennego, geografii, historii 1 literatury krajow
europejskich i ksztaltowanie postawy ciekawosci oraz tolerancji wobec innych kultur,

- ksztaltowanie kreatywnos$ci poprzez aktywny udzial przy realizacji poszczegolnych

etapow projektu,



- indywidualizacja procesu nauczania,

- wykorzystanie technologii informacyjnej, w tym nabywanie umiejetnosci
bezpiecznego korzystania z nowych aplikacji,

- ksztalcenie umiejetnos$ci pracy w grupie,

- systematyczna, samodzielna ocena postgpoéw w nauce po kazdym etapie dziatan

projektowych.

Zadaniem innowacji jest ponadto stosowanie réznych form pracy, a zwlaszcza pracy w

parach lub grupach, co uczy wzajemnej pomocy, wspoldziatania w osiagnieciu celow i

rozwigzywaniu probleméw oraz wspotodpowiedzialnosci.

OBSZARY ZAPLANOWANYCH DZIALAN I SPOSOBY ICH REALIZACJI:

Przygotowanie strony internetowej Weebly lub witryny na dysku Google, w celu m.in.:
publikowania prac projektowych danej grupy uczniow;

Stosowanie jezyka obcego w sytuacjach zycia codziennego, przygotowanie dialogow
utrwalajacych poznany zakres stownictwa;

Wzbogacenie zasobow leksykalnych z wykorzystaniem aplikacji i stron internetowych dla
uczacych si¢ jezyka obcego oraz komputerowych programéw edukacyjnych;

Poznanie wiadomosci na temat krajow europejskich - praca z mapa, poznawanie krajow
z wykorzystaniem zasobow internetowych, ogladanie filmow na temat kultury 1 tradycji
krajow partnerskich;

Gry 1 zabawy jezykowe (np. kalambury, quizy, tangramy, krzyzowki), wykorzystanie gier
dydaktycznych (m. in.: Memory, Bingo, Learning Apps ) i gier dostepnych w Internecie
(np.: na stronie Classtools);

Nawigzanie wspotpracy z klasami partnerskimi w jezyku angielskim w ramach programu
eTwinning, tworzenie autoprezentacji w programie Canva lub Vimeo, wykonywanie
prezentacji multimedialnych w programie Canva, Power Point, Prezi lub Google, m. in. na
temat swojej szkoty, kraju, tradycji, zainteresowan, tworzenie filmikow m. in.: na temat
spedzania czasu wolnego i klasy za pomoca np. programu Magistro, pisanie tekstow
adekwatnie do poziomu jezykowego grupy przy uzyciu aplikacji, wymiana korespondencji

drogg mailowg oraz pocztg tradycyjna;



- Polaczenie nauki jezykow obcych z wykorzystaniem réznorodnych nowoczesnych
narzedzi multimedialnych przyczyni si¢ nie tylko do zwigkszenia kompetencji jezykowych
uczniéw, ale rowniez poprawi ich umiej¢tnos¢ postugiwania si¢ nowoczesng technologia

oraz przyczyni si¢ do bardziej Swiadomego korzystania z jej osiagniec.

METODY | TECHNIKI NAUCZANIA:

- metoda komunikacyjna,

- metody i techniki aktywizujgce (np.: projekt, gry dydaktyczne - krzyzowki, tangramy,
labirynty, szarady obrazkowe, quizy, burza m6ézgéw, metaplan, mapa pojeciowa, zdania
niedokonczone, $niezna kula),

- metoda audiowizualna (praca z nagraniami dzwigkowymi - dialogi, piosenka, film),

- techniki multimedialne (wykorzystanie zasobéw Internetu, programow komputerowych i

narzedzi multimedialnych, smartfondéw).

FORMY PRACY:

- praca z calg klasa,
- praca w grupie mi¢dzynarodowej,
- praca w parach,

- praca indywidualna.

MATERIALY I POMOCE DYDAKTYCZNE:

- komputerowe programy edukacyjne,
- gry dydaktyczne i komputerowe,

- materialy internetowe,

- mapy, ilustracje, plakaty,

- karty obrazkowe (flashcards),

- ksigzki elektroniczne (e-book),

- materialy przygotowane przez nauczyciela oraz uczniow , stowniki wielojezyczne



PRZYKEADOWE NARZEDZIA I PROGRAMY KOMPUTEROWE, KTORE
ZOSTANA WYKORZYSTANE NA ZAJECIACH:

Google+, Wordart, Padlet, Canva, Genial.ly, Storybird, Wordwall , Prezi, Power Point , Quizlet,

Learningapps, Quizizz, Classtools, Vimeo, Jigidi, Kizoa.

PRZEWIDYWANE EFEKTY WDROZENIA INNOWACJI:
DLA UCZNIA:

- podniesienie motywacji do nauki jezyka angielskiego,

- zwigkszenie kompetencji jezykowych w zakresie postugiwania si¢ jezykiem angielskim w
mowie 1 pismie,

- umiej¢tnos¢ nawigzywania kontaktow interpersonalnych w wirtualnej rzeczywistosci i w
realnym $wiecie,

- poznanie r6znych form i metod nauki j¢zykow obcych,

- sprawniejsza umiejetnos¢ postugiwania si¢ narzedziami ICT,

- wypracowanie umiej¢tnosci wspolpracy 1 wspotdziatania w grupie, w tym
odpowiedzialnosci za przydzielong 1 wykonang prace,

- wzrost $wiadomosci 1 otwartosci na inne kultury poprzez zainteresowanie kulturg 1
tradycjami krajow europejskich,

- zwigkszenie pewnosci siebie 1 satysfakcji z poglebiania znajomosci jezykoéw obcych
DLA SZKOLY:

- podniesienie atrakcyjnos$ci oferty edukacyjnej naszej szkoty,

- budowanie pozytywnego wizerunku szkoty wsrod dzieci i rodzicow, jako placowki dbajacej
0 jezykowy rozwoj swoich wychowankow,

- podniesienie jakos$ci pracy szkoty poprzez wzbogacenie tradycyjnych srodkéw i metod

dydaktycznych.



DLA NAUCZYCIELA:

Udzial w programie przeklada si¢ na wigksze zaangazowanie nauczyciela w wykonywang
prace oraz bardziej entuzjastyczne nastawienie do niej. Praca z uczniami zaangazowanymi W
zajecia stanowi rOwniez motywacje dla nauczyciela. Duzy wptyw na poprawe jako$ci pracy
nauczyciela maja kontakty z innymi eTwinnerami, ktorzy nie tylko chetnie rozwijaja swoje

profesjonalne umiejetnosci lecz takze maja podobne poglady co do programu.

EWALUACJA:

Podczas realizacji innowacji na biezaco prowadzona bedzie stosowna dokumentacja na
platformie Twinspace, dzigki ktorej dokonana zostanie ewaluacja podjetych dziatan.
Systematycznie dokonywana bedzie obserwacja pracy i1 postgpow uczniow. Wyniki ewaluacji
beda opracowane na zakonczenie innowacji 1 przedstawione radzie pedagogicznej. Analiza
wynikow ewaluacji rocznej bedzie wazng informacja zwrotng dla autorki innowacji na temat
poziomu zaangazowania i zainteresowania uczniow lekcjami oraz poczynionych przez nich
postepow jezykowych.

Wyniki ewaluacji koncowej zostang opracowane w formie sprawozdania i zaprezentowane
radzie pedagogicznej w czerwcu 2019 r.. Ewaluacji podlega¢ beda:

- stopien realizacji dziatan zaplanowanych w ramach innowacji,

- skutecznos$¢ metod, technik 1 form pracy w zdobywaniu wiedzy przez uczniow i
ksztaltowaniu ich umiej¢tnos$ci oraz postaw,

- stopien atrakcyjnoS$ci 1 uzytecznos$ci programu dla ucznidw,

- efektywnos$¢ programu wedtug rodzicéw,

- rozmowy z uczniami,

- obserwacja pracy i1 zaangazowania uczestnikOw innowacji,

- analiza postgpOw 1 0siggni¢¢ uczniow.



