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WPLYW GIER
PLANSZOWYCH NA
_ROZWOJ UCINIA




Dzieci uczg sie swobodnie poprzez zabawe, ktdra pozostaje ich
gtowng aktywnoscig. Wowczas uczen nie odczuwa przymusu
nauki, a rozwija sie zarOwno PozNAwczo, jak i spotecznie,
emocjonalnie i fizycznie.

Sposobem na takg nauke sg wtasnie gry planszowe.

Dajg one takze mozliwosc podejmowania bezposrednich
kontaktow z rowiesnikami.




/alety gler planszowych

« dajg szanse na odmienny sposoéb spedzania czasu wolnego;

stymulujg rozwdj analizy i syntezy, przedsiebiorczosci, asertywnosci, negocjacii, liczenia,
poszukiwania wtasciwych rozwigzan, logicznego myslenia i czytania ze zrozumieniem;

doskonalg sprawnos¢ motoryki mateji duzej, uczg czytac, liczyC, zapamietywac,
kojarzy¢ fakty itp.;

stuzq rozwojowi umiejetnosci spotecznych (dzieci, grajgc, muszg zaakceptowac
okreslone zasady i porzgdek, uczg sie cierpliwosci, jako gracze wzajemnie sobie
pomagajqg);

ksztattujg charakter, uczg dzieci nie tylko tego, jak radzi¢ sobie z sukcesem, ale

i Z porazkag;

wdrazajg dzieci do zdrowej rywalizacji i wpajajg uczciwosce.




Jakie umiejetnosci rozwijajg gry<

*koncentracje uwagi i spostrzegawczosc¢ (gra czesto wymaga skupienia sie na kilku
rzeczach jednoczesnie: zasadach, kolejnosci grania, obserwowaniu ruchow innych
uczestnikow);

‘wytrwatos¢ w dgzeniu do samodzielnego rozwigzania problemu (w wiekszosci gier nie
ma jednej drogi prowadzgcej do wygranej, podczas gry uczniowie samodzielnie
podejmujg decyzje zwigzane z ruchami swoich pionkéw czy znajdujg sposoby

na rozwigzanie pojawiajgcych sie problemow);

swspotprace w roznych zespotach.- dzieci mogg sie uczy¢ wspotpracy z réznymi
osobami;

*przyjmowanie odpowiedniej postawy wobec porazki i zwyciestwa, odpornosc¢ na stres;
«odkrywanie witasnych mocnych stron, swojego potencjatu;

sumiejetnosci matematyczne, m. in.: sprawnos¢ rachunkowa, badanie figur i zwigzkow
geometrycznych, tworzenie strategii, logiczne myslenie.




Rodzaje gier:

 Strategiczne - taktyka jest tu wazniejsza niz element losowy, obowigzkowym elementem
jest plansza i zestaw pionkdw, gry te rozwijajg planowanie i strategiczne myslenie,
czynigc rozrywke bardziej zalezng od dziatan zawodnikdw niz rzutdw kostkg. Gracze
muszqg przewidywac ruchy przeciwnikow, podejmowac szybkie decyzje w zwiqgzku ze
zmieniajgcq sie dynamikg gry. Tego typu gry majg rozng tematyke, mogg byc¢ to gry:
historyczne, matematyczne, przyrodnicze itp.;

 Zrecznosciowe - to specyficzna grupa gier, najczesciej nie posiada planszy, gry tego
typu zwiekszajqg sprawnos¢ manualng i koordynacje wzrokowo-ruchowq. Gry tfe mogqg
polegac np. na uktadaniu wzordw lub figuriich zapamietywaniu. Uczg one skupiac
uwage, ¢wiczg pamiec i spostrzegawczosc, a jednoczesnie doskonale bawiq. Gry te
wymagajg od dzieci nie tylko sprawnych dtoni, lecz takze myslenia taktycznego i
dostosowania swoich dziatan do ruchdw wspotgraczy;




Rodzaje gier:

- Stowne - gry te uczg nowego stownictwa i umiejetnosci poprawnego, logicznego
formutowania wypowiedzi. Mozemy je podzieli¢ na gry: jezykowe (doskonalgce
umiejetnosci jezykowe) oraz komunikacyjne (¢wiczg zdolnosci komunikacyjne),
dodatkowym walorem edukacyjnym jest koniecznos$¢ dziatania pod presjq czasu, co
uczy szybkiego podejmowania decyzji;

« Logiczne — nalezqg do nich zardbwno gry tradycyjne oparte na konkurenciji (szachy,
warcaby), jak i gry quizowe. Gry rozgrywane na planszy polegajg gtownie na
budowaniu odpowiedniegj strategii, bez elementu losowosci. W grach quizowych
gracze czesto sami muszg wyciggac wnioski z dostepnych przestanek - rozwigzanie jest
mozliwe do wypracowania, nawet wtedy, gdy dziedzina pytania byta nam wczesniej
catkiem obca.




Rodzaje gier:

« Symulacyjne — tutaj do elementu gry zostat dodany element Swiata modelowania i
symulaciji. To specyficzne potgczenie: gry (zbioru regut), roli (ma jg kazdy uczestnik)
i symulaciji. Po zakonczeniu nastepuje debriefing - czyli czas w ktdérym analizuje sie
przebieg, zachowanie uczestnikdw oraz wycigga wnioski i rozwaza, jak inaczej mozna
rozwigzac¢ dany problem. Gry te rozwijajg wyobraznie, przenoszg w wymyslony swiat
oraz pozwalajqg sprawdziC sie w nowych rolach i sytuacjach. Przegrana w tej grze nie
jest uznawana za porazke — jest to efekt nieumiejetnego podejmowania decyzji. Dzieki
analizie koncowej uczen uczy sie, jak nie popetniac drugiraz fego samego btedu.




« waznym jest, aby dostosowac gre do wieku, potrzeb i preferencii
gracza;

« doSwiadczeni gracze mogq tez samodzielnie projektowac
i konstruowac wtasne gry planszowe — rozwija to kreatywnosc;

Gry planszowe stanowiqg niezwykle skuteczne
narzedzie zdobywania i virwalania wiedzy,
rozwijania umiejetnosci interpersonalnych oraz
stymulacji w zakresie zachowania.




Gry warte polecenia...

Mikotaj coraz blize...
Gra planszowa tez moze byc
fajnym | rozwijajgcym prezentem...




Figurowy joumez ghawy!

GRA PLANSEOWA
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Dziekuje za uwage...

Prezentacja opracowana przez pedagog Olimpie Kowal-Gadeckg na podstawie artykutu
Aleksandry Kubala-Kulpinskiej o tym samym tytule.

Przyktadowe polecane gry na podstawie wiedzy wtasnej, zdjecia gier pochodzqg ze strony
WWW.Qros.pl




