PLAN NAUKI 

EDUKACJA WCZESNOSZKOLNA 

KLASA III

Tydzień  7: od 27.04. do 30.04. 2020r.

Poniedziałek: 27.04.2020r.

Temat dnia: Dzieci świata.

1. JĘZYK ANGIELSKI.

Temat: Ćwiczymy umiejętność pozajęzykową.
Hello  How are you today? 
Are you ready for English lesson? Let’s start!
1. PRZYPOMNIENIE SŁÓW: otwórz podręcznik na str. 83 – słowniczek obrazkowy. Wskaż kolejne zdjęcia i powiedz po angielsku, co przedstawiają. Kartką lub inną książką zakryj zdjęcia z pierwszej części. What do you remember? Spróbuj z pamięci nazwać kolejne czynności. Wykonaj to samo ćwiczenie dla drugiej części słowniczka. A może tym razem rodzic spróbuje sił, a Ty będziesz podpowiadać? 
2. UMIEJĘTNOŚĆ POZAJĘZYKOWA: na dzisiejszej lekcji będziemy ćwiczyć umiejętność odgrywania ról. Otwórz podręcznik na str. 46 i spójrz na zad. 1. Odgadnij nazwy na podstawie widocznych atrybutów danego zawodu. Możesz poprosić rodzica o odtworzenie nagrania nr 2.46. Posłuchaj i wskaż właściwy obrazek. Wszystkie nagrania są na stronie: https://www.macmillan.pl/strefa-ucznia. Należy pobrać Pupil's Audio CD2 i odnaleźć piosenkę nr 2.46
3. ĆWICZENIE UMIEJĘTNOŚCI: zad. 2 str. 46 Na zdjęciu jest pani weterynarz - (She’s a vet). Jak może wyglądać typowy dzień weterynarza. Po prawej stronie znajduje się kartka z kalendarza pani weterynarz, Poproś rodzica, aby odtworzył nagranie dialogu, zatrzymując je po każdej kwestii, abyś mógł ją powtórzyć. O które czynności z kalendarza dziennikarz nie pytał lekarki? Spróbuj teraz Ty przeprowadzić wywiad z rodzicem, wspomagając się tekstem zapisanym w dymkach i uzupełniając wywiad o brakujące pytania. Następnie zamieńcie się rolami.
4. PRACA PLASTYCZNA: wykonaj pracę plastyczną. Znajdziesz ją w zeszycie ćwiczeń. Powinieneś uzupełnić nazwę zawodu, który wybrałeś i uzupełnić kartę zgodnie z tym, jak sobie wyobrażasz dzień osoby o takim zawodzie, np. nauczyciel raczej nie zaczyna pracy nocą, ale policjant już może mieć nocną zmianę. Przy czynnościach należy wpisać godziny w dwunastogodzinnej wersji, tak jak w podręczniku, a w sekcji free time dowolną czynność czasu wolnego. Good job! 
5. ZABAWA: zad. 4 str. 46 - spójrz na rysunek dzieci. Wykonaj zadanie z rodzicem. Twoim zadaniem jest wcielić się w osobę opisaną na karcie. Jedna osoba, wykorzystując podpowiedzi z ramki, zadaje pytania z wywiadu z zad. 2. z podręcznika. Druga osoba wciela się w rolę osoby widniejącej na karcie i udziela odpowiedzi. Może zmienić głos i dodać specyficzne cechy swojej postaci. 
6. ĆWICZENIA: przygotuj zeszyt ćwiczeń i otwórz go na str.43, spróbuj wykonać ćwiczenia 1,2. Well done!
2. ZAJĘCIA KOMPUTEROWE.

26. Poznajemy program Scratch

Zapoznajcie się z oznaczeniami w  programie Scretch

SCRATCH JUNIOR OPIS ŚRODOWISKA Program Scratch Junior został przygotowany dla dzieci w wieku 4–7 lat, które nie potrafią jeszcze pisać i czytać – przedszkolaków i uczniów rozpoczynających naukę w szkole. Można w nim programować proste animacje i gry. Jest przeznaczony do pracy na tabletach, zarówno na iPadzie, jak i tych z systemem Android. Nauka programowania jest intuicyjna i odbywa się poprzez zabawę. W tym środowisku skrypty są ustawiane poziomo, a nie jak w Scratchu z góry na dół, jest mniej bloków niż w Scratchu, nie ma także zmiennych.

Rysunek 1. Interfejs programu Scratch Junior
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1 Zapisz projekt i powróć do listy zapisanych projektów.                                                                                                         2 Scena projektu.                                                                                                                                                                        3 Pokaż projekt na pełnym ekranie.                                                                                                                                        4 Wstaw kratkę na scenę.                                                                                                                                                            5 Zmień tło sceny.                                                                                                                                                                        6 Wstaw tekst na scenę.                                                                                                                                                                7 Ustaw duszki na pozycji początkowej.                                                                                                                                    8 Zielona flaga – uruchamia wszystkie skrypty „zielonej flagi”.                                                                                               9 Zaznaczenie aktualnej strony projektu, przycisk „plus” służy do wstawienia nowej strony.                                     10 Zmiana nazwy projektu i udostępnianie projektu.                                                                                                              11 Cofnij ostatni ruch | Powtórz ostatni ruch.                                                                                                                         12  Zdarzenie Gdy duszek kliknięty – powtarza się wtedy 4 razy jeden obrót w prawo, jeden obrót w lewo (każdy z nich o 30°).                                                                                                                                                                   13 Obszar układania skryptów.                                                                                                                                                   14 Różnokolorowe bloki podzielone na grupy.                                                                                                                           15 Grupy bloków: a. żółta – bloki początkowe, b. niebieska – ruch, c. fioletowa – wygląd, d. zielona – dźwięk, e. pomarańczowa – kontrola, f. czerwona – bloki końcowe.                                                                               16  Panel duszków, przycisk „plus” służy do ich wstawiania z biblioteki duszków. Środowisko Scratch Junior ma również wbudowany edytor graficzny, bardzo intuicyjny i przyjazny dla dziecka. Wystarczy kliknąć ikonę pędzla obok nazwy duszka, aby otworzyć edytor.

Jeżeli jest to możliwe poproście kogoś dorosłego o zainstalowanie tego programu na waszych komputerach.  www.dobreprogramy.pl/Scratch,Program,Windows,99912.html
3. EDEKACJA POLONISTYCZNA.
Podręcznik strona 20 – 21 i 23

Uczniowie czytają tekst i wyjaśniają czym zajmował się Stefan. Czego dowiedział się o życiu dzieci z tych kontynentów, które odwiedził. Co go zasmuciło? Następnie uczniowie czytają tekst a to ciekawe.

Karta ćwiczeń strona19 – 20 ćwiczenie 1,2,3,4,7,8,9.

Uczniowie wykreślają z diagramu sylaby tworzące nazwy narysowanych ptaków. Z pozostałych liter odczytują i zapisują hasło. Podpisują obrazek krótkim zdaniem. W ostatnim okienku rysują siebie i swoje ulubione zajęcie. Na podstawie tekstu  a to ciekawe dopisują nazwy państw. Określają osobę i liczbę czasowników. Przekształcają zdania według podanego wzoru. Do czasowników dodają przeczenie nie i wpisują je w odpowiednie miejsce. Rozszyfrowują wiadomość i ją zapamiętują. 

4. EDUKACJA PLASTYCZNA.
Podręcznik strona 22.

Uczniowie oglądają zdjęcia obrazów zaliczanych do malarstwa rodzajowego. Odczytują nazwiska malarzy oraz tytuły obrazów. Zapoznają się z tekstem „ Malarstwo rodzajowe”.

Karta ćwiczeń strona 20 ćwiczenie 5 i 6.

Uczniowie czytają tekst i skreślają niewłaściwe wyrazy. Przyglądają  się obrazom i zaznaczają te, które należą do malarstwa rodzajowego.

5. EDUKACJA MATEMATYCZNA.
Podręcznik strona 54 zadanie 1 i 2.

W zeszycie kolorem uczniowie zapisują POMOCNE SŁOWA. Zapisują rozwiązane dwa zadania.

Karta ćwiczeń strona 50 zadanie 1,2,3,4,5,6.

Uczniowie piszą ile to metrów. Zamieniają metry na kilometry. Piszą ile to metrów i kilometrów. Obliczają ile jest metrów i kilometrów. Numerują długości od najmniejszej do największej. Dobierają odpowiednie nalepki do podpisów.

Wtorek: 28.04.2020r.
Temat dnia: Z wizytą w pasiece.

1. EDUKACJA MATEMATYCZNA.
Podręcznik strona 55 zadanie 1.

Uczniowie  rozwiązują zadanie tekstowe wykorzystując mapę pomocniczą.

Karta ćwiczeń strona 51 zadanie 1,2,3.

Uczniowie rozwiązują zadania tekstowe.

2. EDUKACJA PRZYRODNICZA.

Uczniowie oglądają film na temat o pasiece, pracy pszczelarza i o tym jak powstaje miód.

https://www.youtube.com/watch?v=1ThYzSoTXY4 

Karta ćwiczeń strona 22 ćwiczenie 1,2,3.

Uczniowie czytają tekst  i na jego podstawie podpisują owady. Uzupełniają zdanie wyrazami z ramki. Z sylab zapisanych na plastrze miodu tworzą jak najwięcej wyrazów związanych z pszczołami i pszczelarstwem.

3. EDUKACJA POLONISTYCZNA.

Podręcznik strona 24 – 25. 

Uczniowie czytają tekst „ W pasiece”. Przygotowują w zeszycie notatkę o pracy pszczelarza. Wyjaśniają znaczenie słów pasieka i rój.

Karta ćwiczeń strona 23 ćwiczenie 4,5,6.

Uczniowie czytają zdania, podkreślają w nich czasowniki i nazwy wykonywanych czynności. Podkreślone wyrazy zapisują w liczbie pojedynczej. Kolorują rodzinę wyrazu pszczoła. Uzupełniają wyrazy dwuznakiem sz.

4. WYCHOWANIE FIZYCZNE.
Zabawa ruchowa „ Puste komórki”. W ramach zajęć ruchowych posprzątaj swój pokuj. Pomóż mamie odkurzyć dywany.

WE WTOREK NA STRONIE EDUELO BĘDZIE UDOSTĘPNIONY TEST Z MATEMATYKI Z OMAWIANYCH ZAGADNIEŃ. PRASZĘ O WYPEŁNIENIE TESTU WE WTOREK DO GODZINY 19.00.

Środa: 29.04.2020r.

Temat dnia: Więcej o Ziemi.

1. EDUKACJA POLONISTYCZNA.

Podręcznik strona 26 –27.

Uczniowie czytają wpis z pamiętnika. Uważnie przyglądają się ilustracji. Wybierają z notatki rzeczowniki i w kolejności alfabetycznej wpisują je do zeszytu.

Karta ćwiczeń strona 24 – 25 ćwiczenie 1,2,3,4,5,6,7.

Uczniowie wpisują w okienka odpowiednie liczby, zapisują nazwy planet w odpowiedniej kolejności, z sylab odczytują i zapisują hasło. Skreślają błędne wyrazy. Uzupełniają tabelę  co najmniej czterema wyrazami. Czytają zdanie numerują zgodnie z kolejnością alfabetyczną. Układają zdania, zapisują je. Rozwiązują krzyżówkę i zapisują hasło.

2. EDUKACJA MATEMATYCZNA.

Podręcznik strona 56.

Uczniowie w zeszycie kolorem zapisują pomocne słowa. Czytają przypomnienie. Wykonują w zeszycie zadanie 1 i2.   

Karta ćwiczeń strona 52 zadanie 1,2,3,4,5. Zadanie  6 dla osób chętnych.

Uczniowie wpisują ile to kilogramów, ton. Obliczają, ile jest  ton i kilogramów. Umieszczają nalepki pod odpowiednimi masami. Rozwiązują zadanie tekstowe.
3. EDUKACJA PLASYCZNA.

Uczniowie wykonują model kuli ziemskiej według podanej instrukcji.

https://www.youtube.com/watch?v=imLR4dHb8TY
Uczniowie którzy nie mają dostępu do wszystkich rzeczy z instrukcji wykonują model kuli ziemskiej według własnego pomysłu.

Dodatkowo chętni uczniowie wykonują w e podręczniku – blok 25 w kosmosie – temat 116 Poznajemy układ słoneczny oraz temat 117 – tajemniczy kosmos.

4. WYCHOWANIE FIZYCZNE.
Zabawa ruchowa „ Kto pierwszy do celu”. Gra w dwa ognie.

5. RELIGIA.
Katecheza

Temat: Niedziela Bożego Miłosierdzia.
Obejrzyj bajkę o Miłosierdziu Bożym.
https://www.youtube.com/watch?v=984Jyp65J_Y
Napisz w zeszycie krótko o czym mówi ta bajka.
Postaraj się modlić koronką do Miłosierdzia Bożego.
Najlepiej codziennie o godz. 15,00.
Czwartek: 30.04.2020r.

Temat dnia: Wstrzymał słońce, ruszył Ziemię.

1. EDUKACJA POLONISTYCZNA.
Uczniowie oglądają film o Mikołaju Koperniku.

https://www.youtube.com/watch?v=x0hX2J4QNd4 

Podręcznik strona 28  - 29 – 30 – 31.

Uczniowie czytają tekst M. Przewoźniak „ Człowiek, który miał być kupcem, a stał się superbohaterem”. 

Karta ćwiczeń strona 26 – 27 – 28, ćwiczenie 1,2,3,4,5.

Uczniowie na podstawie obejrzanego filmu i przeczytanego tekstu piszą notatkę biograficzną o Mikołaju Koperniku. Na podstawie tekstu ze strony 30 podkreślają sylaby przy poprawnych zakończeniach zdań. Odczytują i zapisują hasło. Dopisują przymiotniki w stopniu wyższym i najwyższym. W wyrazach podkreślają sz. Wklejają zdania w odpowiedniej kolejności. Podkreślają zdanie złożone. Wybierają dowolne zdanie i jego wyrazy przepisują w kolejności alfabetycznej.. Czytają dialog, odszyfrowują wyraz i go zapisują. Kropeczkę w ćwiczeniu 5 można pominąć.

2. EDUKACJA MATEMATYCZNA.
Podręcznik strona 57 zadnie 3 uczniowie wykonują w zeszycie.

Karta ćwiczeń strona 53 zadanie 1,2,3,4,5. 

Uczniowie rozwiązują zadania tekstowe zapisują sposób obliczenia i odpowiedź.

3. WYCHOWANIE FIZYCZNE.

Zabawy ruchowe na boisku szkolnym biegi z przeszkodami. Rzuty do celu stałego i ruchomego. Zabawa „ Kto pierwszy do celu”.

4. ZAJĘCIA ROZWIJAJĄCE UZDOLNIENIA I ZAINTERESOWANIA.
Na stronie e podręczników wybierają podręcznik wiosna – z chmurki wybierają blok 25 W kosmosie – temat 119 – Życie na innych planetach oraz temat 120 –  Ziemia  nasza planeta. 

5. RELIGIA.

Katecheza

Temat: Pan Jezus żyje i jest z nami.


Zapisz w zeszycie ” Jezus jest mistrzem rzeczy niemożliwych”.
Obejrzyj bajkę o zmartwychwstaniu Jezusa.
https://www.youtube.com/watch?v=IcU94EeMVps
Napisz w zeszycie krótko o czym mówi ta bajka.
Uroczystość Komunii świętej w maju jest odwołana.
Pamiętaj o codziennym odmawianiu pacierza.
Dziękuję za przesyłanie zdjęć z wykonaną pracą.

Pozdrawiam.
