16th January 2023
ENGLISH LESSON PLAN
60 students: (6a, 6b SP Goworowo, 6 SP Kunin, 6 SP Pasieki)
Czas (time): 2x45 min.
Nauczyciel (teacher): Karolina Dabrowska

Subject: To be like Nicolaus Copernicus — our great patron.

Cele lekcji (aims of the lesson):

v Uczniowie utrwalajg nabytg juz wczes$niej wiedze na temat Mikotaja Kopernika

<

Przyswajaja nowe informacje na temat swojego patrona
v' Uczg si¢ stownictwa w jezyku angielskim zwigzanego z zyciem i dziatalno$cig
Mikotaja Kopernika.

v Uczg si¢ zdrowej rywalizacji w formie zabawy

<\

Ucza si¢ wspolpracy

v' Wykorzystujg nowoczesne technologie



Rozgrzewka (warm-up):

Nauczyciel wprowadzajac uczniow w temat wilacza krotki film o Mikotaju Koperniku

pt: ..Mikotaja Kopernika pierwsze spotkanie z niebem”, przygotowanym przez Muzeum

Okregowe w Toruniu, a nastgpnie pyta: Who are we talking about today?

Uczniowie przedstawiajg swoje przypuszczenia. W razie problemow, nauczyciel naprowadza:
- he is the patron of our school

- he said that the Earth revolves around the Sun

- he was born in Torun (Thorn)

Gdy uczniowie odgadng zagadkg, nauczyciel prezentuje temat: To be like Nicolaus

Copernicus — our great patron.

Przebieg lekcji (presentation):

v Na poczatku, w celu zapoznania si¢ z glownym stownictwem, uczniowi, otrzymuja
wykreslanke utworzong w programie Puzzlemaker ze stownictwem dotyczacym
dziatalnosci Kopernika np.: mathematician, astronomer, Earth, Sun, universe, science,
physician, scholar, economist, polyglot, diplomat, Thorn, medician.

v Uczniowie podajg znaczenie stow i szukajg ich w wykre$lance, ktérg wklejaja do
zeszytow

v Nauczyciel wyswietla na tablicy krotkg prezentacje w jezyku angielskim dotyczaca
zycia i dziatalnosci Mikotaja Kopernika.

v Uczniowie odczytuja podane informacje.

v Po zapoznaniu si¢ z informacjami, uczniowie biorg udziat w grze Kahoot w jezyku
angielskim, ktéra ma na celu sprawdzenie ile uczniowie zapamigtali na temat naszego
patrona. Do tej gry uczniowie potrzebuja telefonow. Zwyciezey gry za trzy pierwsze
migjsca otrzymujg nagrody.

Nicolaus Copernicus - Details - Kahoot!

v' Jako przerywnik i forma zabawy uczniowie graja w tug of war (przecigganie liny).
Instrukcja do zabawy zostaje wysSwietlona za pomoca animacji postaci

synchronizowanej z nagranym gtosem. Druzyna zwycigska o trzymuje nagrody.



v" Nastepnie uczniowie pracuja w grupach i przygotowuja plakaty dotyczace naszego
patrona. Otrzymuja od nauczyciela potrzebne materialy i informacje, dzielg sig¢
dziataniami i wykonuja prace. Odciskaja rowniez swoje dlonie na wykonanych

plakatach uzywajac farb do malowania palcami.

Podsumowanie (summary):

Podsumowujac temat, nauczyciel pyta uczniow, co zapamigctali na temat swojego patrona, w
czym mogiby by¢ ich autorytetem, w czym im imponuje i czy chcieliby by¢ tacy jak on.
Uczniowie prezentuja w jezyku ojczystym swoje zdanie. Na koniec na wszystkich czeka

stodki poczestunek w formie pierniczkow.

Formy pracy (types of work): Praca w malych grupach (4-5 osobowych), praca w duzych
grupach (catych zespotach klasowych), praca indywidualna

Media: tablica interaktywna, Internet, film, animacja, prezentacja, aplikacja webowa Kahoot,

telefony, brystol, klej, markery, farby, zeszyty, wykreslanka.



