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Co warto wiedzie¢ na poczatek?

W Pythonie, jak w innych jezykach programowania obowigzujg pewne zasady, warto tez stosowac sie
do ogdlnie wypracowanych zalecen. Ponizej zamieszczamy kilka z nich.

Zasady

e W Pythonie wazne sg wciecia, oznaczajg one bloki kodu. Z reguty stosujemy weciecia dtugosci
4 spacji (nie nalezy stosowac klawisza TAB).

e Kolejne polecenia piszemy w osobnych wierszach. Jedli kilka polecet umieszczamy w jednej linii,
to oddzielamy je srednikami.

e Wazna jest wielkosc liter, przyktadowo litery A i a to dwa rdzne znaki.
e Podczas pisania programu warto dodawaé komentarze:
o jednowierszowe, poprzedzone znakiem #

o wielowierszowe, ograniczone przez """ lub "

Zalecenia
e Nie stosujemy polskich znakéw diakrytycznych (g, $, ¢, ...) w nazwach zmiennych, funkgji, ...
e Unikamy bardzo dtugich linii.

e Przy wyrazeniach znaki oddzielamy inteligentnie spacjami, przyktady w tabelce ponizej

Tak Nie

i=i+1l i=i+l

i+=1 i+=1

x=x*2-1 x=x*2-1

odl = x*x + y*y odl=x*x+y*y
c = (a+b) * (a-b) c=(a+b)*(a-b)

e Piszac program zachowujemy porzadek:
o najpierw importujemy konieczne moduty, przyktadowo
= from turtle import *
= from math import sqrt
o ustalamy wartosci zmiennych globalnych (jesli z nich korzystamy)

o definiujemy funkcje

Stronalzl



