L Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputerow w Warszawie
II 02-026 Warszawa, ul. Raszynska 8/10, tel. 22 579 41 00, 22 579 41 70, http://www.oeiizk.waw.pl

26tw w Pythonie

Rozszerzajgc idee Seymoura Paperta programowania grafiki z wykorzystaniem

z6twia, zachecamy do zabawy ze srodowiskiem Turtle w Pythonie.

Python rozwijany jest jako projekt Open Source, a jego interpretery sg dostepne
na wiele systeméw operacyjnych, m.in. Windows, Linux i Mac. Cecha
wyrozniajacg Pythona jest potozenie nacisku na czytelno$é iklarownos¢ kodu zréodtowego, przez

stosowanie wcie¢ do wydzielania blokéow kodu.

Pyton to rozbudowany jezyk programowania stosowany nie tylko w celach edukacyjnych, ale majacy
takze liczne zastosowania praktyczne. Wiecej informacji mozna znalezé na stronie http://python.org

oraz w jezyku polskim na stronie http://pl.python.org.

Modut Turtle umozliwia pisanie programow wykorzystujgcych idee grafiki zétwia, gdzie uczen widzi na
ekranie efekty dziatania napisanych funkcji. Standardowy zestaw polecei pozwala na rozwigzywania
zaréwno prostych, jak i trudniejszych zadan. Polecenia jezyka Python i komendy dla zétwia wpisujemy

w jezyku angielskim.

Bedziemy korzysta¢ z Pythona w wersji 3.6. Programy pythonowe pisze sie w plikach tekstowych,
zapisywanych z rozszerzeniem .py. Mozna je tworzy¢é w zwyktym edytorze tekstu (np. Notatnik),
wygodniej jednak korzysta¢ z IDLE - zintegrowanego S$rodowiska programistycznego dotgczonego

do interpretera Pythona.

Srodowisko to jest napisane w Pythonie, ma wbudowany wielookienkowy edytor tekstu

z kolorowaniem sktadni Pythona, posiada opcje uruchamiania — jest zintegrowane z interpreterem.
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