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Informatyka | Klasa 4 Szkota podstawowa

Narzedzia programu Paint

Na karcie Start znajduje si¢ przybornik z narz¢dziami. Narzedzia te sg bardzo przydatne w pracy z programem. Mozna
nimi rysowac i malowac, kolorowac i pisac, powigkszac i poprawia¢ rysunek.

Marzedzia

1. Oldéwek — stuzy do rysowania cienkich linii dowolnego ksztattu. Jesli chcesz uzy¢ tego narzedzia, wykonaj

nastepujace czynnosci:
a. Na karcie Start w grupie Narzedzia kliknij przycisk .
b. Ustal grubos¢ linii:
o lewym przyciskiem myszy kliknij opcjc Rozmiar @;
e lewym przyciskiem myszy kliknij lini¢ o pozadanej gruboSci @

c. Ustal kolor of6wka:
o w grupie Kolory kliknij pozycje Kolor 1 @;
o lewym przyciskiem myszy wskaz na palecie barw pozadany kolor @
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d. Przenies kursor myszy nad obszar rysowania. Trzymajac wcisnigty lewy przycisk, rysuj lini¢ poruszajac myszka, tak
aby nadac linii wlasciwy ksztait. Podczas rysowania mozesz w miar¢ potrzeby zmieniac kolor i gruboS¢ linii.

Uwagi

e Prosta lini¢ narysujesz, trzymajac weisniety klawisz SHIFT. Aby narysowac lini¢ prosta: nacisnij i przytrzymuj klawisz
SHIFT, nast¢pnie ustaw kursor myszy w miejscu, od ktdrego cheesz rozpoczaé rysowanie. Nacisnij lewy przycisk myszy
i przeciagaj kursor we wtasciwym kierunku. Kiedy uznasz, ze linia ma wtasciwa dtugos¢, zwolnij przycisk myszy, a potem
klawisz SHIFT. Tak mozesz rysowac tylko linie pionowe lub poziome.
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Informatyka | Klasa 4 Szkota podstawowa

o Jedli cheesz rysowac otowkiem, uzywajgce koloru wybranego jako Kelor 2, to podczas rysowania trzymaj nacisni¢ty
prawy przycisk myszy. 5.5
2. Wypelnij kolorem (wiaderko) — umozliwia wypetnienie kolorem calego obrazka lub ksztattu zamknigtego.
Jesli cheesz uzy¢ tego narzedzia, wykonaj nastepujace czynnosci:
a. Narysuj lub namaluj ksztatt, ktory chcesz wypetnic kolorem.

b. Na karcie Start w grupie Narzedzia kliknij przycisk ﬁé’

c. Ustal kolor zamalowania (kolor zamalowania ustala si¢ tak jak kolor Oléwka).

d. Przenie$ kursor myszy nad obszar do wypelnienia kolorem. Nacis$nij lewy przycisk. Obszar, nad ktdrym znajdowat
si¢ kursor zostanie wypetniony wybranym kolorem.

Uwagi
o Obszar, ktory wypetniasz musi by¢ zamknigty, w przeciwnym razie farba wyleje si¢ na zewnatrz.

Ta przerwa w obrysie ksztaltu spowodowata rozlanie sie farby na caty obszar.

Jesli zdarzy Ci si¢ podobna sytuacja, musisz odwota¢ wykonang czynno$¢. W tym celu kliknij przycisk Cofnij ﬁ .
Znajdziesz go w lewym, gornym narozniku okna programu.
o Jesli checesz wypetni¢ obszar, uzywajac koloru wybranego jako Kolor 2, nacis$nij prawy przycisk myszy podczas
wypelniania.
3. Wstawianie tekstu Al _ umozliwia umieszczanie tekstu na obrazie. Jesli cheesz uzy¢ tego narzedzia, to wykonaj
nastepujace czynnosci:
a. Na karcie Start w grupie Narzedzia kliknij przycisk A
b. Przenie§ kursor myszy nad obszar roboczy (kartke do rysowama)
c. NaciSnij lewy przycisk myszy i trzymajac go w tym stanie, przesufi myszke tak, aby zaznaczy¢ obszar do wprowa-
dzenia tekstu.
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| Marzedzia Tekst | Bez tytutu - Paint 1

Widok Tekst l
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Czcionka Tto Eolary
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W wyniku wykonanej czynnoSci na wstazce pojawi si¢ nowa karta Tekst. Na tej karcie znajduja si¢ obszary: Czcionka,

Tlo i Kolory.
Kursywa
(tekst pochylgny)
tadka karty Tekst

'h'ﬂdnk -Tekst
: |_JRodzina Czcionek
Callb -

g = o

11 =||B | Uik

4 hedd

Czcionki Przekreslenie
Podkreslenie

d. Do tak powstatego pola tekstowego wpisz tekst.
e. Jedli jest to konieczne, zmieh rozmiar i potozenie pola tekstowego.
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Pole tekstowe ma osiem punktow zaczepienia, dzigki ktorym mozesz dowolnie zmieniac jego rozmiar. Po umiesz-
czeniu kursora myszy na jednym z tych punktow nacisnij lewy przycisk myszy i utrzymujac go w tym stanie prze-
suwaj myszke tak, aby polu nada¢ odpowiednie rozmiary.

‘Ala ma konia.
Kori Ali jest
©G=EBar'dzo wesom ﬁ@)

'Zwierzeciem

e Jesli cheesz zmieni€ szerokoS¢ pola tekstowego, ziap za jeden z punktdw zaczepienia @ .
e Jesli cheesz zmieni€ jednoczesnie szerokoS¢ i wysokos¢ pola, ztap za jeden z punktow zaczepienia @ .
e Jesli cheesz zmieni¢ wysokoS¢ pola tekstowego, ztap za jeden z punktow zaczepienia ® .

Formatowanie wpisanego tekstu JeSli chcesz zmieni€ parametry wpisanego tekstu, to najpierw musisz go zazna-
czy€. Zrobisz to, przeciagajac kursor myszy i trzymajac wcisnigty jej lewy przycisk.

f. Ustal krdj czcionki:
o klikajac lewym przyciskiem myszy, rozwif list¢ Rodzina czcionek (kroj czcionki) na karcie Tekst;

e kliknij nazwe czcionki , ktorej cheesz uzyc.

Widok | Tekst
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g. Ustal rozmiar czcionki:
e klikajac lewym przyciskiem myszy, rozwif list¢ Rozmiar czcionek na karcie Tekst;

o kliknij liczbe okresSlajaca pozadang wielkoS¢ czcionki @
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h. Ustal kolor czcionki:
« na karcie Tekst w obszarze Kelor kliknij przycisk Kolor 1;

N

Kalor
1

» na karcie Tekst w obszarze Kolor kliknij wybrane pole koloru na palecie barw.

EEEEE NEEE
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Kaolory
Zielony

i. Ustal kolor ta pola tekstowego (domyslnie tio pola jest przezroczyste):
e na karcie Tekst w obszarze Tto kliknij opcj¢ Nieprzezroczyste:;

|';ﬁ;'| Niepmezrts'_)'ste|
J’h Przezro Eys;e

Tho

l Tto nieprzezroczyste -
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« na karcie Tekst w obszarze Kelor kliknij przycisk Kolor 2;

N

Kolor
2

o na karcie Tekst w obszarze Kolor wybierz kolor tfa, klikajac odpowiednie pole koloru na palecie.

EEEEE EEEN

S EEE R
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Kolory

Edytuj
kolory

ILimnnw.nr

Kliknigciem poza polem tekstowym zakoficz edycje tekstu.

4. Gumka stuzy do wymazywania obszardéw obrazu. JeSli chcesz uzyC tego narzedzia, wykonaj nastepujgce

czynnosci:
a. Na karcie Start w grupie Narzedzia kliknij przycisk .
b. Ustal rozmiar gumki:
e lewym przyciskiem myszy kliknij opcjc Rozmiar @ ;
o lewym przyciskiem myszy kliknij lini¢ o pozadanej grubosci @ ;
e przenie$ kursor myszy do obszaru roboczego i zacznij wymazywac niepotrzebne fragmenty rysunku, trzymajac
weciSniety lewy przycisk.
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Uwaga

Wymazywanie rysunku polega na zamalowywaniu obrazu kolorem wybranym jako Keler 2.

EEEEE
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Kaolory

5. Selektor kolorow (probnik — pipeta) stuzy do ustawiania biezacego koloru pierwszego planu lub koloru tta.
Jesli cheesz uzy€ tego narzedzia, wykonaj nastepujace czynnosci:

a. Na karcie Start w grupie Narzedzia kliknij przycisk .

b. Ustaw kursor myszy na elemencie obrazu w takim kolorze, jaki chcesz ustali¢ jako Kelor 1 i kliknij lewym przyci-
skiem myszy. Klikni¢cie prawym przyciskiem myszy ustawi Kolor 2.

6. Lupa @ stuzy do powigkszania wybranych czeSci obrazu. Jesli cheesz uzy¢ tego narze¢dzia, wykonaj nastepujace
czynnosci:
a. Na karcie Start w grupie Narzedzia kliknij przycisk @ . Czynnos¢ ta spowoduje, ze kursor myszy przyjmie
postac lupy i bedzie otoczony prostokgtng ramka.

235

b. Ustaw ramke kursora na elemencie, ktory chcesz powigkszyc i kliknij lewym przyciskiem myszy. Czynnos¢ t¢ mozesz
powtarza¢ (maksymalnie 7 razy). Za kazdym razem obraz jest powigkszany. Tak powickszony fragment rysunku
mozna poprawi¢ bardzo doktadnie.
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Uwagi

o Jesli zaistnieje potrzeba przesunigcia obrazu, mozesz to zrobic,

e przeciggajac poziomy @ lub pionowy @ pasek.

o Jesli cheesz zmniejszyC obraz, wybierz narzedzie i kliknij obraz prawym przyciskiem myszy.

o W programie Paint istniejg jeszcze inne sposoby zmniejszania lub powigkszania obrazu w celu ufatwienia pracy nad
szczegbtami rysunku. Nalezg do nich:

= Suwak Powi¢kszenie ‘ 100% (=) J @‘ . Narzedziem tym mozesz postugiwac si¢ na dwa sposoby:

1. Przecigganie suwaka D (ruch w lewo zmniejsza obraz, ruch w prawo powicksza).

2.Klikanie przyciskow @ i @ ( @ zmniejsza obraz, @ powieksza).

= Narzedzia na karcie Widok umieszczone w grupie Powigkszenie.

Start Widok

QK [}

Powieksz Pomniejsz 100
%

Powiekszenie

— Narzedziem Powi¢ksz powigkszasz obraz.

&)

Powigksz

— Narzedziem Pomniejsz zmniejszasz obraz.

&

Pomniejsz

— Narzegdziem 100% przywracasz oryginalne rozmiary obrazu.

s o

100
%

7. Pedzle stuza do malowania linii o r6znym wygladzie. Uzywajac pedzli, mozesz malowa¢ (rysowac) linie
o dowolnych ksztattach i réznych efektach. Jesli cheesz uzy¢ jednego z pedzli, wykonaj nastepujace czynnosci:
a. Na karcie Start w grupie Narzedzia kliknij strzatke znajdujaca si¢ pod przyciskiem Pedzle.

v

b

FedzlE
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Informatyka | Klasa 4

b. Klikajac jeden z dziewigciu przyciskow, wybierz pedzel, ktdrego cheesz uzyc.

VJ | Pedzel kaligraficzny 1
' Pechel kaligraficzny 2

reass-s gl M e o
e ot (B [ (2w ook
e P Lm X .

c. Kliknij opcj¢ Rozmiar @ , a nastepnie wskaz rozmiar okreslajacy grubos¢ pedzla @ .

Kolor | Kolor
1 2

d. W grupie Kolory kliknij opcje Kolor 1.

Kaolor
1

e. Wybierz odpowiedni kolor z palety barw.

| ] ENEEE REEE
[u-lur K::ul::ur DDDI:“:“:I Dli“:l Edytuj
I I

Kolory

Zielony |

f. Przenie$ kursor myszy (p¢dzel) nad obszar rysowania i rozpocznij malowanie.

AUTOR: Mirostaw Wyczotkowski
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Szkota podstawowa

Przyktady linii malowanych ré6znymi pedzlami:

v
Pedzel (zwykly pedzel)

Pedzel kaligraficzny 1

Pe¢dzel kaligraficzny 2 @
;._,J
Aerograf E

Pedzel olejny E

= j__a

Kredka IQ

Flamaster .E

Zwykly oléwek @

r
Pe¢dzel do akwareli y
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Ksztatty

W pracy z programem Paint bardzo przydatna jest mozliwos¢ rysowania réznych ksztattow. Mozna rysowac kontury
ksztaltéw oraz ksztaity wypetnione wybranym kolorem.

Elementy potrzebne do rysowania ksztaltow znajdziesz na karcie Start w obszarze Ksztalty.

/OO0 M A - | [ Kontur -
B. <> C.? 0 E> <::| 'ﬁ - | K2 Wypetnienie ~ fommi
o'+ Erdmmlmimis ozmiar

Ksztatty

Rysowanie ksztaltow

Jesli cheesz narysowac jakiS ksztatt, wykonaj nastgpujace czynnosci:
a. Na karcie Start w grupie Ksztalty rozwin liste dostepnych ksztaitow @ .

Ii_n F\_Jaj_[l—[:]_& E .| [ Kontur ~
'BQ O O@{:‘ G: £ Wypetnienie =
V< Yrax DDQ;

Ksztatty

b. Ustaw kursor myszy na odpowiednim ksztalcie @ (tu romb) i nacisnij jej lewy przycisk.

“AOOOLSA-

c. Kliknij lewym przyciskiem myszy opcje Kontur , a nastepnie wybierz styl linii konturu @ .

I
@
H

Bez konturu i
pzZmiar

Petny kolor -

Kredka

Flamaster

Olejna k@

Zwykly otowek

& B & ] [N

Akwarela
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d. Kliknij lewym przyciskiem myszy opcjc Wypelnienie @ , a nastepnie wybierz styl wypetnienia @ .

Petny kolor

E Kredka
Flamaster
Olejna

Zwykly otéwek

(& Akwarela h ]

e. Kliknij lewym przyciskiem myszy opcjec Rozmiar @ , a nastgpnie wybierz grubos$¢ linii @ .

DD

Kolor | Kolor

f. Aby ustali¢ kolor obramowania, kliknij lewym przyciskiem myszy opcj¢ Kolor 1, a nast¢pnie wybierz kolor z palety

EENEE NEEE gy

barw.

B O DDDWN
ERERRNNRRRN

Kolory

K";“' Zielony

g. Aby ustali¢ kolor wypehnienia, kliknij lewym przyciskiem myszy opcje Kelor 2, a nast¢pnie wybierz kolor z palety barw.

EEEEE Eaan
DDDDDEEDDD
NN

Edytuj

kaolary
Kolory

KDZIDI Jasnozoty I
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h. Przenies kursor myszy na obszar rysowania i z naciSni¢tym lewym przyciskiem myszy rysuj wybrany ksztait (tu romb).

_(#_

i. Po zwolnieniu lewego przycisku myszy mozna jeszcze zmieniaC rozmiar ksztattu, ciggnac mysza za punkty zaczepie-
nia. Rysowany ksztalt zostanie zatwierdzony dopiero po kliknigciu lewym przyciskiem myszy.

Uwagi

e Jesli bedziesz rysowac z naciSnigtym prawym przyciskiem myszy, to kolory zostang zamienione.

e Kolor 1 bedzie kolorem wypelnienia, a Kolor 2 bedzie kolorem obramowania.

o Dopoki narysowany ksztatt nie zostanie zatwierdzony kliknieciem lewego przycisku myszy, mozna go przesuna¢ w inne
miejsce. W tym celu nalezy ustawi¢ kursor myszy na narysowanym ksztalcie i przesuna¢ go w odpowiednie miejsce,
trzymajac nacisnigty lewy przycisk myszy.

o

(=,

« Nieco inaczej wyglada rysowanie linii prostych i linii krzywych .

Aby narysowac lini¢ prosta, wystarczy klikna¢ przycisk narz¢dzia Linia , wybra¢ Kontur, wybra¢ Rozmiar i ustali¢
Kolor 1. Teraz juz tylko pozostalo narysowanie linii — zrobisz to, przeciagajac kursor myszy przez obszar rysowania
z naci$nietym lewym przyciskiem myszy.

W, Tl s . _‘.‘lr

Aby narysowac lini¢ krzywa, trzeba klikng¢ przycisk narz¢dzia Krzywa , wybra¢ Kontur, wybra¢ Rozmiar i ustali¢
Kolor 1. Teraz nalezy narysowac krzywa — zrobisz to przeciagajac kursor myszy przez obszar rysowania z nacisni¢tym
jej lewym przyciskiem myszy. Ale na tym nie koniec.

—— S =l
>

Zwalniamy lewy przycisk myszy. W nastepnym kroku ustalamy sposob wygiecia krzywej. W tym celu nalezy nacisngc
lewy przycisk myszy i trzymajac go w tym stanie, przesuwac kursor az do uzyskania pozadanego efektu.

AUTOR: Mirostaw Wyczotkowski Materiat pomocniczy
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_Ji>_

Zwalniamy lewy przycisk myszy. Nastepnie ustalamy sposob drugiego wygiecia krzywej. W tym celu nalezy nacisngc
lewy przycisk myszy i trzymajac go w tym stanie, przesuwac kursor az do uzyskania pozadanego efektu.

_“Ji>_

Zwalniamy lewy przycisk myszy. Teraz juz tylko pozostaje ustalenie rozmiaru krzywej z wykorzystaniem punktow
zaczepienia.

Kliknigciem lewym przyciskiem myszy na obszarze rysowania zatwierdzasz rysunek.

Zaznaczanie i edytowanie obiektow

W programie Paint mozna zmieni¢ cz¢SC obrazu lub caly obraz. Aby to zrobi¢, nalezy zaznaczyC caty obraz lub jego
czes$C. Zmiany, jakie mozna wprowadzac, to migdzy innymi: zmiana rozmiaru obszaru zaznaczonego, przeniesienie lub
skopiowanie zaznaczonego fragmentu, obrot, przyci¢cie obrazu.

=] & wytnij | Przytnij
: [ Kopiuj | d Zmien rozmiar
Wihlej Wybierz o
e ‘ L "k Obroé -
Schowek Obraz
Wybierz
Narzedzie Zaznaczanie stuzy do zaznaczania cz¢Sci obrazu, ktdra ma zosta¢ zmieniona. Jesli cheesz zaznaczy¢

fragment obrazu, wykonaj nast¢pujace czynnosci:
Na karcie Start w grupie Obraz kliknij przycisk strzatki skierowanej w dot znajdujacy sie pod opcja Wybierz.
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Klasa 4 Szkota podstawowa

W zaleznoSci od tego, co chcesz zrobic, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
a. Aby zaznaczy¢ dowolny czworokatny fragment obrazu, kliknij opcj¢ Zaznaczenie prostokatne

i i Zaznaczenie prostokatne

Wybierz

. Nastepnie ustaw kursor myszy na obszarze roboczym i trzymajac nacisni¢-
ty lewy przycisk myszy, przeciagnij kursor tak, aby zaznaczy¢ cz¢S¢ obrazu, nad ktorg cheesz pracowac.

b. Aby zaznaczy¢ dowolny fragment obrazu o nieregularnych ksztaitach, kliknij opcj¢ Zaznaczenie dowolnego ksztal-

i Zaznaczenie dowolnego ksztattu . . . .
tu e . Nastepnie ustaw kursor myszy na obszarze roboczym i trzymajac naci-

Swhniety lewy przycisk myszy przeciagnij kursor tak, aby zaznaczy¢ czeS¢ obrazu, nad ktorg cheesz pracowac.

e
-t

Po zamknigciu obrysu i zwolnieniu lewego przycisku myszy zaznaczenie bedzie wygladato tak, jak na rysunku obok.
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Szkota podstawowa
c. Aby zaznaczy¢ caly obraz, kliknij polecenic Zaznacz wszystko N Ca—— h .
d. Aby zaznaczy¢ wszystko na obrazie z wyjatkiem aktualnie zaznaczonego obszaru, kliknij polecenic Odwré¢ zazna-

r
iy

czenie | * . -
e. Aby usuna¢ zaznaczony obiekt, kliknij polecenie Usun K Ysud I}

f. Okresl, czy Kolor 2 (kolor tta obrazu) ma by¢ uwzgledniany w zaznaczeniu. W tym celu wykonaj nastgpujace
czynnosci:

Crdwraf Zaznaczenie

e Aby uwzgledni¢ kolor tta w zaznaczeniu, usui zaznaczenie z pola wyboru opcji Zaznaczenie przezroczyste

Zarnaczenie preerocayste L . . . . .
= - — . Podczas wklejania zaznaczenia kolor ta zostanie uwzgledniony i bedzie
widoczny we wklejonym elemencie.

 Aby zaznaczenie bylo przezroczyste, czyli pozbawione tla, zaznacz opcj¢ Zaznaczenie przezroczyste

Iil R —— % . Podczas wklejania zaznaczenia obszary z biezacym kolorem tta bedq prze-
zroczyste. Na ich miejscu bedzie widoczna pozostata cze¢$¢ obrazu.

Narzedzie Przytnij stuzy do przycinania obrazu, czyli tak zwanego kadrowania. Aby uzy¢ tego narzedzia:
a. Na karcie Start w grupie Obraz kliknij przycisk strzaiki skierowanej w dof znajdujacy si¢ pod opcja Wybierz

Wybierz
u h . Nastepnie wybierz rodzaj zaznaczenia.

b. Zaznacz cz¢$¢ obrazu, ktora ma by¢ widoczna @ .

AUTOR: Mirostaw Wyczotkowski Materiat pomocniczy
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c. W grupie Obraz kliknij narzedzie Przytnij — obraz zostanie przycigty @ .

, @, 3

_+_

T

Opcja Obréé stuzy do obracania catego obrazu lub jego zaznaczonej cz¢sci. W zaleznoSci od typu obra-
canego elementu wykonaj jedng z nast¢pujacych czynnosci:

a. Aby obroci€ caly obraz, na karcie w grupiec Obraz kliknij opcjc Obréé @ , a nastepnie wybierz kierunek obrotu @ .

TeTy— @

"k Obrotw prawo o 90°

47 Obrétw lewo o 90°
J& Obrét o180° %

rl . .
-5 Przerzud w pionie

Ak Przerzué w poziomie

Whyhbierz
b. Aby obrdcic obiekt lub czeS¢ obrazu, na karcie Start w grupie Obraz kliknij opcj¢c Wybierz - h . Przeciagnij

wskaznik, aby zaznaczyC obszar lub obiekt @ . Kliknij przycisk Obréé , a nastepnie wybierz kierunek
obrotu.

—
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‘ Klasa 4 Szkota podstawowa

Narzedzie Zmien rozmiar ‘ ] Zmien rozmiar stuzy do zmiany rozmiaru catego obrazu lub jego czesci. Mozna tez
pochyli¢ obiekt na obrazie.

Zmiana rozmiaru catego obrazu

Jesli cheesz zmieni€ rozmiar catego obrazu, wykonaj nastepujgce czynnosci:

a. Na karcie Start w grupie Obraz kliknij polecenie Zmien rozmiar ‘ ] Zmien rozmiar ‘ )

b. W oknie dialogowym Zmiana rozmiaru i pochylanie zaznacz pole wyboru Zachowaj wspélczynnik proporcji @ ,
aby po zmianie rozmiaru obraz miaf takie same proporcje jak oryginat.

c. W polu Zmiana rozmiaru zaznacz opcjc Piksele @ , nastepnie w polu W poziomie @ wpisz nowg wartos¢

szerokoSci lub w polu W pionie @ wpisz nowg warto$¢ wysokosci. Zmiany zatwierdz klikni¢gciem przycisku OK .

L ™
Zmiana rozmiaru i pachylanie ﬂ

Zmiana rozmiaru

na: () Wartod¢ procentowa @ Piksele

—
I:l W poziomie: 468 @
DI W pionie: 354 @

ggchowaj wspolczynnik proporgji
Pochylenie (stopnie)

+—

g W poziomie: 0
QI W pionie: 0

Lok | Anu

Uwaga

Jesli pole wyboru Zachowaj wspélezynnik proporceji @ jest zaznaczone, wystarczy wprowadzic tylko jedng z warto-

Sci: W poziomie (szerokos¢) @ lub W pionie (wysoko$¢) @ . Drugie pole w obszarze Zmiana rozmiaru zostanie
automatycznie zaktualizowane.

Zmiana rozmiaru czesci obrazu

Jesli checesz zmieni¢ rozmiar czgsci obrazu, wykonaj nastgpujace czynnosci:

a. Na karcie Start w grupie Obraz kliknij opcjc Wybierz, a nastepnie przeciagnij wskaznik, aby zaznaczy¢ fragment
rysunku.

b. Na karcie Start w grupie Obraz kliknij polecenie Zmien rozmiar ‘ ] Zmieri rozmiar |
c. Dalej postepuj tak samo jak w przypadku zmiany rozmiaru calego obrazu.

AUTOR: Mirostaw Wyczotkowski Materiat pomocniczy
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Inny sposéb zmiany rozmiaru czgsci obrazu

a. Na karcie Start w grupie Obraz kliknij opcjc Wybierz, a nast¢pnie przeciagnij wskaznik, aby zaznaczy¢ fragment
rysunku.

Wybierz

[

b. Wokdt zaznaczonego fragmentu pojawi si¢ osiem punktow zaczepienia. Ustaw kursor myszy na jednym z nich, naci-
$nij lewy przycisk i trzymajac go w tym stanie przeciagaj kursor tak, aby nastapita pozadana zmiana rozmiaru
obrazu.

g R 4

Pochylanie zaznaczonej czesci obrazu
Jesli cheesz pochyli¢ czesS¢ obrazu, wykonaj nastepujace czynnosci:

a. Na karcie Start w grupie Obraz kliknij opcj¢c Wybierz, a nast¢pnie przeciggnij wskaznik, aby zaznaczy¢ fragment
rysunku.

Wybierz

[

b. Na karcie Start w grupie Obraz kliknij polecenie Zmien rozmiar ‘ t Zmieri rozmiar |
c. W oknie dialogowym Zmiana rozmiaru i pochylanie w obszarze Pochylenie wpisz warto$¢ pochylenia (w stop-

niach) w polach W poziomie @ i W pionie @ , a nastepnie kliknij przycisk OK .
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_____________________ ™y
i v 7 | Zmiana rozmiaru i pochylanie u
. . Zmiana rozmiaru . '
na: (@ Wartoi¢ procentowa () Piksele '
—
J l:l W poziomie: 100

;
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
. I
. I
! i
. I
4 o DI W pienie: 100
; l
. I
. i Zachowaj wspétczynnik propergji
|
I
| Pochylenie (stepnie)
! —
I S
! i W poziomie: @ 10
I
I

Pomm oo S "
QI W pionie: @ 10

Wycinanie i wklejanie

Zaznaczony obiekt mozna skopiowac lub wycig¢ z obrazu. Daje to mozliwos¢ wielokrotnego umieszczania na obrazie
tego samego obiektu lub przeniesienia go do innej czg¢sci obrazu.

Start

G £ wytnij
Kopiuj

Wklej

Schowek

Polecenic Wytnij & Wytnij stuzy do wycinania zaznaczonego fragmentu obrazu i wklejania go w innej cz¢sci obrazu.
Po wycieciu zaznaczonego obszaru jest on zastgpowany kolorem tta Kolor 2.
Jesli cheesz wycia zaznaczony fragment obrazu, wykonaj nast¢pujgce czynnosci:

a. Na karcie Start w grupie Obraz kliknij opcjc Wybierz, nastepnie przeciagnij wskaznik, aby zaznaczy¢ fragment
rysunku.

Wybierz

%
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L S 18

[¥] .
b. Na karcie Start w grupie Schowek wybierz narzedzie Wytnij .
c. Na karcie Start w grupie Schowek kliknij przycisk Wklej @ .

d. Gdy wklejony obiekt jest nadal zaznaczony, mozna go przenie$¢ w inne miejsce obrazu przez przecigganie.

Polecenic Kopiuj stuzy do kopiowania zaznaczonego fragmentu obrazu i wklejania go w innym miejscu.

Daje to mozliwoS¢ wielokrotnego umieszczania na obrazie tego samego obiektu. R6znica mi¢dzy wycinaniem a kopio-
waniem, polega jedynie na tym, ze podczas wycinania zaznaczony obiekt znika z miejsca, w ktorym si¢ znajdowal, a pod-
czas kopiowania zaznaczony fragment pozostaje na swoim miejscu. Jego kopie mozna wkleja¢ wielokrotnie w innych
rejonach obrazka.

Polecenic Wklej z stuzy do wklejania obrazu z pliku zapisanego wczeSniej na dysku. Jesli chcesz wklei¢ do

rysunku, nad ktérym pracujesz, obraz z innego pliku, to:

a. Na karcie Start w grupie Schowek kliknij przycisk strzatki pod przyciskiem Wybierz, a nastepnie kliknij polecenie
Wklej z

b. Znajdz plik obrazu, ktory chcesz wklei¢ w programie Paint, a nast¢pnie kliknij przycisk Otwérz.
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Kolejne czynnosci:

=

‘ Whklej

¥ wyinij | Przytnij

E|
i

B Kopiuj | &1 Zmien rozmiar z f$ Al
WD 1) obrée - |2 1Q
Wklgj Obraz Narzedzia
Wilej

Pokaz okno dialogowe WEklgjanie z i ‘

‘ wiybierz plik do wklejenia.

% wytnij || 7 Praytnij ' | [~ 4
11E i |12 ,{5 A

D Kopiuj | | === | [ Zmien rozmiar | .

Wklgj bi Pedzl

S g Q|

Schowek Obraz Marzedzia

e go==meee b
m @
Booom e e 4

s
2] Wilejanie z

v||E| » Biblioteki » Obrazy »

Organizuj «

0 Ulubione

8 Pobrane
B Pulpit

4 Biblioteki
@ Dokumenty
Ji Muzyka
[E5] Obrazy

I Wideo

Nagrany progran
?_.-E Ostatnie migjsca

¥ Grupa domowa

S5ca=)
- ‘ 3 | ‘ Przeszukaj: Obrazy Fe) |
MNowy folder = ~ O 0
M Biblioteka Obrazy Rozmiesc wediug:  Folder =
Zawiera: Lokalizacji —2
(1] I
-
Przyldadowe ludzik.png
obrazy
i
Nazwa pliku:  ludzik.png - [Wﬂystkie pliki obrazéw ']
[ owem N [ Anu |

Po wklejeniu pliku obrazu mozna go edytowac tak, jak po wklejeniu fragmentu obrazu skopiowanego lub wycigtego.
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