m Fundacja

PROJEKT
»MAGICZNE MNOZENIE”

Nasza szkota od wrzesnia do grudnia tego roku realizuje granty dofinansowane przez
Fundacje mBanku, ktére majg na celu:

1. Podniesienie motywacji uczniow do zwiekszenia swojej sprawnosci rachunkowe;.
2. Popularyzacja réznych technik rachunkowych.
3. Umozliwienie odniesienia sukcesu — nauka przez zabawe.

Projekt podzielony bedzie na trzy etapy.
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ETAP | - uczniowie poznajg japonska wizualng metode mnozenia. Poczagtkowo bedzie ona dotyczy¢
prostych przyktadéw, ktére mozna wykonaé¢ w pamieci. Klasa 4 i 5 bedzie gra¢ w gry zwigzane
z tabliczkg mnozenia (planszowe, karciane). Klasa szdsta przygotuje pomoce naukowe do nauki
tabliczki mnozenia dla klas mtodszych np. mnozenie na palcach przez 9, kolorowanki. Pierwszy etap
zakoniczy sie obchodami Swiatowego Dnia Tabliczki Mnozenia. Kazdy uczen, ktéry wezmie udziat
i zda egzamin z TABLICZKI MNOZENIA otrzyma lizaka z naklejke séwka.



ETAP Il - uczniowie klasy 5 i 6 poznajg zasady mnozenia trudniejszych 2rzyktadéw za pomoca
wczedniej wspomnianej japonskiej metody. Nastepnie wraz z rodzicami bedg nagrywac
FILMIK, TIKTOKI”, ktére beda udostepniane na szkolnym Facebooku. Odbedzie sie réwniez
glosowanie na najfajniejszy filmik. Wszyscy nagrywajacy otrzymaja upominki, a trzy osoby
z najwyzszg liczbg gtoséw nagrody.
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ETAP Il - Projekt zakonczy sie challengem - , Kto pomnozy szybciej?”. Klasa 4 przygotuje losy
z przyktadami do pomnozenia, klasa 5 bedzie liczy¢ japoriskag metodg a klasa 6 — sposobem pisemnym
(naszg polska metodg). Trzy osoby (z kazdej klasy), ktére wykonajg najwiece]j przyktadow bezbtednie
otrzymajg nagrody. Na wyzwanie zostang réwniez zaproszeni rodzice, ktérzy (jesli znajda sie odwazni)
mogga réwniez wzigc udziat w challengu. Dla wszystkich uczestnikéw przygotowujgcych oraz biorgcych
udziat w challengu zostanie przygotowany poczestunek.
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HARMONOGRAM DZIALAN:

wrzesien pazdziernik listopad grudzien

Ll 2022 2022 2022 2022
Promocja projektu . X
Poznanie japonskiej wizualnej metody mnozenia (proste przykiady) X
Gry planszowe i karciane dot. tabliczki mnozenia. X X
Przygotowanie pomocy naukowych dla klas mtodszych
Obchody Swiatowego Dnia Tabliczki Mnozenia - upominki (lizak z séwka) X
Rozszerzenie japoriskiej wizualnej metody mnozenia na trudniejsze X
przyktady - mnozenie pisemne
Nagrywanie i udostepnianie L, TIKTOKOW” dot. mnozenia metodg japonska, X
Gtosowanie na najlepszy filmik, rozdanie nagrod
Challange - ,Kto pomnozy szybciej?” - poczestunek, nagrody X
Koordynator

Agnieszka Morzywatek



