Konspekt zaje¢ zintegrowanych z wykorzystaniem tablicy multimedialnej przeprowadzonych

w klasie 2

TEMAT: W krainie alfabetu.

Cele:

- dbanie o wtasciwy ksztatt liter

- éwiczenie umiejetnosci uktadania zdan z podanego zbioru wyrazéw
- ¢wiczenia w wyrdznianiu liter, wyrazéw i zdan

- ¢wiczenia w gto$nym czytaniu

Metody

Czynna- zadan stawianych do wykonania; stowna — opowiadanie, rozmowa, objasnienia; , oglagdowa-
ilustracje multimedialne

Formy pracy:

-z cata grupa
- indywidualna

Srodki dydaktyczne: Oto ja- podr. pol.- spot. cz.1, éw. pol.- spot. cz.1, éw.mat.-przyr.cz.1; litery
alfabetu, podrecznik multimedialny; linijki, kartki z wyrazami tworzgcymi zdania (wyrazy napisane
réznymi kolorami)

Przebieg zajec:

1. Otoja... lubie... - zabawa integracyjna.
Dzieci siedzg w kregu. Kazde moéwi np.: Oto ja Olek. Lubie jes¢ owoce. Kiedy wszyscy powiedza,
stuchajg piosenke- Oto ja.
Nauczyciel zadaje pytania, na ktére dzieci odpowiadajg stowami piosenki: Co macie w swoich
gtowach? (pytania); Co robicie w szkole? (uczymy sie); Co chcecie poznac? (Swiat); Jakg macie
klase? (na 102); Czy potraficie duzo zrobié¢ sami? (tak).

2. Zdania pytajgce — czytanie ze zrozumieniem ¢w. pol.- spot.s.15).
Czytanie informacji do zapamietania: Na koncu zdania pytajgcego znajdziesz ten znak ?.
Przygotowuja zielong kredke i stuchajg esemesdéw, ktére pisali do siebie Lena, Marek, Dorota i
Ula (¢éw.4). Podkreslajg zielonym kolorem zdania, ktére sg pytaniami (¢w.5). Gtosno je czytaja.
Dzieci w esemesach szukajg wyrazéw, ktére sie powtarzaja. Zapisujg je (¢w.6).

3. Abecadto czy alfabet — ¢wiczenia w czytaniu (¢w. pol.- spot.s.16).
Wyjasnienie, czym sie rdznig te pojecia (abecadto i alfabet to sg nazwy stosowane zamiennie
wobec tego samego statego ukfadu liter, jaki dziecko poznaje) (¢w.1).



Dzieci piszg litery w kolejnosci alfabetycznej. Rysujg w okienkach elementy, ktére rozpoczynajg
sie dang literg. Gto$no czytaja alfabet. Cwiczenie interaktywne- Przeczytaj pytania. Wybierz tylko
jedng poprawng odpowiedz na kazde pytanie.
Nauczyciel zawiesza w klasie plansze z alfabetem.

4. Zabawy z literami — utrwalanie kolejnosci liter w alfabecie (¢w. pol.- spot.s.17).

Tanczace litery. Dzieci biorg do reki dowolng litere z alfabetu i szukajg partnera do tanica. Zasada:
pare tworzg dwie litery, ktdre sg obok siebie w alfabecie.

5. Abecadto- ¢wiczenia w czytaniu, rozmowy o alfabecie na podstawie wiersza (podr. pol.-
spot.s.9).
Dzieci stuchajg wiersza Abecadto. Odpowiadajg na pytania: Co to jest abecadto? Jaka litera stoi
na czele alfabetu? lle jest liter w alfabecie? Cwiczenie interaktywne- Utéz zwrotki wiersza
»Abecadto” we witasciwej kolejnosci.
Dzieci czytajg ostatnig zwrotke wiersza. Zauwazajg, ze (kazdy wyraz rozpoczyna sie kolejng literg
alfabetu). Cwiczenie interaktywne- Przeczytaj kilka razy wspdlnie z innymi dzie¢mi, ostatnig
zwrotke wiersza. Pamietaj o tym, by za kazdym razem zmienia¢ tempo czytania.

6. Zabawy z alfabetem- uktadanie zdan.
Madre zdania. Kazde dziecko otrzymuje kartke z zapisanym wyrazem. Wyrazy zapisane sg
réznymi kolorami. Zadaniem dzieci jest odnalezienie wszystkich wyrazéw w tym samym kolorze i
utozenie zdania.
Kazde dziecko otrzymuje litere alfabetu zapisang na kartkach w réznych kolorach. Dzieci uktadajg
wyrazy, nastepnie zdania.

7. Ksigzka czeka- zachecanie do czytania.
Dzieci ogladaja ksigzki zgromadzone w klasie. Opowiadajg ciekawe ilustracje. Méwig w czym
pomocne sg ksigzki, czego mozemy sie z nich dowiedzie¢ i nauczy¢. Przypominajg sobie zasady
korzystania z ksigzek. Gra dydaktyczna on-line- Superkid- Quiz obrazkowy-Postuchaj i wskaz
liczbe sylab, Sktadamy wyrazy z liter- uktadanie podpisu do obrazka.

8. Podsumowanie zajec.

9. Nauczyciel wiesza na tablicy kartki ze zdaniami: Wszyscy, ktérzy wiedzg, w czym pomaga nam
ksigzka. Wszyscy, ktérzy pracowali samodzielnie.
Dzieci przyklejajg swoje imiona na kartce ze zdaniem, ktdre ich dotyczy.

Zadanie domowe
Naucze sie na pamiec wybrang zwrotke wiersza ,, Abecadto”.



