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1. Etap edukacyjny i klasa
® szkota ponadpodstawowa - liceum - klasa lll
2. Przedmiot
®* matematyka
3. Temat zajed:
Ciag arytmetyczny - zastosowania do rozwigzywania zadan.
4. Czas trwania zajed
45 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu
Temat wynika z podstawy programowej dla lll etapu edukacyjnego.
6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Narzedzia TiK pomagajg w zapamietywaniu wiedzy i zdobywaniu umiejetnosci. Uczen zapamietuje 10%
tego, co ustyszy, 20% tego, co przeczyta, 80% tego co zobaczy lub zrobi. Dlatego kazda aktywnos¢ na
lekcji sprawia, ze proces uczenia sie jest bardziej efektywny. Ponadto wszelkiego rodzaju techniki i
narzedzia komputerowe powodujg, ze wzrasta motywacja ucznia i zainteresowanie tematem.

7. Cel ogélny zajedé

Sprawnos¢ rachunkowa. Uzywanie jezyka matematycznego do tworzenia tekstéw matematycznych, do
opisu prowadzonych rozumowan i uzasadniania wnioskéw. Stosowanie obiektéw matematycznych i
operowanie nimi, interpretowanie poje¢ matematycznych. Dobieranie i tworzenie modeli
matematycznych przy rozwigzywaniu probleméw praktycznych i teoretycznych. Przeprowadzanie
rozumowan, takze kilkuetapowych, podawanie argumentéw uzasadniajgcych poprawnos¢ rozumowania,
odréznianie dowodu od przyktadu.

8. Cele szczegétowe zajec

Uczen oblicza wyrazy ciagu okreslonego wzorem ogdlnym.

Uczen sprawdza, czy dany cigg jest arytmetyczny.

Uczen stosuje wzor na n-ty wyraz ciggu arytmetycznego.

Uczenh bada, czy ciag jest rosnacy, czy malejacy

Uczen wykorzystuje wtasnosci ciggu arytmetycznego do rozwigzywania zadan.
Uczenh stosuje wzdr na sume n-poczatkowych wyrazéw ciggu arytmetycznego.
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9. Metody i formy pracy

Metody pracy

Pogadanka

Anegdota

Metoda sytuacyjna 1



Planowania
Burza mézgéw
Formy pracy
Indywidualna
Grupowa

10. Srodki dydaktyczne

tablica

tablica interaktywna
kalkulatory
komputer

11. Wymagania w zakresie technologii

Komputer z dostepem do internetu, dostepny w pracowni
12. Przebieg zajed

Czynnosci wstepne i organizacyjne

Sprawdzenie obecnosci i zapisanie tematu lekcji.
Sprawdzenie pracy domowej

Aktywnosé nr 1

Temat:

Wprowadzenie do tematu. Doswiadczenie

Czas trwania

5 minut

Opis aktywnosci

Obejrzyj film
https://zpe.gov.pl/a/ciag-arytmetyczny---cykl-matma---zobacz-jakie-to-proste/ DDMFUNmMAH

Przeczytaj anegdote ze strony
http://www.math.edu.pl/geniusz

Aktywnos¢ nr 2

Temat

Wprowadzenie do tematu.

Czas trwania

10 minut


https://zpe.gov.pl/a/ciag-arytmetyczny---cykl-matma---zobacz-jakie-to-proste/DDMFUNmAH
http://www.math.edu.pl/geniusz

Opis aktywnosci

Polecenie dla uczniéw:
Przypomnij sobie wzory, ktére znajdujg sie w dokumencie
https://docs.google.com/document/d/1KLWaiAmMSmEKKEXhRg57FOP GabCUYc2CaWbf He9prE/edit?usp=sharing

WejdzZ na strone
https://www.geogebra.org/m/jhb8xfhs
Za pomoca suwakéw zmieniaj parametry. Co zauwazytes?

Dyskusja na temat spostrzezen.
Zapisanie wnioskdéw na tablicy (Uczniowie sg zalogowani na tablicy i moga ja edytowacd)

https://idroo.com/board-h1ae02BO6w

Aktywnos¢ nr 3

Temat

Zastosowanie wzordéw i wtasnosci ciggdédw do rozwigzywania zadah.

Czas trwania

15 minut

Opis aktywnosci

Uczniowie rozwigzujg zadania

https://www.youtube.com/watch?v=0wYo6w0zPKE

https://docs.google.com/document/d/1HrVFGIG1ei9NoXhik8bzATOJS s1IVTFIImOsMokhHO/edit?usp=sharing

Aktywnos¢ nr 4

Temat

Podsumowanie lekcji

Czas trwania

15 minut

Opis aktywnosci

Uczniowie rozwigzuja krotki quiz sprawdzajacy stopieh opanowania materiatu.

joinmyquiz.com
Wprowad?z ten kod
4552 7905


https://docs.google.com/document/d/1KLWaiAmSmEkkEXhRq57FOP_GabCUYc2CaWbf_He9prE/edit?usp=sharing
https://www.geogebra.org/m/jhb8xfhs
https://idroo.com/board-h1aeO2BO6w
https://www.youtube.com/watch?v=OwYo6w0zPKE
https://docs.google.com/document/d/1HrVFGlG1ei9NoXhik8bzATOJS_s1lVTFIImOsMokhH0/edit?usp=sharing
https://lekcjaenter.pl/joinmyquiz.com

Podsumowanie lekcji

Na co nalezy zwraca¢ uwage przy rozwigzywaniu zadan z ciggow?

Podsumowanie i zadanie pracy domowej.

Praca domowa

Obejrzyj film i rozwigz zadania z filmu
https://www.youtube.com/watch?v=xzG3ACbhV20

13. Sposéb ewaluacji zajed

Kazdy uczen otzymuje link przekierowujacy go do ankiety pod koniec zajec.
Wyniki ankiety sa widoczne dla nauczyciela po wystawieniu ich przez uczniéw.

14. Licencja

CCO0 1.0 Universal - Przekazanie do Domeny Publicznej. PrzejdZ do opisu licencji

15. Wskazéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
16. Materiaty pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Tak

18. Forma prowadzenia zaje¢: dowolna
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