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Ocenianie i klasyfikowanie z Informatyki

1. Wymagania edukacyjne niezb¢dne do otrzymania przez ucznia poszczegolnych Sréodrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych z
Informatyki, wynikajacych z realizowanego programu nauczania

Oceng niedostateczng otrzymuje uczen, ktory nie spetnia wymagan edukacyjnych na ocen¢ dopuszczajaca.

Ocena

Ocena dopuszczajgca
Uczen:

Ocena dostateczna
Uczen:

Ocena dobra
Uczen:

Ocena bardzo dobra
Uczen:

Ocena celujaca
Uczen:

tworzy i wysyta wiadomos¢ e-mail,
umieszcza wtasne pliki w ustudze
OneDrive lub innej chmurze,
tworzy foldery w ustudze
OnebDrive,

wprowadza do arkusza
kalkulacyjnego dane réznego typu,
zmienia szeroko$¢ kolumn arkusza
kalkulacyjnego,

formatuje tekst w arkuszu
kalkulacyjnym,

wykonuje proste obliczenia w
arkuszu kalkulacyjnym,
wykorzystujac formuty,

wstawia wykres do arkusza
kalkulacyjnego,

tworzy w Scratchu zmienne i

nadaje im nazwy,

stosuje zasady netykiety podczas
korzystania z poczty
elektronicznej,

przestrzega zasad bezpieczenstwa
podczas komunikacji w Internecie,
przestrzega zasad wspoétpracy w
sieci,

tworzy dokumenty bezposrednio
w ustudze OneDrive,

zmienia kolory komérek arkusza
kalkulacyjnego,

wypetnia kolumne lub wiersz
arkusza kalkulacyjnego serig
danych, wykorzystujac
automatyczne wypetnianie,
tworzy formuty, korzystajac z
adresow komorek,

formatuje wykres wstawiony do

arkusza kalkulacyjnego,

wysyta wiadomosc¢ e-mail do wielu
odbiorcéw, korzystajac z opcji Do
wiadomosci oraz Ukryte do
wiadomosci,

dodaje obrazy do dokumentéw
utworzonych bezposrednio w
ustudze OneDrive,

dodaje nowe arkusze do
skoroszytu,

kopiuje serie danych do réznych
arkuszy w skoroszycie,

sortuje dane w arkuszu
kalkulacyjnym w okreslonym
porzadku,

wykorzystuje formuty SUMA oraz
SREDNIA do wykonywania

obliczen,

wykorzystuje narzedzie Kontakty
do zapisywania czesto uzywanych
adreséw poczty elektroniczne;j,
udostepnia dokumenty utworzone
w ustudze OneDrive kolezankom i
kolegom oraz wspétpracuje z nimi
podczas edycji dokumentdéw,
zmienia nazwy arkuszy w
skoroszycie,

zmienia kolory kart arkuszy w
skoroszycie,

wyrdznia okreslone dane w arkuszu
kalkulacyjnym, korzystajac z
Formatowania warunkowego,
stosuje Sortowanie
niestandardowe, aby posortowac
dane w arkuszu kalkulacyjnym

wedtug wiekszej liczby kryteridw,

* wykorzystuje narzedzia dostepne
w chmurze do gromadzenia
materiatéw oraz zespotowego
wykonywania zadan

* ma bezbtednie uzupetniony
Zeszyt w edytorze tekstowym —
bezbtedne formatowanie,
wszystkie zapisy notatek i estetyka
ma bezbtednie uzupetnione
zadania w arkuszu w chmurze -
formatowanie i wszystkie zadania,
opisy arkuszy

¢ wykorzystuje formatowanie
warunkowe oraz sortowanie
danych do czytelnego
przedstawienia informacji

zaktada z kolezankami i kolegami z

klasy studio na stronie
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e tworzy w Scratchu skrypty,
korzystajac ze strony
https://scratch.mit.edu,

* tworzy proste obrazy w programie
GIMP,

e zmienia ustawienia kontrastu oraz
jasnosci obrazow w programie
GIMP.

wspotpracuje nad dokumentem z
innymi cztonkami zespotu w tym
samym czasie,

buduje w Scratchu skrypty
przypisujace wartosci zmiennym,
wykorzystuje bloki z kategorii
Wyrazenia do sprawdzania, czy
zostaty spetnione okreslone
warunki,

zaktada konto w serwisie
spotecznosci uzytkownikéw
Scratcha,

wykorzystuje warstwy do
tworzenia obrazéw w programie
GIMP,

dobiera narzedzie zaznaczenia do
fragmentu obrazu, ktéry nalezy
zaznaczyg,

kopiuje i wkleja fragmenty obrazu

do réznych warstw.

dodaje lub usuwa elementy
wykresu wstawionego do arkusza
kalkulacyjnego,

buduje w Scratchu skrypty
nadajgce komunikaty,

buduje w Scratchu skrypty
reagujgce na komunikaty,
wykorzystuje blok z napisem
,Powtdrz” do wielokrotnego
wykonania serii polecen,
wykorzystuje blok decyzyjny z
napisami ,jezeli” i ,to” lub ,jezeli”,
,to” i, w przeciwnym razie” do
wykonywania polecen w
zaleznosci od tego, czy okreslony
warunek zostat spetniony,
wykorzystuje bloki z kategorii
Wyrazenia do tworzenia
rozbudowanych skryptéow
sprawdzajacych warunki,
udostepnia skrypty utworzone w
Scratchu w serwisie spotecznosci
uzytkownikéw Scratcha,
wykorzystuje w programie GIMP
narzedzie Rozmycie Gaussa, aby
zmniejszy¢ czytelnos¢ fragmentu

obrazu.

tworzy wtasny budzet,
wykorzystujgc arkusz kalkulacyjny,
dobiera typ wstawianego wykresu
do rodzaju danych,

tworzy w Scratchu prosta gre
zrecznosciowy,

samodzielnie modyfikuje projekty
znalezione w serwisie spotecznosci
uzytkownikow Scratcha,

zmienia stopien krycia warstw
obrazéw, aby uzyskac okreslone
efekty,

tworzy w programie GIMP
fotomontaze, wykorzystujac

warstwy.

https://scratch.mit.edu i wspdlnie z
nimi tworzy projekty w Scratchu
edytuje utworzong gre, dodajgc
wymyslone przez siebie elementy
podczas pracy w programie GIMP
wykazuje sie wysokim poziomem
estetyki

* Swiadomie wykorzystuje warstwy
przy tworzeniu obrazéow

wysyta wiadomos¢ e-mail z

zatacznikami.
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2. Sposoby sprawdzania osiagnie¢ edukacyjnych uczniow

e Zadania wykonywane w czasie lekcji - (praca indywidualna, w parach).
e Odpowiedz ustna;
e Plus - uczen moze uzyska¢ m.in. za: samodzielne wykonanie krotkiej pracy na lekcji, krotkg poprawng odpowiedz? ustng, aktywng prace
w grupie, pomoc kolezenska na lekcji przy rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekcji, inicjatywe przy rozwigzywaniu
probleméw, znalezienie nieszablonowych rozwigzan.
e Prace projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo;
e Prezentacje;
Poprawa ocen:
e uczen ma prawo do poprawy oceny z odpowiedzi ustnej/zadania. Termin poprawy uczen ustala z nauczycielem przedmiotu.
e nieprzygotowania (zglaszane przez ucznia po odczytaniu listy obecnosci i oznaczane w dzienniku elektronicznym np): — jedna godzina
lekcyjna przedmiotu w tygodniu — 1 nieprzygotowanie w potroczu.
Nieobecnosci ucznia:
e w przypadku nieobecnos$ci lub dluzszej nieobecnosci ucznia podczas prac na lekcji, termin uzupetnienia zalegtosci (w ciagu dwoch
tygodni od powrotu do szkotly) uczen ustala z nauczycielem przedmiotu.

3. WarunKi i tryb otrzymania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej z Informatyki

Warunki 1 tryb uzyskiwania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej zostaly okreslone w Statucie szkoty (Rozdziat 9
paragraf 93 i 93a).

Marta Wigckowska



