Szkota Podstawowa w Kasmowie

KONKURS PLASTYCZNO - INFORMATYCZNY W KOSMOWIE
E-KARTKA WIELKANOCNA"

Zapraszamy uczniéw klas 3-8 Szkoty Podstawowej w Kosmowie do wziecia udziatu w konkursie na
E-kartke wielkanocna,

Zadaniem uczestnikow jest wykonanie kartki z motywem Swiqtecznym lub wiosennym i umieszczenie w niej
Zyczen.

Cele konkursu:
e pogtebianie umiejetnosci informatycznych,
e popularyzowanie polskich tradycji swiatecznych,
e rozwijanie wyobrazni oraz pobudzanie aktywnosci tworcze,.

Regulamin konkursu:

1. Kartka powinna by¢ wykonana w programach, ktore uczniowie poznawali na lekcjach informatyki: (do
wyboru) PAINT, PowerPoint lub GIMP z wykorzystaniem mozliwosci, ktére daje dany program np.
ksztatty i motywy.

e Format pliku: PNG
e Wielko$é pliku: 960 x 720 pikseli.
e Nazwa pliku : kartka_wielkanocna_imie_nazwisko_klasa

2. Kartka powinna zawieraé poprawne zyczenia bez bteddw ortograficznych:

e Do wyboru napisy:

Wesotych Swiat!

WESOLYCH SWIAT!

Alleluja!

ALLELUJA!

Wesotych Swiat Wielkanocnych!
WESOLYCH SWIAT WIELKANOCNCH!

Kazdy uczestnik moze przygotowaé maksymalnie dwie prace w dwoch programach.

Termin nadsytania prac konkursowych: do 28 marca 2021r do godz. 18%

Prace nalezy wysyta na adres e-mail: lenagrzel@o2.pl

Komisja oceni prace wedtug nastepujacych kryteridw:

e zgodnos¢ z tematem;

e pomystowos¢,

e poprawnos¢ ortograficzna zamieszczonych zyczen.

e samodzielno$¢ wykonania (niedozwolone jest kopiowanie kartek np. z Internetu, wykonanych
przez kogos innego lub elementow tych kartek)

7. Informacje o wynikach konkursu zostana ogtoszone nha stronie infernetowej szkoty
w dniu 29 marca 2021r.

8. Uczestnicy konkursu otrzymajaq wpis za udziat w konkursie (liczone do oceny z zachowania) i oceny z
informatyki (przy wykonaniu 2 prac- 2 oceny. Jesli ocena bedzie nizsza niz 6, do uzgodnienia pozostaje
czy uczeh chce by zostata wstawiona).

9. Komisja konkursowa wytypuje takze trzy najpiekniejsze kartki, ktorych autorzy otrzymaja dyplomy z
wydrukowana_kartka konkursowa,

ook w

SERDECZNIE ZAPRASZAM
Lena 6rzelaczyk- nauczyciel informatyki i plastyki.



