GRA TERENOWA „ŚLADAMI POWSTANIA WARSZAWSKIEGO 
NA OCHOCIE”
Serdecznie zapraszamy Państwa uczniów do wzięcia udziału w grze terenowej pt. „Śladami Powstania Warszawskiego na Ochocie" zorganizowanej z okazji 80. rocznicy Powstania Warszawskiego. Gra ma charakter dzielnicowy i jest dedykowana uczniom ochockich szkół podstawowych.
Zadaniem zespołów uczestniczących w grze będzie odnalezienie punktów kontrolnych                 i wykonanie zadań o tematyce nawiązującej do historii II Wojny Światowej /szczególnie okresu Powstania Warszawskiego/.
Cele projektu:
- uczczenie 80. rocznicy Powstania Warszawskiego,
- niekonwencjonalny sposób poznawania historii,
- integracja uczniów i nauczycieli szkół ochockich,
- możliwość poznania Warszawy
REGULAMIN GRY                                                                                                          
  §1. ORGANIZACJA
1. Organizatorami  projektu Gra Terenowa pt. „Śladami Powstania Warszawskiego na Ochocie" (zwanej dalej „Grą) jest:  LXIX Liceum Ogólnokształcące z Oddziałami Integracyjnymi im. Bohaterów Powstania Warszawskiego 1944, Ognisko Pracy Pozaszkolnej, Towarzystwo Rozwijania Aktywności Dzieci Szansa, Ośrodek Pomocy Społecznej  dla dzielnicy Ochota.
2. Gra odbędzie się 2 października 2024 r. w Warszawie w godz. 10:00 - 12.30 na terenie Ochoty.
3. Początek i koniec gry: LXIX LO, ul. Skarżyńskiego 8. Rejestracja uczestników- godz. 9:45- 10:00, rozdanie nagród- 13:00-14:00 
   § 2. UCZESTNICTWO
1. W grze mogą uczestniczyć uczniowie ochockich szkół podstawowych. Uczestnicy grają 
w zespołach. Warunkiem udziału w grze jest rejestracja zespołu liczącego 5 uczniów + opiekun.
2. Każdy zespół musi mieć pełnoletniego opiekuna. Opiekun zespołu jest odpowiedzialny za uczniów biorących udział w grze w godz.9:45-14:00 w dniu 2 października 2024 r. 
§ 3. ZASADY GRY
1. Rejestracja drużyn odbywa się w godzinach 9.45 – 10.00. Opiekunowie drużyn dostarczają zgłoszenie drużyny i niezbędne zgody.
2. Gra odbywa się w godzinach 10.00 – 12.30.
3. Ogłoszenie wyników i wręczenie nagród nastąpi o godzinie 13.00-14:00
4. Zespoły poruszają się po dzielnicy  szukając punktów zadaniowych, zaznaczonych na mapie, którą każdy zespół otrzyma na starcie.
5. Uczestnicy podczas gry poruszają się wyłącznie pieszo.
6. Zespoły, według własnego uznania, określają tempo poruszania się oraz czas i miejsce odpoczynku. Nie ma konieczności odwiedzenia wszystkich punktów zadaniowych i wykonania wszystkich zadań.
7. W grze przewidzianych jest 8 punktów zadaniowych. Na każdym z nich zespoły będą miały do wykonania, wyznaczone przez prowadzącego punkt zadanie. Za wykonanie zadania zespoły otrzymują punkty, wpisywane przez prowadzącego punkt do karty startowej.
8. Zadaniem zespołu jest zebranie jak największej liczby punktów w wyznaczonym czasie.
9. O kolejności w klasyfikacji decyduje liczba zdobytych punktów oraz zmieszczenie się w limicie czasu - decyduje czas przybycia całego zespołu na metę i zgłoszenie się w punkcie rejestracyjnym, gdzie zespół oddaje kartę startową.
10. Zgłoszenie się na mecie po godzinie 12.30 powoduje odjęcie punktów od uzyskanych w czasie gry wg zasady: do 15 minut spóźnienia = 15 punktów, powyżej 15 minut = 30 punktów, powyżej 
30 minut = dyskwalifikacja.
§ 4. ZGŁOSZENIA
1. Zgłoszenia do Gry przyjmowane są do dnia  20 września 2024 r. . na adres  e-mailowy szkoły: sekretariat@lo69.edu.pl z dokładnie wypełnionymi załącznikami do Regulaminu:
- kartą zgłoszenia grupy (Załącznik nr 1)

-  podpisanym przez nauczyciela/opiekuna grupy obowiązkiem informacyjnym dla nauczyciela/opiekuna grupy ( Załącznik nr 2)
- podpisane przez rodziców/ uczniów  obowiązki informacyjne stanowiące Załącznik nr 3- opiekun grupy dostarcza do Organizatorów w dniu 02.10.2024 przy rejestracji uczestników. Grupy bez tych dokumentów nie będą mogły przystąpić do gry.  

§ 5. INNE

1.
W przypadku naruszenia przez gracza lub zespół niniejszego regulaminu, złamania zasad fair play, utrudniania gry innym zespołom bądź niszczenia wskazówek, w dowolnym momencie Gry organizatorzy mają prawo odebrania zespołowi karty startowej i wykluczenia go z Gry.
Decyzja organizatorów w tej kwestii jest ostateczna.
2.
Gra toczy się w normalnym ruchu miejskim, w związku z tym prosimy o
zachowanie szczególnej ostrożności.
§ 6. POSTANOWIENIA KOŃCOWE
1. Wszyscy uczestnicy startujący w Grze wyrażają zgodę na przetwarzanie swoich danych osobowych uczestnika, w zakresie niezbędnym dla przeprowadzenia Gry - zgodnie z przepisami rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. 
w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogólne rozporządzenie o ochronie danych) (Dziennik Urzędowy Unii Europejskiej z dnia 14 maja 2016 r. L 119/1)
2. Uczestnicy ponoszą pełną odpowiedzialność za przestrzeganie zasad bezpieczeństwa podczas wykonywania zadań i pokonywania trasy.
3. Organizatorzy nie ponoszą odpowiedzialności za szkody i czyny spowodowane w trakcie 
Gry przez uczestników innym uczestnikom oraz osobom trzecim.
4. W kwestiach dotyczących przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, głos rozstrzygający należy do Organizatorów.
5. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie z ważnych przyczyn.
Załącznik nr 1 





     ………………………………………….
      
  







          (miejscowość, data)




KARTA ZGŁOSZENIA DO GRY TERENOWEJ
„Śladami Powstania Warszawskiego na Ochocie”
WYPEŁNIA OPIEKUN GRUPY
Dane GRUPY:
Nazwa placówki/szkoły: .............................................................................................................................……..
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………....
Numer telefonu: .…………………………………………………………………………………………………………….……………………………
Nazwa Drużyny……………………………………………………………………………………………………………………………………………..
	l.p.
	Imię i Nazwisko 

	1.
	

	2.
	

	3.
	

	4.
	

	5.
	


Nazwisko opiekuna grupy (Nauczyciela/Instruktora):
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..
adres e-mail: ……………………………………………………………………………………………………………………..………………………..

telefon kontaktowy: ……………………………………………………………………………………………………………………………………..

Oświadczam, że zapoznałam/em się z Regulaminem Gry Terenowej „Śladami Powstania Warszawskiego na Ochocie” i akceptuję warunki w nim zawarte. 

Oświadczam, że zapoznałam/em się z treścią Obowiązku informacyjnego  dotyczącej przetwarzania moich danych osobowych przez organizatorów, a pozyskanych w celu organizacji gry, 

………………………………………………………………….
 data i czytelny podpis nauczyciela/
Załącznik nr 2– wypełnia nauczyciel-opiekun grupy 

….............................................................................................       

       Warszawa, dnia ………………………… 20….      r.


     imię i nazwisko nauczyciela           

1.Obowiązek informacyjny w związku z przetwarzaniem danych osobowych związanych z uczestnictwem  w: Grze Terenowej „Śladami Powstania Warszawskiego na Ochocie”:

1. Administratorami danych osobowych są :
- LXIX Liceum Ogólnokształcące z Oddziałami Integracyjnymi im. Bohaterów Powstania Warszawskiego 1944 

(dalej: „WSPÓŁADMINISTRATOR 1”),z siedzibą: ul. S.Skarżyńskiego 8, 02-377 Warszawa. 
- Ognisko Pracy Pozaszkolnej (dalej: „WSPÓŁADMINISTRATOR 2”), z siedzibą: ul. Skorochód-Majewskiego 17, 
02-104 Warszawa. 

- Ośrodek Pomocy Społecznej (dalej: „WSPÓŁADMINSTRATOR 3 ”) z siedzibą: ul. W. Skorochód-Majewskiego 3, 

02-104 Warszawa.

-   Towarzystwo Rozwijania Aktywności Dzieci „Szansa” (dalej: „WSPÓŁADMINISTRATOR 4”) z siedzibą: ul. Grójecka 79, 

02-094 Warszawa

2. LXIX Liceum Ogólnokształcące z Oddziałami Integracyjnymi im. Bohaterów Powstania Warszawskiego 1944 wyznaczyło Inspektora Ochrony Danych –   Agnieszkę Falborską , z którą można się skontaktować pod adresem mailowym: iod@dbfo-ochota.waw.pl
3. Ognisko Pracy Pozaszkolnej wyznaczyło Inspektora Ochrony Danych – Kamilę Kutyła-Szpindler, z którą można się skontaktować pod adresem mailowym: iod@dbfo-ochota.waw.pl
4. Ośrodek Pomocy Społecznej wyznaczył Inspektora Ochrony Danych – Tomasza Olejniczaka, z którym można się skontaktować pod adresem mailowym: iod@opsochota.waw.pl

5. Towarzystwo Rozwijania Aktywności Dzieci „Szansa” wyznaczyło Inspektora Ochrony Danych –Małgorzatę Rębecką , z którą można się skontaktować pod adresem mailowym:szansa4@o2.pl

6. Dane osobowe są przetwarzane na podstawie rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogólne rozporządzenie o ochronie danych). 
7. Przetwarzanie danych osobowych nauczyciela odbywa się w związku z:

a) publikacją wizerunku tj. zdjęć w ramach udziału w  Grze Terenowej „Śladami Powstania Warszawskiego na Ochocie”:w celach promocyjnych i informacyjnych na stronie internetowej Współadministratorów, portalach społecznościowych Facebook, oraz na stronie internetowej Urzędu Dzielnicy Ochota oraz na portalu społecznościowym Urzędu Facebook  - art. 6 ust. 1 lit. a, -  dane osobowe będą przetwarzane przez Współadministratorów do czasu wycofania zgody oraz zgodnie z przepisami dotyczącymi archiwów;

b) udziałem nauczyciela  w” Grze Terenowej „Śladami Powstania Warszawskiego na Ochocie”  organizowanej przez Współadministratorów – art. 6 ust. 1 lit. b, e RODO – dane osobowe będą przetwarzane przez Współądministratorów do 6 lat od zakończenia gry  organizowanej przez Współadministratorów, chyba że przepisy prawa stanowią inaczej.
8. Przetwarzanie Pani/Pana danych osobowych odbywa się w związku z:

a) przetwarzaniem i publikacją wizerunku tj. zdjęć w ramach w celach promocyjnych i informacyjnych na stronie internetowej Współadministratorów, portalach społecznościowych w tym Facebook, na stronie internetowej Urzędu Dzielnicy Ochota oraz na portalu społecznościowym Urzędu Facebook,   art. 6 ust. 1 lit. a, -  dane osobowe będą przetwarzane przez Współadministratorów do czasu wycofania zgody oraz zgodnie z przepisami dotyczącymi archiwów;

b) udziałem nauczyciela  w organizowanej  przez Współadministratorów Grze Terenowej „Śladami Powstania Warszawskiego na Ochocie”   – art. 6 ust. 1 lit. b, e RODO – dane osobowe będą przetwarzane przez Współądministratorów do 6 lat od zakończenia Gry  organizowanej  przez Współadministratorów, chyba że przepisy prawa stanowią inaczej; 
c) poinformowaniem o warunkach organizacji Gry i jej  przebiegu – art. 6 ust. 1 lit. b RODO;

d) ustaleniem i dochodzeniem roszczeń lub obroną przez roszczeniami – art. 6 ust.1 lit. f RODO – dane będą przechowywane przez 3 lata od zakończenia Gry.

9. Dane osobowe nie pochodzą od stron trzecich.

10. Współadministratorzy nie zamierzają przekazywać danych do państwa trzeciego lub organizacji międzynarodowej. 

11. Współadministratorzy będą przekazywali dane osobowe innym podmiotom, tylko na podstawie przepisów prawa oraz na podstawie zawartych umów powierzenia przetwarzania danych osobowych. 

12. Posiada Pan/ Pani prawo do: 

a) żądania dostępu do danych osobowych, ich sprostowania, usunięcia lub ograniczenia przetwarzania; 

b) wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, a także o prawie do przenoszenia danych; 

c) cofnięcia zgody w dowolnym momencie bez wpływu na zgodność z prawem przetwarzania, którego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnięciem; 

d) wniesienia skargi na działania Współadministratorów do Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych.

13. Podanie danych osobowych jest wymogiem do wzięcia udziału w Grze  organizowanej  przez Współadministratorów. Ich nie podanie spowoduje brak możliwości wzięcia udziału w Grze. Zgoda na przetwarzanie i publikację wizerunku jest dobrowolna.
14. Współadministratorzy nie przewidują zautomatyzowanego podejmowania decyzji.
Ja, ………………………………………potwierdzam zapoznanie się z obowiązkiem informacyjnym dotyczącym przetwarzania moich danych osobowym oraz danych osobowych mojego dziecka/podopiecznego

(uczestnika Gry )

………………………………
              …………………………………………………………………………………

    /Miejscowość, data/
                                /podpis nauczyciela  

· Wyrażam zgodę na utrwalenie i rozpowszechnienie mojego wizerunku oraz, imienia, nazwiska, a także osiągnięć mojej drużyny  na stronie internetowej oraz w mediach społecznościowych- Facebook

………………………………          ……………………………….…………………………………………………

         /Miejscowość, data/
                                

 CZYTELNY podpis nauczyciela

