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REGULAMIN  KONKURSU JĘZYKOWEGO „MASTER OF TECHNOLOGY VOCABULARY”
I.ORGANIZATOR:
Ognisko Pracy Pozaszkolnej
II. CELE KONKURSU:
1. Aktywne, twórcze  zagospodarowanie czasu wolnego, sposób na nudę monotonię dnia codziennego
2. Popularyzowanie nauki języka angielskiego i słownictwa związanego z technologią, komputerem.
3. Motywowanie uczniów do samodzielnej nauki języka angielskiego.
4. Rozwijanie kompetencji cyfrowych i komputerowych.
5. Upowszechnienie aktywnych form uczestnictwa dzieci i młodzieży w kulturze.
III. UCZESTNICY KONKURSU:
Konkurs skierowany jest do dzieci w wieku 11,12 lat (4,5 klasa).
IV. TERMINY:
· Konkurs rozpoczyna się 30 maja, a kończy się 7 czerwca 2023 roku.
· Wyniki konkursu zostaną podane w dniu 8 czerwca 2023 na stronie internetowej Ogniska Pracy Pozaszkolnej https://oppochota.superszkolna.pl/.
· Laureaci Konkursu zostaną uhonorowani nagrodami i wyróżnieniami. Decyzje Jury są ostateczne i nie przysługują od nich odwołania. 
· Wszystkie osoby biorące udział w konkursie zostaną powiadomione o wynikach.
· .Lista laureatów zostanie opublikowana na stronie internetowej OPP www.oppochota.superszkolna.pl
V. WARUNKI UCZESTNICTWA:
1. W konkursie biorą udział uczestnicy zajęć językowych (j. angielski) i zajęć komputerowych.
2.Konkurs posiada formę zadań sprawdzających stopień opanowania słownictwa związanego z technologią i komputerem.
2.  Celem konkursu jest wypełnienie karty konkursowej przygotowanej przez p. Markiewicz oraz p. Różańską.
3. Udział w  konkursie jest jednoznaczny z akceptacją Regulaminu Konkursu ,,MASTER OF TECHNOLOGY VOCABULARY.
4. Oceniana jest PEŁNA ZGODNOŚĆ odpowiedzi z kluczem. Za brak pełnej zgodności nie przyznaje się punktu (każda literka musi być poprawna).
5. Zwycięzcą konkursu zostanie osoba, która uzyska największą ilość punktów, a więc popełni najmniejszą ilość błędów.
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