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GRA PLANSZOWA
»Krowkowy Dzien Matki”

¢ / INSTRUKCJA \

Gra nie wymaga kostki. Zamiast niej ciggnie sie karteczke z pytaniem lub zadaniem. Jesli gracz dobrze

odpowie lub wykona zadanie — posuwa sie o ilos¢ pdl wskazang na karteczce. Jedli Zle — stoi w miejscu.

Pola gry dzielg sie na puste i specjalne. Pola specjalne s3 ponumerowane. Kazdemu z nich przypisana jest

akcja. Gdy gracz stanie na polu specjalnym, najpierw wykonuje akcje, a nastepnie losuje karteczke

i postepuje zgodnie z instrukcjg. Gdy gracz stanie na polu zwyktym, obowigzuje go tylko ciggniecie pytania.
kZa pionki mogg postuzy¢ dowolne mate przedmioty. j

Czy wiedziates, ze kréowki obchodza Dzien Matki? Oj tak!
Wyobrai sobie, ze jestes matym cielaczkiem i chcesz podarowa¢é
swojej mamie piekny bukiet kwiatkdbw - nie zjadajac ani
jednego... Wytnij je z arkusza, a nastepnie dobieraj tyle, ile jest
napisane na polu, na ktéorym staniesz. Osoba, ktéra pierwsza
przekroczy mete, dostaje dodatkowo 4 kwiatki, druga 3, a trzecia
1. Uwaga! Niewazine kto bedzie pierwszy — liczy sie, kto bedzie
miat najwiecej kwiatéw! Gotowi?! Start!

POLA SPECJALNE

1. Na drodze zauwazasz mnéstwo kwiatdw! Pobierz 2 karty z pytaniem. Jesli odpowiesz dobrze na oba pytania,
otrzymasz 3 kwiatki, a jesli na jedno —tylko 1 kwiatek. Przy obu btednych odpowiedziach nie dostaniesz nic.

2. A to kto? Nie widac¢ z daleka, ale chyba mama! Zachwycony podbiegasz do niej, by wreczy¢ bukiet. Wylosuj
pytanie. Jesli odpowiesz dobrze, to zauwazysz w pore, ze to tylko ktos podobny do mamy. Jesli odpowiesz
niepoprawnie, przez nieuwage oddasz 2 kwiatki obcej krédwce!

3. Za ptotem widzisz sporo kwiatéw. Niestety, furtki pilnuje kot. Otworzy Ci jg tylko wtedy, gdy odpowiesz na jego
pytania. Pobierz 2 karty. Jedli odpowiesz dobrze na oba pytania — kot Ci otworzy iotrzymasz 2 kwiatki. Jesli
odpowiesz dobrze na jedno, kot podaruje Ci 1 kwiat. Jesli w ogdle nie odpowiesz — musisz podskoczy¢ 3 razy na
jednej nodze.

4. Ach, jaka piekna polana! Wylosuj pytanie. Jesli odpowiesz dobrze, wybierzesz sie tam i znajdziesz 1 kwiatek. Jesli
odpowiesz Zle — nie dos¢, ze nie znajdziesz kwiatdw, to jeszcze ztakomstwa zjesz 1 z tych przeznaczonych dla mamy
[oddajesz 1 zeton z kwiatkiem].

5. Spotykasz na swojej drodze swinke, ktdra obiecuje, ze jesli odpowiesz na jej pytanie, doda Ci kwiat do bukietu.
Wylosuj pytanie. Jesli odpowiesz dobrze — otrzymasz obiecang rosline. Jesli Zle — Swinka nie odda Ci kwiatka, a Ty
bedziesz musiat wykonac 3 pajacyki.

6. Spotykasz myszke, ktdéra kiepsko sie czuje i prosi Cie, aby$ zanidst j3 do jej domu. Wylosuj pytanie. Za dobrg
odpowiedz myszka z wdziecznoscig podaruje Ci 2 kwiatki. Gdy odpowiesz Zle, otrzymasz tylko 1 kwiat, a znalezienie
mysiego domku zajmie Ci catg nastepna kolejke.

7. Bardzo chce Ci sie pi¢! Podbiegasz wiec do katuzy. Wylosuj pytanie. Jesli odpowiesz dobrze, woda odnowi twe
sity i podskoczysz z okrzykiem ,,Cata katuza wypita — woda w niej znakomita!”. Jesli Twoja odpowiedz bedzie btedna,
musisz zrobi¢ 10 przysiaddéw.

8. Pracowita mréwka niesie babeczke! Wylosuj pytanie. Jesli odpowiesz dobrze, pomimo fascynacji, zrezygnujesz
z obserwowania mrowki i przesuniesz sie o jedno pole. Jesli odpowiesz Zle, zostaniesz na miejscu, nadal
obserwujac mréwke.

9. W zamian za przystuge, kwiaciarka chetnie podaruje Ci ten piekny bukiet. Wylosuj pytanie. Jesli odpowiesz
dobrze, dostaniesz 3 kwiatki za zrobienie 5 pajacykéw i 5 przysiadéw. Jedli Twoja odpowiedZ bedzie btedna —
powinienes zrobi¢ 10 pajacykdw, 5 przysiadow i 4 krélicze podskoki — za to otrzymasz 1 kwiat.

Wszelkie prawa zastrzezone zrodto: www.superkid.pl
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