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Przyczyny i opis ruchu prostoliniowego

M Przyspieszenie i ruch jednostajnie zmienny

Zastanéwmy sie, co oznacza fakt, ze wykresem za-
leznosci predkosci od czasu jest linia prosta. Dla uta-
twienia wezmiemy pod uwage wykres A zaleznodci v(t)
zamieszczony obok, gdyz w odréznieniu od wynikéw
naszych pomiaréw dane licesbowe sa w tym przypad-
ku niewielkimi liczbami naturalnymi i fatwiej dostrzec = V[%]
miedzy nimi zaleznoéci.
Na rysunku B do wykresu dorysowano ,schodki”, ktére
pozwalaja dostrzec, ze w ciagu 1 s predkosc rosta zawsze
o tyle samo, a mianowicie o 2 - Wysokos¢ schodka
odpowiada wiec przyrostowi predkosci w czasie 1 s. Te
wielkoé¢ fizyczna, jak by¢ moze pamigtasz ze szkoty + Wykres zaleznosci

. i . predkosci od czasu (i)
podstawowej, nazywamy przyspieszeniem.
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Przyspieszenie to wielko$¢ okreslajaca, o ile zmienia si¢ predkos¢ ciata w jednostce
czasu. Jedli przyspieszenie jest stale, ruch nazywamy jednostajnie zmiennym.
.

W rozwazanym przykfadzie w chwili ¢ = 0 s predkos¢ takze wynosita 0 1, a wigc
cialo ruszato ze stanu spoczynku. Jednak z ruchem jednostajnie zmiennym mamy
do czynienia zawsze, gdy predkos¢ zmienia si¢ o tyle samo w kazdej sekundzie, takze
jesliw chwili £ = 0 s cialo juz sie porusza. Z taka sytuacja bedziemy mie¢ do czynienia
w przyktadach 1.12. nas. 51-52.

B Kiedy zachodzi ruch jednostajnie zmienny

Ruch jednostajnie zmienny jest waznym przykladem ruchu nie tylko dlatego, ze jest
stosunkowo tatwy w opisie, ale dlatego, ze zachodzi zawsze pod wplywem stalej sily.

Gdy sita dziatajaca na cialo jest stala, porusza sig ono ze stalym przyspieszeniem.

To stwierdzenie stanowi wstep do drugiej zasady dynamiki, ktéra doktadniej oméwi-
my na nastepnej lekcji.

B Poréwnanie dwoch rodzajéw ruchu
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» Sita wypadkowa F,, = 0N » Sifa wypadkowa jest stata F,, = const
» Predkosé jest stata: v = const » Predkoscé zmienia si¢ w kazdej
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» Przyspieszenie a = 0 7 sekundzie o tyle samo

b Przyspieszenie jest stale @ = const




