Rozwiązane zadania poproszę wysłać na e-mail: magdalena.mroczek@spromanowo.onmicrosoft.com
Kochani Uczniowie, podpiszcie swoją prace, przeczytajcie temat (samodzielnie, z rodzicami lub rodzeństwem) i wykonajcie ćwiczenia.
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KL. I
IMIĘ I NAZWISKO:
Program PAINT
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TEMAT: EDYTOR GRAFIKI – ZAZNACZ
W programie Paint można zaznaczać obrazki lub ich fragmenty. Służy do tego narzędzie Zaznacz, które znajduje się na karcie Narzędzia główne w grupie Obraz.
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Przycisk Zaznacz [image: ] programu Paint
Aby zaznaczyć obraz musisz wykonać kilka czynności:
– klikamy strzałkę pod przyciskiem Zaznacz,
– wybieramy opcję Zaznaczenie prostokątne,
– trzymając wciśnięty lewy przycisk myszy, otaczamy ramką cały rysunek lub jego fragment. 

Regularne obrazy lub ich fragmenty zaznaczamy za pomocą narzędzia Zaznaczenie prostokątne.
 [image: https://scontent.fpoz2-1.fna.fbcdn.net/v/t1.15752-9/102807498_267348861275886_7027839138015477760_n.jpg?_nc_cat=110&_nc_sid=b96e70&_nc_ohc=PF6KxROOgL8AX_O5Ca-&_nc_ht=scontent.fpoz2-1.fna&oh=3b84a6ca31a6d97ac83238ea72fe8ca7&oe=5EFAC2C8]
Obrazy o nieregularnych kształtach łatwiej zaznaczyć i przenieść za pomocą narzędzia Zaznaczenie dowolnego kształtu.
Narzędziem Zaznaczenie dowolnego kształtu posługujemy się w identyczny sposób jak narzędziem Zaznaczenie prostokątne.

[image: https://scontent.fpoz2-1.fna.fbcdn.net/v/t1.15752-9/101798075_706753270156640_6317272150768091136_n.jpg?_nc_cat=111&_nc_sid=b96e70&_nc_ohc=pBqbmvNqznEAX-_NYJ4&_nc_ht=scontent.fpoz2-1.fna&oh=9eaf45ebf3f5948877b31a6f821aa667&oe=5EFD0CCB]
Zaznaczone elementy możesz przesuwać w dowolnym kierunku. Aby to zrobić trzymaj wciśnięty lewy przycisk myszy.
Wykonaj zadania – są wstawione na stronie w osobnych plikach (ZDJĘCIA) proszę otworzyć w programie PAINT.
LUB
ZDJĘCIA PONIŻEJ SKOPIOWAĆ DO PROGRAMU PAINT.
POWODZENIA 
		MIŁEJ ZABAWY ;)
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