SCENARIUSZ GRY TERENOWEJ

TEMAT: Zakoleguj sie z nauka

MIEJSCE: korytarz w budynku szkoty lub bardzo duza sala (gimnastyczna lub stotéwka)
CZAS: 60 minut

MATERIALY:

- wydrukowane instrukcje zadan

- wydrukowane nazwy stanowisk

- wydrukowane Karty Gry

- do zadania 2 — wieszak, dwa kubki papierowe, sznurek, nozyczki, przedmioty do wazenia
- do zadania 3 - wydrukowane kartki z szyfrem

- do zadania 4 — plansza a4 ze schematem roweru, koperty z nazwami czesci, klej

- do zadania 5 — kartki ze stéwkami, kartki z nazwami jezykow, klej, nozyczki

- do zadania 6 — 2 skakanki

- do zadania 7 — orzechy w stoju

- do zadania 8 — instrukcja wykonania fancuszka, wtéczka, szydetko

- do zadania 9 — smartfon z aplikacjg do odczytania kodu QR, kartki, dtugopisy

- do zadania 10 — wydrukowane zdjecie pomnika Mikotaja Kopernika, podkfadki do lepienia,

plastelina.
PRZEBIEG GRY TERENOWEJ
Wstep:

Dorosli méwigq: uczcie sie, bo nauka to potegi klucz. Wiem, ze nie do konca sie z tym
zgadzacie. Uwierzcie mi, to prawda. Ludziom, ktdrzy wiedzq wiecej, Zyje sie lepiej, bardziej

interesujgco, ciekawiej.



Nasza dzisiejsza gra terenowa zwigzana jest z naukg, ale z praktycznej strony. Kiedy

zakoriczycie gre, stwierdzicie, Ze umiecie wiecej, niz mysleliscie.

Gra terenowa sktada sie z 10 zadan. Nie ma okreslonej kolejnosci, grupa podchodzi do tego
stanowiska, ktdre jest akurat wolne. Na rozwigzanie wszystkich zadan macie godzine.

Przypominam, Ze rozwigzywanie zadan jest pracg grupowg.

Na poczgtku podzielimy Was na grupy. Kazda grupa wybiera sposrdd siebie kapitana, ktory
kieruje pracq grupy, odpowiada za karte gry i realizacje zadan. Cztery stanowiska wymagajq

obstugi osoby dorostej, szes¢ jest bezobstugowych. Moja rada — czytajcie polecenia.
Do dzieta! Bawcie sie dobrze!

Po odczytaniu wstepu organizator gry dzieli uczestnikdw na 5-osobowe grupy i rozdaje
kazdej grupie Karte Gry. Na Karcie kapitan zapisuje imiona i nazwiska cztonkdéw grupy oraz

pilnuje potwierdzenia wykonania zadan.
Uczestnicy realizujg zadania.
ZADANIE 1: Zywe dziatanie (przedmiot matematyka)

Przed wami dziatanie matematyczne:

2x7=14
Waszym zadaniem bedzie takie utozenie oséb z grupy, zeby zaprezentowac "zywe dziatanie
matematyczne".

Osoba na stanowisku uwieczni Wasze dziatanie na fotografii.

ZADANIE 2: Waga (przedmiot fizyka)
Z wieszaka, sznurkow i kubeczkéw zbuduj wage szalkowa. Uzyj wagi do sprawdzenia, ktéry z

przedmiotéw z pudetka jest najciezszy. Zapisz nazwe tego przedmiotu na karcie gry.

ZADANIE 3: Szyfr (przedmiot matematyka)
W tym zadaniu musicie rozszyfrowaé wazng wiadomos¢. Kartke z odszyfrowang wiadomoscig
zabierzcie ze soba.

(zatgcznik nr 1)



ZADANIE 4: Rower (przedmiot technika)
Czy dobrze znacie czesci, z jakich sktada sie rower? Dopasujcie nazwy do poszczegdlnych
czesci roweru. Kartki zabierzcie ze soba.

(zatacznik nr 2)

ZADANIE 5: Stowa (przedmiot jezyki obce)
Na tym stanowisku macie za zadanie rozpoznaé, z jakiego jezyka pochodzg napisane wyrazy.
Przyklejcie nazwy jezykdw w odpowiednich miejscach tabeli i zabierzcie jg ze soba.

(zatacznik nr 3)

ZADANIE 6: Skakanka (przedmiot wychowanie fizyczne)

Przed Wami popularny sprzet sportowy — skakanka. Na pewno umiecie przez nig skaka¢®©.
Ulubiony trening bokseréw — godzina skakania.

Zadanie z wychowania fizycznego polega na tym, aby jak najdtuzej skaka¢ przez skakanke.
Grupa skacze po kolei, a opiekun stanowiska zapisuje wyniki poszczegdlnych uczestnikow.

Powodzenia!

ZADANIE 7: Szacowanie (przedmiot matematyka)

Jak widzicie, w stoiku znajdujg sie orzechy wtoskie. lle ich jest? Nie wiadomo.

Waszym zadaniem jest oszacowanie, ile orzechdw moze znajdowac sie w opakowaniu. Ale!
Nie mozna wysypywac orzechdw! Szacujemy, myslimy i zapisujemy liczbe na tej kartce.

W stoju jest .............. orzechodw.

Kartke zabierzcie ze sobg.

ZADANIE 8: tancuszek na szydetku (przedmiot prace reczne)

Nie tylko matematyka cztowiek zyje...

Dawno, dawno temu w szkole byt przedmiot o wdziecznej nazwie PRACE RECZNE. Uczniowie
szyli ubrania, piekli ciasta i robili serwetki na szydetku. Waszym zadaniem jest przeczytanie
instrukcji i na tej podstawie wykonanie na szydetku jak najdtuzszego taricuszka.

Szydetka w dton!

Opiekun stanowiska zmierzy wasze taficuszkowe dzieto. Zabierzcie je do oceny.

(zatgcznik nr 4)



ZADANIE 9: Anagramowanie (przedmiot jezyk polski)
To, co widzicie, to kod QR. Pod kodem znajduje sie instrukcja do zadania humanistycznego.
Aby odczytac kod, powinniscie mie¢ smartfon/telefon/tablet z aplikacjg do czytania kodéw

QR. Jesli nie macie, opiekun stanowiska Was poratuje.

ZADANIE 10: Rzezbienie (przedmiot plastyka)

Przed Wami zadanie twdrcze. Na przedstawionych zdjeciach widnieje nasz patron, Mikotaj
Kopernik. Waszym zadaniem bedzie wykonanie rzezby Mikotaja Kopernika z plasteliny.
Rzezbe zostawcie na kartoniku z numerem swojej grupy.

(zatacznik nr 5)

Po zakonczeniu gry organizator zbiera Karty Gry i wykonane zadania ze stanowisk
bezobstugowych. Ocenia prawidtowos¢ wykonanych zadan, przyznaje punkty i wytania
grupe, ktdra zdobyta najwiecej punktéw.

Koniec gry terenowej.
Opracowanie scenariusza: Alicja Zgajewska, Ewa Brzek

CCBY



ZAtACZNIKI

Zatgcznik nr 1 do zadania 3

SZYFR
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Zatacznik nr 2 do zadania 4

KIEROWNICA KIEROWNICA KIEROWNICA KIEROWNICA
OPONA OPONA OPONA OPONA
OBRECZ OBRECZ OBRECZ OBRECZ
SZPRYCHY SZPRYCHY SZPRYCHY SZPRYCHY
PIASTA PIASTA PIASTA PIASTA
TARCZA TARCZA TARCZA TARCZA
HAMULCOWA HAMULCOWA HAMULCOWA HAMULCOWA
KORBA KORBA KORBA KORBA
PRZERZUTKA PRZERZUTKA PRZERZUTKA PRZERZUTKA
PRZEDNIA PRZEDNIA PRZEDNIA PRZEDNIA
LANCUCH LANCUCH LANCUCH LANCUCH
PRZERZUTKA PRZERZUTKA PRZERZUTKA PRZERZUTKA
TYLNA TYLNA TYLNA TYLNA
KASETA KASETA KASETA KASETA
SZTYCA SZTYCA SZTYCA SZTYCA
SIODELKO SIODELKO SIODELKO SIODELKO




ODPOWIEDZI

kierownica

opona

obrecz

szprychy

piasta

tarcza hamulcowa
korba

przerzutka przednia
. fancuch

10. przerzutka tylna
11.kaseta

12.sztyca
13.siodetko

CoNoO~wWNOE



Zatacznik nr 3 do zadania 5

BYb IACKA - PREGO POR FAVOR PLEASE
CMACWBI L GRAZIE GRACIAS THANK YOU
i
BMBAYTE B SCUSATE TRISTE EXCUSE ME
Bl .
AOBPOro BUONGIORNO iBUENOS GOOD
PAHKY DIAS MORNING
ADDIO
10 NOBAYEHHH ADIOS GOODBYE
S'ILVOUS | OSGWELWCH Ukl KEREM PROSZE
PLAIT YN DDA
La S 33| KOSZONOM DZIEKUJE
MERCI DIOLCH | CHI Ladh
BOCSANAT | PRZEPRASZAM
DESOLE MAE'N s U
DDRWG | JOREGGELT | DZIEN DOBRY
BONJOUR R
BORE DA b i BUCSU DO WIDZENIA
AU REVOIR o8 Aala
HWYL FAWR
ukrainski chinski wtoski hiszpanski angielski




francuski walijski perski wegierski polski
BYZb /TACKA o PREGO POR FAVOR PLEASE
CMACMBI L GRAZIE GRACIAS THANK YOU
i
BUBAYTE B SCUSATE TRISTE EXCUSE ME
B . .
NOBPOrO BUONGIORNO | iBUENOS DIAS GOOD
PAHKY MORNING
ADDIO ADIOS
no GOODBYE
MOBAYEHHSA
ukrainski chinski wtoski hiszpanski = angielski
SILVOUS | OSGWELWCH U Ll KEREM PROSZE
PLAIT YN DDA
L2 54 311 KOSZONOM DZIEKUJE
MERC] DIOLCH | CHI Ladi
BOCSANAT | PRZEPRASZAM
DESOLE MAE'N e U o
DDRWG JOREGGELT | DZIEN DOBRY
BONJOUR Rl
BORE DA #=1 BUCSU DO WIDZENIA
AU REVOIR P
HWYLFAWR | o5 3l
francuski walijski perski wegierski polski




Zatgcznik nr 4 do zadania 8

Instrukcja pobrana ze strony internetowej http://anuzszydelko.pl/nauka-
szydelkowania/oczko-lancuszka-lancuszek/

Jak wykonaé oczko tancuszka na szydetku?

Zaczynamy od wykonania petelki poczatkowe;.

S

=

Nawijamy wioczke na szydelko.

Przeciggamy szydelko z nabrang widczka przez petelke poczatkowa.



Lapiemy wloczke hac%&kiém i przesuwamy szydetko w kierunku petelki poczatkowe;.

W ten sam sposob wyl;c;nlijemy kolejne oczka aby otrzymac¢ tancuszek — w tym przypadku
widoczny jest fancuszek sktadajacy si¢ z 3 oczek.



Zatgcznik nr 5 do zadania 10

Pomnik Mikotaja Kopernika w Warszawie



