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SCENARIUSZ ZAJEC
1. Autor(a): Katarzyna Ptonska
2. Etap edukacyjny: Szkota Podstawowa
3. Przedmiot: Fizyka
4. Temat: | zasada dynamiki Newtona
5. Cele zajeé: analiza zachowania sie ciata na podstawie | zasady dynamiki Newtona
6. Szczegotowe cele zajec wraz z odwotaniem do podstawy programowej:

v Formutowanie tresci | zasady dynamiki Newtona

\

Interpretacja uzyskanych wynikéw podczas symulacji
v Wskazanie w zyciu codziennym przyktadéw wykorzystania | zasady dynamiki
Newtona

N

Kompetencje kluczowe:

Obstuga narzedzi TIK
Znajomosc technologii komputerowe;j
Znajomosc jezyka angielskiego

LSRN RN

Tworzenie i przetwarzanie informacji

i

Metody i formy pracy:
Indywidualna, podajaca, symulacja, ¢wiczeniowa
9. Woykorzystane srodki dydaktyczne:

e www.nearpod.com,

e www.youtube.com,

¢ www.wheelofnames.com,

e www.whiteboard.fi,

e podrecznik
10. Przebieg zajec:

I.  Czes¢ organizacyjna
II.  Przebieg lekgcji:
e przestanie linku do lekcji www.nearpod.com i logowanie uczniéw do lekgji

e wprowadzenie do dziatu — Dynamika

e przedstawienie celdw lekcji

e przypomnienie informacji dotyczgcych dodawanie sit o tym samym i przeciwnym
zwrocie

e praca ucznidéw z symulacjg komputerowa

e sformutowanie przez ucznidw wnioskdw i zapisanie wnioskéw na tablicy


http://www.nearpod.com/
http://www.youtube.com/
http://www.wheelofnames.com/
http://www.whiteboard.fi/
http://www.nearpod.com/
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e usystematyzowanie wiedzy podczas obejrzenia filmu
e zapisanie w zeszycie notatki

e podanie przyktaddw z zycia codziennego dotyczacego | zasady dynamiki
lll.  Podsumowanie lekgji

® quiz ze zréznicowanymi zadaniami i ocena uczniow
e Praca domowa
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11. Informacje dodatkowe:

W trakcie pracy stacjonarnej:

e zamiast tablicy www.whiteboard.fi mozna wykorzystac tablice szkolng,
e klase mozna podzieli¢ na grupy i kazda z nich miataby przygotowac wtasna
symulacje, a wyniki zaprezentowa¢ na wyswietlanym ekranie

11. Lista zatgcznikow:


http://www.whiteboard.fi/

