,»,BO LEKTURA DOBRA KSIAZKA JEST, WIEC JA POZNAJ, NIE OCIAGAJ SIE!”
SCENARIUSZ BIBLIOTECZNEGO ESCAPE ROOMU

UCZESTNICY: 6- osobowe grupy uczniow z klas 5-7

TERMIN: dowolny, w ciggu roku szkolnego

MIEJSCE: biblioteka szkolna

CZAS TRWANIA: 60-100 minut

MATERIALY:

- kamyki

- orzechy wtoskie w koszyku

- lektury szkolne w jednym egzemplarzu (okoto 20 tytuléw, wsérdd nich ,,Ania z Zielonego
Wzgorza”, , Janko Muzykant”, ,,Pan Tadeusz”, ,,Quo vadis”, ,,Maty ksiaze”, ,,.Syzyfowe
prace”, ,,Opowies¢ wigilijna”)

- karta z plastiku z okienkiem

- kartki czyste

- koperta

- makieta domu

- dlugopisy

- tablet lub smartfon

- klej

- Portret A. Mickiewicza. Zrodto:
https://en.m.wikipedia.org/wiki/File:Adam_Mickiewicz_wed%C5%82ug_dagerotypu_paryski

ego_z 1842 roku.jpg

Do przygotowania:

- portret A. Mickiewicza pocia¢ na 6 czesci.

- pomalowac czg¢$¢ orzechow farbami plakatowymi: 9 na pomaranczowo, 6 na czerwono, 6 na
z6Mto 1 na kazdym pomalowanym orzechu napisa¢ jedna literg tak, Zeby w sumie orzechy
pomaranczowe tworzyty haslo ,korytarz 2”, orzechy czerwone — ,,regal 17, a zotte — ,,potka
3”.

- kartke z plastiku (mozna wykorzystac¢ ofertowke) trzeba przyciag¢ do rozmiaru strony w

ksigzce 1 oznaczy¢ mazakiem albo wycig¢ okienko tak, zeby wskazywato stowo ,,dom” na
stronie 175 ksigzki ,,Czerwone krzesto” A. Maleszki.

WPROWADZENIE

Drodzy uczniowie! Weszliscie do biblioteki, czyli Jaskini Wiedzy! Jak wiecie, w bibliotece
znajduja si¢ polki, a na nich stosy ksiazek. To wlasnie w ksigzkach mozemy znaleZz¢ cala
wiedze $wiata. Wystarczy tylko siegnac, do czego was bardzo zachecam. Tematem dzisiejszej
gry typu Escape Room sg lektury szkolne. Kto si¢ nie wzruszat, gdy czytat o przygodach
Nemeczka? Kto nie chciat pojecha¢ do Bullerbyn i zamieszka¢ razem z Lassem? Kto nie
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chciat jecha¢ na Grenlandig, aby osobiscie pozna¢ Anaruka? Wszyscy, ktorzy poznali lektury,
wiedzg o co chodzi.

Dzi$ w bibliotece zostaniecie sam na sam z ksigzkami, ktore sg tak fantastyczne, ze znalazly
si¢ na liscie lektur szkolnych. Kazdy z Was powinien zna¢ te ksigzki, a jesli nie zna... c6z —
zawsze mozna to nadrobi¢, prawda?

Gtowng zasadg naszej rozgrywki jest to, zeby dobrze si¢ bawié, a przy okazji pozna¢ lektury
szkolne, bo to jest wtasnie temat dzisiejszej gry typu Escape Room. Za chwile dostaniecie od
osoby prowadzacej pierwsze zadanie i tablet, ktéry bedzie Wam bardzo potrzebny. Wiaczcie
logiczne myslenie, spryt i swoja wiedzg. Czytajcie polecenia i wykonujcie zadania, a kazde
rozwigzanie wskaze Wam miejsce ukrycia kolejnej zagadki i przyblizy Was do konca gry.
Pamietajcie, zebysScie wspotpracowali w grupie — wykorzystajcie atuty kazdego jej cztonka.
Za chwile zamkniemy si¢ od $rodka, a klucz begdzie dostepny dopiero po rozwigzaniu
ostatniego zadania. Czy macie jakie$§ pytania? Nie? W takim razie zaczynamy! Powodzenia!

PRZEBIEG GRY:

1. Osoba prowadzaca wrgcza uczestnikom kartke z pierwszym zadaniem czyli kodem
QR (zatacznik 1) oraz tablet z aplikacja do czytania kodéw. Pod kodem znajduja si¢
puzzle oktadki ksiazki ,,Kamienie na szaniec” A. Kaminskiego. Jest to wskazowka —
uczniowie muszg znalez¢ element spojny z tytutem - znajduja stosik kamieni na
parapecie.

2. Pod stosikiem kamieni lezy fragment obrazka (zatacznik 2) i kolejna kartka z kodem
QR nr 2 (zatacznik 3). Pod kodem uczniowie znajduja polecenie (zatacznik nr 4)

3. Niedaleko, w koszyku, znajduja si¢ orzechy wloskie. Niektore z nich sg kolorowe:
orzechy w kolorze pomaranczowym tworzg hasto ,,korytarz 2”, orzechy w kolorze
czerwonym tworzg hasto ,,regat 1, a orzechy w kolorze z6ttym tworzg hasto ,,potka
3”. Po utozeniu wszystkich haset uczniowie otrzymujg wskazowki, gdzie szukac
ksigzki z poprzedniego zadania (odgadnigty tytut — ,,Czerwone krzesto. Magiczne
drzewo” A. Maleszki)

4. W znalezionej ksigzce znajduje si¢ drugi fragment obrazka oraz karta plastikowa z
okienkiem, ktore trzeba przytozy¢é w odpowiednim miejscu. Jakie to miejsce? Na to
pytanie odpowiedzg uczniowie, kiedy wykonajg instrukcje obstugi (zatacznik 5). Po
przytozeniu karty na stronie 175 w ksigzce uczniowie odczytujag wyrdznione w ten
sposob stowo -,,dom” — szukajg go w pomieszczeniu.

5. W makiecie domu (mozna uzy¢ do tego celu obrazka domu i przyklei¢ np. na regale,
biurku, parapecie lub pudetku) znajduja sig: kartka, dtugopis i kod QR nr 3 (zatacznik
6). Uczestnicy odczytujg instrukcje do nastgpnego zadania (instrukcja umieszczona
pod kodem: z liter stowa KATARYNKA nalezy poprzez anagramowanie utozy¢ 10
stow, zapisac je 1 1§¢ do osoby prowadzacej).

6. Osoba prowadzaca, po sprawdzeniu poprawnosci rozwigzania zadania, wrecza
uczniom kod QR nr 4 (zatagcznik 7). (Instrukcja ukryta pod kodem: Oto stowa, na
podstawie ktorych trzeba odgadnaé tytut lektury szkolnej: PAGOREK, KANADA,



KOLOR, IMIE, MATYLDA. Teraz poszukajcie jej na biurku, na pewno co$ tam
ukryto.)

7. Na biurku znajduja si¢ lektury klas 4-8 w jednym egzemplarzu, wsérdd nich ksigzka
bedaca rozwigzaniem poprzedniego zadania — ,,Ania z Zielonego Wzgorza” L. M.
Montgomery. Uczestnicy wybieraja odpowiednig ksigzke, w ktorej znajduje si¢
koperta. W kopercie ukryty zostat kolejny fragment obrazka oraz wykres§lanka
(zatacznik 8). Zadaniem uczestnikow jest wykreslenie podanych tytutow lektur
szkolnych i odczytanie rozwigzania. Odgadnigte hasto to numer telefonu osoby
prowadzacej oraz stowa ,,zadzwon teraz”.

8. Osoba prowadzaca odbiera telefon od grupy i zaprasza ich po ostatnie zadanie.
Uczestnicy podchodza do osoby prowadzacej i otrzymuja klej, dwa ostatnie fragmenty
obrazka oraz kartke. Ich ostatnim zadaniem jest ztozenie sze$ciu otrzymanych
fragmentow obrazka, przyklejenie ich na kartke i podpisanie, kogo przedstawia
portret.

9. Uczestnicy oddaja portret osobie prowadzacej i otrzymujg klucz do drzwi. Koniec gry
typu Escape Room.

Autorka scenariusza: Alicja Zgajewska
Licencja CC-BY-NC-SA



Zatacznik 1

Pod kodem QR znajduja si¢ puzzle, ktore nalezy utozy¢.




Zatacznik 2







Zatacznik 4

Stoi na podtodze

albo na dywanie.

MozZesz na nim usigs,

gdy zmeczy Cig stanie.

CO 10 JESE..uvvuiiiniiiriiiiniiiiiiiiiiiiin

Przepis

Do rozwiqzania zagadki dodaj

-1/2 beczkg Roloru,

(najlepiej nada sig czerwier)

- 2/3 lGitra magii

- odrobing (najlepief 1/5 sqini) zapachu drzewnego.

Po zmiksowaniu powinien wyjs¢ tytut i seria leRtury szkolnej.

O tym, gdzie stoi ksigzka, dowiecie sie, gdy znajdziecie i
utozycie wszystkie kolorowe orzechy. Powodzenia!
P.s. Wsrdd kart ksigzki ukryte zostato nastepne zadanie.



Zatacznik 5
INSTRUKCJA OBSLUGI

Wilasnie znalezliscie nastgpne zadanie. Gratulacje! Teraz przytozcie plastik z okienkiem na
odpowiedniej stronie. Uwazajcie, zeby krawedzie ksigzki 1 plastikowej karty si¢ pokrywatly.
Zaraz, przeciez nie wiecie, na ktorej stronie trzeba jg przytozy¢?!

Wskazowka:
Dla ukochanej osoby jestem numerem......
Szczesdliwa liczbato .........cooeeeviiinnn.

W szkole ocena bardzo dobrato ............

Po odgadnieciu zagadek otrzymasz cyfry, ktére utozone od gory do dotu wskazg strong w
ksigzce, do ktorej trzeba przylozy¢ karte z plastiku. Dacie radg!



ik 6

Zataczn




Zatacznik 7




Zaktacznik 8
WYKRESLANKA

Z ponizszego diagramu wykresl wszystkie tytuty podanych pod diagramem lektur szkolnych.
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Czerwone krzesto
Hobbit

Janko Muzykant
Kajko i Kokosz
Karolcia
Katarynka
Ktamczucha
Maty Ksigze
Mikotajek

Pan Tadeusz
Quo vadis
Syzyfowe prace
Wierszykarnia
Zemsta

Zona modna

Pozostate litery, czytane rz¢gdami, utworza polecenie, ktore nalezy wykona¢. Dla utatwienia,
wpiszcie rozwigzanie do kratek ponizej:
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