Anna Stankiewicz-Chatys, Ewelina Wtodarczyk
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% Wecisnij prawy przycisk myszy.

9
@ Wecisnij lewy przycisk myszy.

@ Trzymaj wcisniety lewy przycisk.



Wasza kolezanka, myszka ¢

Pysia, wyjechata z rodzicami K 0 M P UTER

do Myszolandii i nie bedzie juz

9 G chodzita do naszej szkoty. -0 KNO

To naprawde
bardzo daleko...
P _ e ‘

Jednak nie martwcie sie!
Podczas zaje¢
komputerowych bedziemy
mogli skontaktowac sie
z Pysia.

Przygotujmy dla
Pysi niespodzianke!

Czes¢, Pysiu. Przesytamy ci zdjecia
i serdecznie cie pozdrawiamy.




Hurra! Pysia odpisata.

Przystata pocztg

elektroniczna zdjecia
z Myszolandii.

Nasza pani miata
racje. Pysia jest daleko,
a dzieki komputerowi -

jednoczesnie

tak blisko.




Zajecia 1. Znamy zasady pracy przy komputerze

Q@ roviedz, jakie urzadzenia wchodza w sktad zestawu kom-
puterowego. Wymiert poznane urzadzenia komputerowe.

Pamietaj o porzadkowaniu swoich prac
w szkolnym komputerze. Zatéz folder,
w ktérym bedziesz je przechowywac.

Przeczytaj regulamin pracowni komputerowej. Powiedz, jak go rozumiesz.
Napisz swoje imie i nazwisko w wyznaczonym miejscu.

REGULAMIN
PRACOWNI
KOMPUTEROWEJ

1. Uczniowie moga przebywac¢ w pracowni tylko pod opieka
nauczyciela.

2. Sprzet komputerowy i programy wolno uruchamiac¢ tylko
na polecenie nauczyciela.

3. Podczas zaje¢ nalezy utrzymywac tad i porzadek.
4. Podczas zaje¢ uczniom nie wolno:

- samodzielnie podtaczac i odtaczac przewoddw elektrycznych
oraz sprzetu komputerowego,

- instalowa¢ oprogramowania bez zgody nauczyciela,

- niszczy¢ prac innych uczniéw,

- wykorzystywac tacza internetowego do celéw prywatnych,
- spozywac positkéw w pracowni.

5. O nieprawidtowoéciach w dziataniu sprzetu komputerowego
nalezy natychmiast powiadomi¢ nauczyciela.

6. W przypadku zagrozenia (np. pozarowego) nalezy zachowa¢
spokdj i doktadnie wykonywac polecenia nauczyciela.

podpis ucznia




Urzadzenia wejscia Urzadzenia wyjscia
wprowadzaja informacje prezentujg efekty pracy \
do komputera. przy komputerze.

Przeczytaj zdania. Powiedz, jakich urzadzert komputerowych nalezy uzy¢ do wykonania
podanych polecen. Znajdz wsrod naklejek zdjecia urzadzen i naklej je we wtasciwych
miejscach. Napisz, ktére sposréd przedstawionych urzadzen sa urzadzeniami wejscia,
a ktére sg urzadzeniami wyjscia.

Napisz kilka zdan. Obejrzyj zdjecia.

Pokoloruj rysunek. Wydrukuj zdjecie.

UrZAAZENIA (urzadzena ............................................................................. j




Zajecia 2. Piszemy hasta. Zmieniamy kolor i rozmiar czcionki

@ Proviedz, jakie czynnosci
nalezy wykonac, — : -
aby uruchomic¢ edytor — Mo
| N-r.'osc"t Outlook i

tekStU WOfO/ @-‘H.aosokl::;ew«d : I Narzedzia Microsaft Office
Napisz w kdtkach, .m — i - lnarigsre

: A ; Lo~ m Microsoft Office Word 2003 Il g8 trternet Explorer Microsoft Office InfoPath 2003
w odpowiednigj kolejnosci, N B mssorcoms reseran
Cyfry Od /I dO 4 E Kaludator ) Outlook Express Mummﬂ

s Pomoc zdaina Microsof

Czy znasz inny sposob oo ® Wenkows s pier

. . B windows Messenger
uruchomienia programu @ Vindos v il
Word?

Plik to zbior danych, ktére mozna zapisa¢ w komputerze pod okreslona na-
zwa. Moze nim by¢ tekst, zdjecie, rysunek lub piosenka (plik tekstowy, graficz-
ny, muzyczny).

Powiedz, w jaki sposéb utworzysz Nowy p//'k w programie Word.
Pokoloruj wtasciwg ramke.

Plik | | plik | Dlik
ul Nowy... 1 Nowy.. l 1| Nowy..
|5 Otworz.. Ctri+0 | | Otwérz... Ctrl+0 3 Otwérz. Ctrl+0
[l | Zapisz Ctrl+S | Zapisz Ctrl+S [al| Zapisz Ctrl+S
Zapisz jako... Zapisz jako... | Zapiszjako..
4 Drukuj... Ctrl+P Drukuj... Ctrl+P 4| Drukuyi... Ctrl+P
Potacz ikony z odpowiednimi podpisami. B
8 -
A - o (3
e o
B Sutematyony B Tempus Sahs ITC E
T Trebuchet MS —
EEEEENNE i 3 -
EECEEENENE Y/ 4
erdana =
ulufuinl | In £ =
Wiecej kolordw...

zmiana kroju Zmiana rozmiaru zmiana koloru
czcionki czcionki czcionki

6




@ \Wymysl i napisz kilka haset okolicznosciowych, np. Zegnajcie. wakacje!

@ Utworz nowy plik Word Napisz w nim hasta okolicznosciowe z ¢wiczenia 2.
Zmien kolor i rozmiar czcionki wedtug wtasnego uznania.

Aby dokona¢ zmian w wygladzie tekstu, trzeba go najpierw zaznaczy¢.

Zobacz, jak zaznaczy¢ zdanie lub wyraz.

I Ustaw kursor myszy na poczatku lub na koncu tekstu.

Witaj, szkoto!

4—
( sposoéb 1. ) ( sposdb 2. )
Przesuwaj kursor myszy Przesuwaj kursor myszy

wzdtuz tekstu za pomoca klawiszy strzatek,

trzymajac wcisniety @ !

trzymajac wcisniety

klawisz L .

( sposdb 3. )

Jesli chcesz zaznaczy¢ jeden wyraz, ustaw kursor myszy w jego Srodku,

a potem kliknij w niego g@ :




Zajecia 3. Redagujemy zawiadomienie. Poznajemy narzedzia - Interlinia,

Data | godzina

@ Przeczytaj zawiadomienie
0 wycieczce klasowej
do Warszawy. Zwré¢ uwage
na uktad i czytelnose tekstu.
Napisz zawiadomienie
O wycieczce zorganizowane)
dla uczniow twojej klasy.
Wykorzystaj poznane narzedzia
programu Word

zapowiedzig jakiego$ wydarzenia
np. 0 Majacej nastapi¢ wycieczce klasowe).

i zawiera¢ podstawowe informacje:

Zawiadomienie
jest krétka, pisemna

lub przypomnieniem o nim,

Powinno by¢ czytelne

kto zawiadamia, kogo, o czym,
co sie wydarzy i kiedy.

Zobacz, jak wstawi¢ do tekstu aktualng date i godzine wynikajaca z ustawien kompu-

tera.

I Kliknij w polecenie Wstaw, a potem - w opcje Data i godzina.

1

, P 1
— Numery stron...
0 = =

r ..Data i godzina...

§ymbol... o®

Ogr;z. cee® " ~

Hiperiacze... Alt+Ctrl+H

¥

CRUNES LIV EEE I X0 BS £ RN BRSSO B S0 B SR B S SUA R R B SR

100% & . =
W I Yoo 8 iE | [ -~ 3 - - A° 4T X, Polski _'_‘I
CHA T B 8 1100 11 1 120 1 0130 0 140 0+ 15 1 AR TI

Data i godzina

pigtek, 7 pazdziernika 2016 ¢®
7 paédziernika 2016 .0
16-10-07 °
16-paé-7 °
2016{10f07
07 paz 16
16/10/07
paidziernik 16
paz-16
2016-10-07 08:35 ®
2016-10-07 08:35:58
8:35 .
8:35:56 °
08:35 .

5 2 [ ]
08:35:56 .. Dﬂmt' _ o

m

I @& B g4

2 W oknie Data i godzina kliknij w wybrany format daty i potwierdz, klikajac w napis OK.



Uwaga!
Wycieczka do Warszawy
dla ucznidw klas trzecich odbedzie sie 28 wrzesnia 2017 roku.
W programie wycieczki jest przewidziane zwiedzanie
Centrum Nauki Kopernik
i Muzeum Techniki w Patacu Kultury i Nauki.
Nalezy wzig¢ ze sobg suchy prowiant i legitymacje szkolna.
Wyjazd o godz. 7.00. Planowany powrdt okoto godz. 20.00.
Szczegbtowe informacje — u wychowawcow klas.

w_*

ettt

Interlinia to narzedzie programu Word, ktére pozwala zwiekszy¢ lub zmniej-
szy¢ odstepy miedzy wierszami tekstu. lkona /Interlinii znajduje sie na gérnym

pasku Menu.

Zobacz, jak wstawi¢ do tekstu /nterlinie.

Kliknij w strzatke znajdujaca sie przy ikonie narzedzia Interlinia.

Wybierz wielko$¢ odstepéw pomiedzy liniami.

i Plik Edycja Widok Wstaw Format Narzedzia Tabela Okno Pomoc

idﬁﬂgldgl‘?glﬁ—aﬁi\ﬂ“)*m

A

i Times New Roman '12 =B I u =

|-

A=
=

i&)

Y 11 100% = @ | 3 Oden
E|F-

évﬁ" A X' X Pol

-

Sprawdz, czy znasz narzedzia edytora tekstu Word Otocz ich ikony petlami w roz-

nych kolorach: niebieskim -

ikone Interlinii, czerwonym -

ikone Wyréwnania tekstu

do lewej, a zielonym - Zmiane rozmiaru czcionki.

i Plik Edycja Widok Wstaw Format Narzedzia JTabela Okno Pomog

i Times New Roman

(1

- 12

= iE iE

s— = =

|. b7 . é A A X' X: Polski




Zajecia 4. llustruiemy basnie. Wstawiamy elementy graficzne

@ Prowiedz, jakie czynnosci nalezy wykonaé, aby wstawi¢ obrazek Clipart
Napisz w kotkach, w odpowiedniej kolejnosci, liczby od 1do 6.

RY=T- Y T e Nl 1 9 100% - @ | JdQdeayt § [
Times New Roman - Numery stron... " = im im0 . W -m’ x' X, Polski :l

] — N [ S0 NS Cipan &

Obraz vl @] Clipart... 1

] 2| Pole tekstowe | Z pliku... Wyszukaj:

g Obiekt.. ey rrinek | krolewna m.
g‘é’ & Hiperacze.. Alt=Ctrl+H Autoksztaity Wyszukaj w: )

a _ | wordan.. (Weryshelakeee 3]

- Wyridpowi’nynhcmshé

: Wazystiie typy multimediow ]

Obiekty Clipart to ogélna nazwa plikéw multimedialnych, takich jak: ilustracje,
fotografie, obrazy, dzwieki, filmy, ktére sa dostepne w programie Word. Mozna
je kopiowac i wykorzystywac bez naruszania prawa autorskiego.

Przypomnij sobie, jak przesunac i zmniejszy¢ obrazek Clipart.

9
I Zaznacz obrazek, klikajac w niego Q :

2 Kliknij kolejno w opcje Formati Obraz.

EE | Tabela Okno Pomog
—— )
; o e
E : 100% -
- ° 3 ... - ﬂ l! . . s @

i, TimesNewRomen = 12 o | kapit... == T+ %2 - A . A" " 3 X, Polski
fr — i=| Punktoryipumeracje.. o

[L] 2k 110 o7 1 8+ 19 110 1 o11r 0 22+ 1 +13¢ 12240 8 1150 0 »

~ Obramowa | cieniowanisn. . - : - - : - _:

i o[|% Obraz.

5 T ™ )

= °

Formatowanie obrazu

| Kolory e | Rozmier | Uktad

Styl obaczania

‘Wyrdwnanie w poziomie

Omolewej ~ Obodrodka ®  ODoprawej @ Tmne

5 W oknie Formatowanie obrazu kliknij w opcje Uktad, potem wybierz styl otacza-
nia obrazu, np. Ramka. Potwierdz, klikajac w napis OK.

I BUR TS SR RS SUON B SN RS SN B SO B S

10
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llustracje znajdujace sie
w basniach rozbudzaja
wyobraznie i ciekawo$¢

czytelnika. Dzieki nim
rozwija sie zamitowanie
do czytania ksigzek.

a Wyszukaj cliparty o tematyce
basniowej. Powiedz, jakie basdnie
mozna zilustrowac za ich pomoca.

4 Zmniegjsz obrazek.

a) Ustaw kursor myszy w rogu obrazka,
az przyjmie postac / .

b) Trzymajac wcisniety Q , przesun
kursor do srodka obrazka.

5 Umies¢ zmniejszony obrazek w dowolnym miejscu metoda ztap, przesun i upusc.

Uruchom edytor tekstu Word. Napisz tytuty basni: Pinokio, Jas i Matgosia, Czerwony
Kapturek, Kopciuszek - jeden pod drugim. Odszukaj obiekty Clipart przedstawiajace
bohateréw tych basni. Zmniejsz obrazki i umies¢ je przy odpowiednich tytutach.

Pinokio Jas i Matgosia Czerwony Kapturek Kopciuszek

1



Zajecia 5. Tworzymy wizytodwki z wykorzystaniem pola tekstowego

Wizytowka
jest matym, prostokagtnym
kartonikiem, na ktérym
znajduje sie wydrukowane imie,
nazwisko, adres i numer telefonu.
Wizytéwki majg zazwyczaj
dorosli, ale moga je mie¢
takze uczniowie.

ATALE WalN owa k

£l e

Szkota Podstawowa nr 10

uczennica klasy 3d

Zobacz, jak wstawi¢ pole tekstowe i wykona¢ w nim swojag wizytowke.

I Kliknij w polecenie Wstaw, a potem w opcje Pole tekstowe .

Narzedzia Tabela Okno Pomocg

Podz o m.|§a)_ﬂ§§4§|@ﬂmﬂ% '@I#deaﬂdﬁ
Momeysvon-e, | R B A p e o
Dataigodzina.. ® —

1e@ 1 Fe 18t o9 1020 11k 012 10130 1 14 1 0150 1 A
Autotekst L ; . . . . . . .
.

Pole... °
N °
& Symbol... 3 & wytnij
5 Komentarz 8 23| Kopiuj
.3. Obraz Vb ﬂ! Whlgj
Diagram... ﬂ Edytuj tekst
;;J Pole tekstowe Grupowanie »
% Hiperlacze... Alt+Ctrl+ Kolejnosé »
¥ Ubwérz tacze do pola tekstowego
Ustawienia domysine Autoksztattu ||| 3

Formatuj pole bekstowe. ..

H ertacze...

IS E B Bl AT B W T A -G B S S SR BB S BT (R T

il
Umies¢ pole tekstowe, klikajac % w wybranym miejscu.

N

[6)]

: 1
Kliknij % na brzegu pola tekstowego, aby otworzy¢é Menu podreczne. Potem kliknij @
w polecenie Formatuj pole tekstowe.

12



Q Potacz strzatkami ikony narzedzi edytora tekstu Word umozliwiajgce wstawianie ele-
mentdw dekoracyjnych do tekstu, z ich nazwami, opisami i efektami ich dziatania.

Umozliwia umieszczanie

& WordArt w tekscie obrazkow.

. Umozliwia umieszcza-
.ﬂ Cllpart nie w tekscie napisow
dekoracyjnych.

a Wykonaj swojg wizytowke w edytorze tekstu Word Zapisz wykonang prace.

“ W oknie Formatowanie pola tekstowego wybierz kolor wypetnienia i grubos¢
oraz kolor linii obramowania.

EEﬁk Edycja  Widok Wstaw Format Marzedzia Tabela Okno  Pomog

P S e (A SV s B @ ) R S 4 G 100% '@|41th2)ftdlji'1§%!
! TimesMewRoman =~ 12 - | B 71 g|§§§:§-|§§ iz §;§§;§|.El’,?.é.A‘ A X° X. Polski -!

[L] e n e T 3 BB T r B B 10t odle 413 d3e 1140 1 15 e e AT B

s

Formatowanie pola tekstowego

Kolory i li \Q i

Wypehienie

L L

Kolor:

Przezroczystosc:

m

o ]
=

Linia

Kolor:

Kreskowanie:
Strzakki

Shipocza: g m MW EX P L

Rozmiar poczatku: | M ) CT B ET I E Lo o 1 225 pit
BOCOOCONNO 3 pkt
P ——
Wiecej koloréw... 5
.. Tj_ |
e, oK Anulu

b B R O 1 I I B e T - . 2L INC I B R IR R B

5 Potwierdz, klikajac w napis OK.

& Napisz w polu tekstowym swoje imie, nazwisko, klase, do ktérej chodzisz, i nazwe
swojej szkoty z wykorzystaniem narzedzia WordArt.

7 Wstaw dla ozdoby odpowiedni Clipart.

13



Zajecia 6. Drukujemy efekty swojej pracy przy komputerze

Q /Znajdz wsrod naklejek zdjecie przedstawiajace drukarke.
Naklej je w pustym polu. Odpowiedz na pytania:
- Po co drukuje sie zawartos¢ plikéw zapisanych
w komputerze?
- (Gdzie jest wykorzystywane drukowanie?
- Co mozna wydrukowac w szkole?

Q Wydrukuj wykonang przez siebie wizytowke. Wykorzystaj opcje Podglad wydruku

Zobacz, jak wydrukowa¢ prace wykonang w edytorze tekstu Word.

I Przed wydrukowaniem sprawdz, jak wyglada twoja praca. Kliknij w opcje Plik, a potem
w opcje Podglad wydruku . Aby powrdéci¢ do poprzedniego widoku, kliknij w napis

)

Zamknij

Zapisz
Zapisz jako...
Drukuj...

14



@ Odszukaj na Pasku Narzedzi ikone polecenia Drukuj Otocz ja petla.

p Eﬁ Edycja Widok Wstaw Format Narzedzia Tabela Okno Pomog

S[R| ¥ @4 0@ S0 oo 8 403 WS T 0% @ | doda §F Al

LTlmNewman ~12 .| B I g|,:|-—— Evji—i—ﬁt-.]l < D . A A A" X X Polski _v_l

a Znajdz wsréd naklejek wiasciwy wyraz i uzupetnij nim zdanie. Powiedz, jak je rozumiesz.

Drukarka jest komputerowym urzadzeniem

5 W oknie Drukowanie:
a) sprawdz, czy w obszarze Zakres stron jest zaznaczona opcja Wszystko,

b) w obszarze Zakres stron mozesz wybra¢ opcje drukowania biezacej strony
lub kilku wybranych stron,

c) w obszarze Kopie mozesz okresli¢, ile razy chcesz wydrukowaé swoja prace.

‘- Rozpocznij drukowanie, klikajagc w napis OK.

EEEI: Edycja Widok Wstaw Format Marzedzia Tabela Okno  Pomoc

(S H 3 SaVE 6 B S -o-8 4R $G T 100% '@Iﬂgdaﬁdﬂﬂ%!

| TimesNewRoman - 12 -|B 7 U [E]|E =SS j=-[iS i &[0 A- A o % X Polsk v!
El o mofJoilofo I'Z'I'J'I'4'I'5'I'6'I'?'I'3'I'9'I'lQ'I'Il'I'l}_'I'13'I'14'I'lS'I'Q'I'l?'I']B' %
L Drukowanie {l| EI
N Drukarka
'_ Nezwa: | ¥ NRGMP2510PCLE v| [ wlasgwosd |
. ] stan: Bezczynna TR
- Typ: MRG MP 2510 PCL &
~ Gdzie: IP_192.168.4.201 [ Drukuj do pliku
- Kmntarj] Leseeeoecee, [ Reczny dupleks E
- °° ®e
T Zakres str P R ‘ Kopie Sos .
- [ ]
- @ wszy Liczba kopii:
+
- O Biezaca str aznaczenie
- .
- O grony: Msot °
- Wpisz numery stron iflub zakresy stron e
= oddzielone przecinkami, liczac od poczatku .
- dokumentu lub sekcji, na prayktad 1, 3, %
N 5-12 lub p1s1, p1s2, p1s3-p8s3 °
[ [ ]
- Drukuj: |Dokument o | Powiekszenie °
- [} -
= Drukuij: |Wszvstkie strony z zakresu v | Stron na arkusz: | 1 strona ° o |
- Skaluj do rozmiaru papieru: |Bez skalowania Cl] V V|
= Opcie... [ o @ i |
- AN \

15



Zajecia 7. Wymieniamy bogactwa lasu. Poznajemy narzedzie Numerowanie

cje 0 znaczeniu lasu mozna zapisa¢ w skréconej formie — w punktach.
Las
1. Dostarcza

2. Jest dla zwierzat.
3. Produkuje
4. Jest miejscem rekreac;i i

Do utworzenia numerowanej listy w edytorze tekstu Word stuzy
narzedzie Numerowanie.

Napisz w edytorze tekstu Word, co daje las i czym jest dla zwierzat. Zastosuj narze-
dzie Numerowanie.

Zobacz, jak utworzy¢ liste numerowana.

1 Kliknij w ikone narzedzia Numerowanie, aby wprowadzi¢ pierwszy punkt.

Q /najdz wsrdd naklejek wyrazy i uzupetnij nimi zdania o lesie. Zwrd¢ uwage, ze informa-

i Pk Edycja Widok Wstaw Format Narzedzia Tsbela Okno Pomog

] q 100% v

S I TFBI s B S0 08 NLSIE DS @ oyt 4 T IRE
E.TimesNewRoman =12 -~ B I O E == *§v|, N ."|-‘!’.?- A - A" A" X' X, Polski :l

(o] [ EEN V10 b i1 0 e120 1130 1140 1 015 - AREETNEER

4| [

1ol 0 s 21+ 30 04 150§ FToono )

LB e

Las:

R I A B S B AP R SRR A S RS- SP RIS SR
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(2] Odszukaj wsréd
naklejek obrazek
przedstawiajgcy
myszke Misie.
Naklej go
we wiasciwym
miejscu. Powiedz,
dlaczego Misia : :
lubi spacery po lesie. e ' Uwielbiam

spacery po lesie!

2 Napisz pierwszy punkt i wcisnij klawisz T | Zauwaz, ze w nowym wierszu
od razu pojawit sie drugi punkt listy.

¢ Plik Edycja Widok Wstaw Format Narzedzia Tabela Qkno Pomog
GG AT b B S0 o8 AR SIS 0% @ it d s
{ TimesNewRoman ~12 ~| B Z U ||§|§ = :g.llé—slsz '.;E;,‘!_—J » 3B . A A AT X X Polski ,l

El N - 1 1 12 13 o4 1 B B T B0 9 20 1AL 1 012 10130 1 140 1 0150 1 o ARSI

Lol Vs LT

Las:

i 1. Dostarcza pozywienia.
- 2. |

5 W ten sam sposo6b napisz kolejne punkty.

Potacz nazwy polecen programu Word z opisami ich dziatania.

Polecenie, ktdre stuzy do zapisania

KU i i Zapi Ctrl+S
pliku i nadania mu nazwy. | Zapisz ri+

Polecenie, ktére stuzy do zapisania

' i Zapisz jako...
zmian wprowadzonych w pliku. apisz jako

17



Zajecia 8. Znamy tabliczke mnozenia. Wstawiamy tabele

@ Zmierz linijka wysokose T
| szeroko$¢ obrazka. W
Napisz w okienkach
wyniki pomiaréw.
Zauwaz, ze wysokos¢
mierzy sie w pionie,

a szeroko$c¢
- W poziomie.

]

PIONOWO

Vv

Do tworzenia tabel w programie Word stuzy narzedzie || Wstaw tabele.

N

Zobacz, jak wstawic¢ tabele w programie Word.

1
1 Kliknij Q w opcje Tabela, a potem w polecenia Wstaw i Tabela.

\ ? oMo
m " 4| Q] 1 1°°%ﬂ Q| HOdayt § [ 1428

== ! | & =2 [13

2 /B Z U

i TimesNewRoman = ﬁ“‘“"‘"' N N X, Polski -
~ L]
ol B 12 i30oa | YA eeripr olumny w lewgef N s USROS
' ' . Wybi < of . i
i | Lownpy Jottawe;
Scal komérki ] |
i a3l Wiersze powyzej
@l Podziel komorki... :: :
=9 Wiersze ponizej
Podziel tabele
) g9l Komdrki...
T Wstawianie tabeli
i
= Rozmiar tabeli
o Liczba kolumn: * i1 3
o L]
3 Liczba wierszy: k12 5 £
3 Je°
2 Zac?wwardeautodopasowa‘if.'
o (@) Stata szerokodé kolugh: Auko =
o () autodopasowanie cG zawarkosci
o OMudnpasowa'isr.;gh'la
°
5 °
- Dzwqutajrmiw@*d-.t :
: Lo S|
L AN \
: P
3
i S

2 W oknie Wstawianie tabeli okres| rozmiar tabeli - wybierz liczbe kolumn i wierszy.
Potwierdz, klikajac w napis OK.
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nagtowek

komoérka

wiersz

Zobacz, jak utworzy¢ nagtowek tabeli.

v

Tabela jest zbiorem
informacji umieszczonych
w polach, zwanych komaérkami.
Komorki tworza pionowe
kolumny i poziome wiersze.
Pierwszy wiersz tabeli
to nagtowek.

' Zaznacz pierwszy wiersz. Ustaw w nim kursor myszy i kliknij %

1l
2 W Menu podrecznym kliknij Q w polecenie Scal komarki.

LA\

® 060000000,

D)

Kopiuj ®e

53

L Wkle e

] Wstaw tabele... J
Usun kemérki... ﬂ

it

Scal komaorki

Obramowanie i cieninwanie..\

—_—
—
=t

Kierunek tekstu...

TABLICZKA MNOZENIA 5 i ) i
=1 Wyrdwnanie komarek | 3
11213141516 |7]|18]9]10
1 1 > 3lalslel7l8]910 Autodopasowanie »
21214161 8110112114116(18 |20 Wiasciwosic tabeli...
33|69 ([12(15(18|21|24|27|30
4 |(4|18([12(16(20|24|28|32|36|40
5(5[10(15(20(25|30|35|40|45|50
6(6([12(18(24(30|36|42|48|54 |60
717 114121(128|135(142(49|56(63(70 ) . , )
8 8161241321400 28(56 6417280 Pokoloruj na z6tto nagtéwek tabeli, na
9|9 l18l27136145|54|63|72 8190 niebiesko - dowolny wiersz, na zielono
10|10 |20[30]40|50(60|70|80]90 [100 - kolumne, a na czerwono - komorke.
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Powiedz, w jakich zajeciach uczestniczysz w wolnym czasie. Uzupetnij tabele. Napisz w nigj
nazwy swoich zaje¢ dodatkowych i narysuj odpowiednie obrazki (symbole).

PLAN ZAJEC DODATKOWYCH

Rodzaj
zajec

Obrazek
(symbol)

Zobacz, jak mozna w programie Word zmienia¢ wysoko$¢ wierszy i szeroko$é
kolumn, a takze wypetnia¢ kolorem wnetrze tabeli.

1 Jesli chcesz zmieni¢ wysoko$¢ wiersza lub szeroko$¢ kolumny, umiesé kursor myszy
na linii. Gdy przyjmie on posta¢ <|> , WCi$nij @ i przenies$ linie metoda ztap, przesun
I UpUSC.

2 Jeéli chcesz wypetni¢ kolorem wnetrze tabeli:
a) zaznacz wybrane komorki, kolumne, wiersz lub cata tabele,

, i1}
b) kliknij % wewnatrz zaznaczenia, a potem w Menu podrecznym kliknij @
w opcje Obramowanie i cieniowanie.

Plik  Edycja Widok ‘Wstaw Format MNarzedzia Tabela Okno Pomoc
HRNEA" RERE NN R4 B s 2 4 O FEE 4|1 § 10% - @) Hodeat L1 43 B
£ Times New Roman 2 .|B I U t= .= = ESE W A A A X X Polski -

[] |'Z'|'l'|'§'|'1'|'Z'|'3'|'4'|'5'|'6'|'?'|'5'|'9'|'1Q'|'11'|'11'|'13'|'l4'|'15'|'a'|'].?'|'13' —l

-~

Wklej

Wstaw tabele...
Usuri komérki...

Podziel komorki... ﬂ
»
»

B LB

- - <
_ <

m

Obramowanie i cieniowanie...

=

Kierunek tekstu...

®

Wyréwnanie komérek | A
L]
T]< L Autodopasowanie ©

»
@\ Wigsciwosci tabeli... .o.
L]

I

0 °

° °
°

®®0000booe®

A - I S o

N
o



Znajdz wsréd naklejek wiasciwe wyrazy i uzupetnij nimi zdania. Samodzielnie uzupetnij
trzecie zdanie.

A
Zmieniamy szerokosc v

Zmieniamy wysokos¢

W programie Word
mozna dowolnie zmieniaé
szerokos$¢ kazdej kolumny
lub wysokoé¢ kazdego
wiersza w tabeli.

Pierwszy wiersz tabeli

AEVAYATYZ: 100V

W oknie Obramowanie i cieniowanie kliknij w zaktadke Cieniowanie, potem wybierz
kolor wypetnienia i okre$l zakres kolorowania w polu Zastosuj do:. Potem potwierdz,
klikajac w napis OK.

E_Pﬁk Edycja Widek ‘Wstaw Format [Narzedzia Tabela Okno  Pomog

P Z e 2] a V@8 2 B S --8 )RS S G] T 100% '@Imgdaﬁﬂﬁﬂéﬂ!

Lz

L T T - S O O - O - O - L - IR AR A

i TimesNewRoman - 12 -/ B J U[[E|E==(s-|iZ = EE[[-¥-A-A 4 x X Polski -!
e
fe 2 L e L2 F b4 Hc5c LB 0T LB 18 L elDe 1 A1 120 1 e130 1 14e 115+ 1 40 | 47 1 18

Obramowanie i cieniowanie

| Obramowanie :| Obramowanie strony | Cieniowani
+ Wypeinienie 00 o0 0000 )Odglad
Brak wypelniegia © j
EEEEXS |
e [ ]|
Zotty )
Desenie LR .‘.....oocoooo....

i LIPS coo® o0 ® LIS
fg.f-‘rzezroczvstv = Zastosyj do: .Aﬂ J
Kolor: |TabEIa

Tabela - .
\ L ®
)
AN ]
N

)l
Klikniecie @ w wybranej komérce powoduje umieszczenie w niej kursora
myszy. Kursor myszy moze przemieszczac sie z jednej komorki tabeli do dru-

K
giej za pomoca klawisza TAB i lub klawiszy strzatek - -I -
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Zajecia 10. Tworzymy stowno-obrazkowy stownik angielsko-polski w tabeli

Q Uzupetnij stowno-obrazkowy stownik angielsko-polski, wpisujgc do tabeli brakujgce wyrazy.

Jezyk angielski Jezyk polski Obrazek

house e

window

elephant

Zobacz, jak mozna wstawi¢ obrazek Clipart do tabeli w edytorze tekstu Word.

I Ustaw kursor myszy w komorce, do ktérej chcesz wstawi¢ obrazek.

il
2 Kliknij kolejno @ w polecenie Wstaw, opcje Obrazi narzedzie Clipart.

Numery stron...

Data igodxina,..ﬂ — — .
TR 3 PR O - O E i X
o o Cipw WG
(@l Z pliku... Wyszukaf; o ..ooo.. ﬂ
Nowy rysunek 7 % dome ®
| Autoksatatty o "ﬂvmkaﬂ*
& . | WgrdArt‘__.o '........ _Wszysﬂdekulekq’e E .
& o ®e e ...' Wyniki powinny mie¢ postac: :
1 °e. °° Wiszystiie typy multmediéw | 7] .
L °
; Jezyk anglelskl *er., « Jezyk polski Obrazek L
£ ‘0.00........ s - |I ...'
T house dom ° 3 N
" ilsg
‘:* window
5 elephant oy
: | | |

5 W oknie wyszukiwania Clipart napisz nazwe szukanego obrazu, np. dom.

Potem kliknij Q W napis Przejdz.

9
4 Kliknij @ w wybrany obrazek Clipart, aby wstawi¢ go do tabeli.
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@ rovicdz w jaki sposdb mozna poruszac sie po tabeli. Otocz petla zdjecia przedstawiajgce
te klawisze i urzadzenia, za pomoca ktdrych mozna poruszac sie po tabel.

<« Enter

-

5 Zmien rozmiar obrazka. 1
a) Zaznacz wstawiony obrazek, klikajgc w niego
b) Ustaw kursor myszy w jego rogu, az przyjmie
postac & .
c) Trzymajac wcidniety , przesun kursor
np. do $rodka obrazka.

6 Zastosuj narzedzie Wyréwnanie komorek. .
a) Zaznacz komérke, wiersz, kolumne lub catg tabele i kliknij % wewnatrz
zaznaczenia.
b) W Menu podrecznym kliknij w opcje Wyréwnanie komdrek i wybierz jeden
z 9 sposobéw wyréwnania.

EEIik Edycja Widok ‘Wstaw Format Narzedzia Tabela Okno  Pomoc

HRNEA" BN NN A <N F=N | |® 4 0= 4G 9 100% - @ | Hodeay J (-1 43 8
{ TimesNewRoman +12 +| B I U |§ == $5v|,: = EEE-P A A A X X Polsk -B
I'2'I'l.'I'g'I'l'I'Z'I'3'|'4'I'5'I'6'I'?'I'S'|'9'I'H)'I'll'I'll'|'13'|'14'|'15'|'a'|'1_?'|'].8' e
, sl Wytnj
" Sl Kopiuj
Z Wilej
Wstaw tabele...

Usun kemorki...

m

Podziel komaorki...

Kierunek tekstu...

Wyréwnanie komaorek |

o

RETTVU | | eee”

L T - B S - R - A AR B
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Zajecia 1. Wykonujemy kartke $wigteczna. Zaznaczamy elementy rysunku

W programie Faint

@ Odszukaj wsréd naklejek ikony narze-
dzi Paint stuzacych do zaznaczania.
Naklej je we wtasciwych miejscach.

Wykonaj kartke Swiateczng w programie Painti jg wydrukuj. Skorzystaj z instrukcji.
a) Zaznacz wybrane elementy graficzne. Skopiuj je (Ctrl + C) i wklej (Ctrl + V'),
a potem umies$¢ w wybranych miejscach metoda ztap, przesur i upusc.

Skorzystaj z opcji Przezroczyste tto r—

b) Napisz zyczenia $wiateczne, stosujac narzedzie Tekst.
c) Wybierz na Palecie koloréw kolor czcionki i kolor tta pola tekstowego.

Pamietaj o zaznaczeniu opcji Jednolite tto

kolor czcionki—,. ErED ETACETE
kolor tta —” T i~ HNal |

d) Zadbaj o odpowiednia kolorystyke i o wyglad catej kartki Swigtecznej.
e) Wydrukuj swoja prace, korzystajac z polecenia Drukuj.

ND Chrl+m
Ohedr— Chrl+O
[ ]
Zapisz Chrl+s
Zapl’sz jaki, ..
L
Padglafiganedruku ﬂ
Ustawienrastrony. . 4
L 2
Wl ..
Zakoncz Alt-+F4
O &
o O

Prace graficzng wykonang w komputerze mozna zapisa¢ w réznych formatach.
Jednym z nich jest format JPEG.
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@ 7njd7 wirad naklejek odpowiednie wyrazy i uzupetnij nimi zyczenia.

Wesotych swiat!

Niech szczedcie i Wypetnig
cichg, wigilijng .
Niech wszedzie zago$ci ,
a pod nig moc.

Zobacz, jak zapisa¢ w formacie JPEG prace wykonana w edytorze grafiki Paint,
a nastepnie uruchomi¢ plik JPEG za pomoca programu Paint.

' Zapisz prace, wykorzystujac opcje Plik i polecenie Zapisz jako. W oknie Zapisz jako
kliknij w format JPEG i potwierdz, klikajac w napis Zapisz.

o Mot Zapisz jako

L[]

B Zapiszw: | (2} Pulpit ¥ O 2 e E-
S ; |
o [ . -
° 2 h & E! "' ! _,J
.o ° ! b "'J

o | Drukjj o Moje biezgce Moje Moj komputer  Moje miejsca Kasa 3a

dokumenty dokumenty sieciowe

1

(i 74 ‘ @ ’
-+ .. ir@) ﬂ
D " ) e e | ==

3 ° °
iy [ ]
-: ®oo00?®

Moie dokumenty  gapiszjsko typ: | Mapa bitowa 24-bitowa [* bmp:* dib)

.
£
[
°
L ]
4
e00000 oy

° Mapa bitowa 16-kolorowa [*bmp:”.dib)
° Mapa bitowa 24-bitowa [*.bmp;” dib]
JPEG [*JPG;"JPEG:"JPE ;" JFIF)
®e GIF (“.GIF)
. TIFF (- TIF~ TIFF) o®
o o|PNG (PNG] Le®

2 Jesli chcesz otworzy¢ plik JPEG,

kliknij ' w jego ikone.

W otwartym oknie Menu podrecznego

ﬂ wyélij do 4.1 o . . \:d obraaéwifaﬁ]w systemu Windows
c 2 2 2 z ° et o an'View
kliknij kolejno w opcje Otworz -.?wv;rqw .
) ) i °| © operaIntemnet Brqfer
za pomoca, a nastepnie w ikone Unwérzskest %o | @ Frefox  o°
Usuri ® o ®
3 Zrmier nazwe _ oy bievzepMdram. .
programu Faint. ‘
Whasciwosci
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Zajecia 12. Uktadamy obrazki z figur geometrycznych. Stosujemy polecenie

Przerzuc/Obroc w programie Paint

Q@ rowiedz, jakie czyn- ¥ bez tytutu - Paint ‘
Fa

nosci nalezy wykonad,  “pik Edycia Widok Ree

aby przerZUCié lub — F’r‘ze cfobrac. .. Ctrl+R
obréci¢ obrazek. "".-.:5' _‘ RozciggnijfPachwyl... Chrl+w
Napisz w kotkach od- @ @@ By e heony Rkl
owiednie liczb i s I
P Y. 4” Q Wycayst obraz Ctrl+-Shft+n
‘f é v Rysuj nieprzezroczyste
A
S
O &

W poziomie

Przerzucanie i obracanie

Przerzucanie lub pyacanie Przerzucanie lub obla.

() Przerzué w n (®) Przerzué w poziomi

() Przerzué w pi OPﬂmuéwpbrie%
O Obiée o kat O Obiéé o kat

Przerzucanie lyb obracanie

) Przerzué
°
°
o °
e 0 °
O °
0 S E
o °
° °
(] o

Aby potaczy¢ w catos¢ fragmenty obrazka w programie Paint, nalezy pamietac

S

0 uzyciu opcji Przezroczyste tto -
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@) /najdz wérod naklejek odpowiednie wyrazy i uzupetnij nimi zdania.

Kombinacji klawiszy Ctrl + C odpowiada polecenie
Polecenie Przerzué/Obréc pozwala przerzucad i obrazki.
Kombinacji klawiszy Ctrl + V odpowiada polecenie

Odbicie lustrzane mozna wykona¢ za pomoca polecenia

Zobacz, jak uruchomi¢ plik Figury geometryczne, znajdujacy sie w folderze
Moje dokumenty.

' Uruchom edytor grafiki Paint.
2 W oknie programu kliknij w opcje Plik, a potem w polecenie Otworz.

W 1- tytutu - Paint
Widok Obﬂz Kolory Pomoc
Chrl+

Zapisz § Ctri+s

Zapisz jgko...
S B8 A = ?K
ﬁ é ¢ ®e X Xd ° ¢
™ A Szukaj we ‘ ID Moje dokumenty b | 0 ? '
N 2 r IMuja muzyka
! =) Moje obrazy
o @
B & Moije biezace B moje wideo vesese.
® & dokumnenty I?Pobieranie ﬂ ot o See, ..
{ i.- @ 1 o
—n Pulpit .° 2l 0
Maje d’u‘limenly pliku: l Figury geometryczne il [ Obwirz ®>
' Pikitypu | Wszystkie pliiobrazow v | [ Anui )

5 W nowo otwartym oknie zaznacz pole z napisem Moje dokumenty, potem kliknij
w ikone pliku Figury geometryczne. Potwierdz wybér, klikajac w napis Otwérz.



Zajecia 13. Znamy organizm cztowieka. Opisujerny obrazki w programie Faint

Czy to jest
twdj zotadek?

To jest
chyba twoje

serce, Misiu.

Anatomia to budowa ciata
organizmoéw zywych.

Zobacz, jak podczas pisania wykorzystywac¢ Pasek narzedzi tekstowych w edytorze
grafiki Paint.

Wybierz narzedzie Tekst i utwdrz za pomocg kursora myszy pole tekstowe.
Kliknij % wewnatrz pola; w nowym oknie zaznacz opcje Pasek narzedzi tekstowych.

W oknie Czcionki wybierz rodzaj, rozmiar i styl czcionki.

\§ bez tytutu - Paint

Plik. Edycja Widok Obraz Kolory Pomoc

no
o @ Ceeee.
1 g ‘... ...o
RS .
!Q |§® :rl- -ﬂ- ¥ -:::-.-.-.-.-.-.-0-.-.1“ o, .
N ° : Q L.
= i i "
o 0O 'y .
: Cofnij

Whlej

Y."QQQQQQO....

Wyczysd zaznaczenie
Zaznacz wszystko ﬂ

v Pasek narzedzi kekstawych

] () Times New Roman v‘ |12 v] IZachodni v[ |E|ZIE|W‘1
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@ Znajdz wérod naklejek ikony narzedzi programu Paint, za pomoca ktérych zostaty
napisane zdania dotyczgce anatomii. Naklej je we wtasciwych okienkach.

W gtowie cztowieka znajduje sie mozg. .

W klatce piersiowej sa ptuca i serce. .

Dzieki ptucom cztowiek oddycha. . .

Serce odpowiada za krazenie krwi w ciele. . . .

<

> EEEEEEEEEEEEE
ol o o i

5 Po zaznaczeniu napisanego tekstu mozesz go przesuwac w dowolne miejsce metoda
ztap, przesurn i upusc.

Potacz ikony narzedzi Paint z ich nazwami.

 Wypetnianiekolorem
| Otowek Tkt
&) (a] (][] [2][@][/] 2]
 Gumks  Aerogra
Wibierzholor  Lups  Pediel
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Zajecia 14. Bawimy sie réznymi ksztattami w programie Word

@ Opowiedz, co widzisz na obrazkach. Co wyjaénia pani nauczycielka Misi | Gryzusiowi?

Program Word jest wyposazony w narzedzie Autoksztatty|®], dzieki ktéremu
mozna wstawia¢ do tekstu rozmaite ksztatty.

Zobacz, jak wstawic¢ trojkat za pomoca narzedzia Autoksztatty.

I Wybierz kolejno polecenia: Wstaw, Obraz, Autoksztatty, klikajac w nie.

= 47| &1 9 100% - @ | 34 0dcyt

Mumery stron...

Data i godzina...
Symbaol... ﬂ

[ )
40

[ ]

L]

o B

o u
[ )

| ]

[ ]

[ )

o Obraz 5 AN e
'.Pole'gekstm.ve :

.tﬂpgﬁgge.... A+ Crrl+H

@ %
LJ
®ec0®

) =
L0 @~
IR N
RISRS S
14 %

BorlrE g oz L g

2 Odszukaj tréjkat |A| na pasku narzedzi Autoksztatty i kliknij w niego.
5 Ustaw tréjkat w dowolnym miejscu metoda ztap, przesun i upusé.
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a Uzupetnij zdania.
Nie dotykaj urzadzen elektrycznych, kiedy masz mokre .......ceeeeereeee
Ni€ CIGENI] ZA PIZEWOAY ...ooooeereceeeereeseeesseesssessssssssssssss s sssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssseees

Po zakonczeniu pracy WYtgCz Urzadzeni€ Z ...eeeeeeeeeessreeesseesesssseessssssessssseeees

@ rowiedz, o czym ostrzega znaczek Uwagal Urzadzenie elektryczne
Wykonaj go w programie Word Wykorzystaj narzedzie Autoksztatty

UWAGHA!
URZADZENIE ELEKTRYCZNE

4 Jesli chcesz zmieni¢ wielkos$¢ trojkata, ustaw kursor myszy w jego rogu. Przesuwaj
kursorem w ksztatcie «7, trzymajac wcisniety @ .

5 Pokoloruj wnetrze tréjkata na zétto. W tym celu kliknij w niego % i w oknie pod-
recznego Menu wybierz polecenie Formatuj Autoksztatt.

EEIik Edycja Widok Wstaw Format Marzedzia Tabela Okno Pomoc

|3y Formatuj Autoksztatt... @
° °® ”

HRNEA" RENE= NENE A <Y Fee AN RGN NN
! TimesNewRoman =+ 12 | B I U |.= == t=- L#Kﬂﬁf?lhnle
El |-2-|-1_-|-§-|-1-|-1.|.3.,.4.,.5.,,.g,|,?,| vaghlenle 7
y y y o y -
| o 5
o o & Przezroczystosé: = b 0%
- ° o
» s J|| uinia
- [ ] L]
" Kolor: Styl:
. . 2 . : : o »| Sty _—.B
- . || Kreskowanie: Brak lnii 0,75 pit
. [ ]
' ni >
B * Yl .0 sjrzatki
N © =3 Kopiyj 0. .,
- g - Styl thu:
. B Wi ‘. . _
: Dodaj tekst " Rozmiar poczathu: E
m = °
B g
N 3 Grupowanie >°..
- -
- ° Kolejnos¢ i]
L]
N o
[ °
- L]
- L]
- L]
o L]

W podobny sposéb mozna wstawi¢ btyskawice [ .

a) Umies¢ autoksztatt w $rodku zoéttego trojkata. 0,\,/\11 °
b) Dopasuj jego wielko$¢ i odpowiednio obréé ° \?\g\‘\°
za pomoca zielonego kotka. o o T

c) Pokoloruj wnetrze btyskawicy na czarno.
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Zajecia 15. Szyfrujemy wiadomosci. Wstawiamy symbole w programie Word

Plik Word mozna zabezpieczy¢ hastem.

Q Wykresl powtarzajace sie litery. Napisz powstaty wyraz. Stanowi on hasto, ktérym jest
zabezpieczony plik Wordw ¢wiczeniu 1. na ptycie.

SSCSSSASSLSSSISNECSSZKSSSASS

Szyfrowanie jest sposobem ukrywania
waznych informacji, ktére powinny pozosta¢ tajemnica.
Zaszyfrowana wiadomo$¢ moze przeczytac tylko ktos, kto zna
wtasciwy szyfr, czyli zna umowne znaczenie liter.

Zobacz, jak rozszyfrowac tekst w programie Word.

I Przeczytaj basn znajdujaca sie w pliku i jg zaszyfrui.

i Plik Edycj Wstaw Format Narzedzia Tabela Okno Pomoc
i) o 9 coy Zh@ 0. 8. 203 E $ 39 10% -@)giodat g
L]
i Time » t U|.§§§;:. IS EEHE (- A A A X X Polsk .l
= wWhlej CtriM
[L] - *Er 1Bt i 7 081915100 101 1 c120 00130 11400 15 1 - AR 5%
| Zaznacz wszystko Ctrl+ | , - ’ - : . :
| Zrmjds... Ctrl+F
~
5 H. Ch. Andersen
4 - i r g }a mieC malenkie dziecko, ale nie wiedziala, skad by je w
£t - O, to nietrudno! - odpowiedz ¢ - 2Z zien 2 e ] tu ziamko =
& i i j pia kurom
-
=z tow i zaraz pokazata sie mata
i at zloto-purpurowy, podobny
~
3
0 z

a) Zaznacz tekst, uzywajac opcji Zaznacz wszystko.
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@ romor Mis odczyta¢ wiadomose, ktorg zaszyfrowat Gryzus. Ztam kod i napisz
w okienkach rozszyfrowane litery hasta.

v oo oe o] |vOo Y RO OV

@88 Y EDP ZT L B

) s KR S A A C I

@ 1tPRrRAZKIU 0D OC+YHE
@ e G zAKTAO

b) Zmien kroj czcionki z Times New Roman na Wingdings.
i Plik Edycja

nodold

B Vrinda
T Webdings Tiice i W ik

Wstaw Format Narzedzia Tabela QOkno Pomoc
Bla @B L0 o8 2 0RES) S) g 100% '@I-U.Qdczytd:;i‘dﬂﬁ!
Nt o U [E|E ==z =2 E M- A4 4 x X ok -

= -
21 3@l 4 15 1B 1T 1819200 2L ) 12 230 0 0240 1 0150 ) A

Eu® WCu" GOVRX 7A@
M +O@R| [©F v
AO0R| N R4T 2

Al QP FoxOlgy v XU0a EXVvI@LZ2Y TORE Yv+llta
O VOOM _|ionr v+l Q0 ORVEDvSv e 2459 6 =i
[O0sag" A-?02v IQO |9~ | OvX~I@OLC ® XOR%2

:‘i' xSt L Gl Dvev 10z iv+Ea il VOOM| |4 og" 4
HYS 104 | o & OXaxtx@2zsr ERxCY =@l 1Ovevée
e POMSGXEVQP % R 9= 0RWSDvey | OvXa
V

b!

v

m

%

At R FQPv=000RIC @Y M XvUL" @V 70 &l 90

=0 SIOR@Dv + v+l ;. @O ui?a &vaON O
vn.i QOvX@PFar #ZiXR 700 =25 [ Zo45 v+
E0sF #GX N
E’“bwvxl R Ov?vel =@ 7HvXv on I 990 & |
-' I DvimAIrv ®Atv|_|®e?®lm e aitll- =098
EHODO#@=0 R XOM#2v #ox@PR@v @ OvESv @2y ||
X=I@0LIS v00M?2002 MX-?06+4 $a @O+l e OO
EalXal OR 9. '&'@ Sv?2veg@evy =il 7TavXv@P0
.@u@ui =W HFIDvRLII O OvXVvE EndkvBvey

X "+®.sz)’ Aarxe@v ‘?(DQ EQL4@9S1ID +0@

w!@ v I EXaWHE IOXE£72 #I0vam O%-m-R EEX
BE+DEVOV s RS+ wa OviAx@DOAE I S O ayg"
£S Be v EXONE+D O@PS # . Ovaan R XORF+2v 4

JOX@
QEO@

B < @O BE@ v <rudop <
P X< b <

l“
<-I‘

[BES -SRAEE URI RS - SCR RS SRR -V RN - B SO IS S RS- I B S |

o @ (-~ B

c) Jesli chcesz odczytaé zaszyfrowany fragment basni, musisz ponownie zmieni¢ kréj
czcionki.

Do kodowania i rozkodowywania zaszyfrowanego tekstu w programie Word
mozna wykorzystywac rézne rodzaje czcionek, np. z 7Times New Roman na:
Webdings, Wingdings 2 lub Wingdings 3.
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Zajecia 16. Pozyskujemy informacje z encyklopedii internetowe)

Encyklopedia - zbior wiadomosci z roznych dziedzin wiedzy,
w ktérym hasta sg zazwyczaj utozone alfabetycznie.
Mozemy z niej korzysta¢ w formie ksigzkowej, na ptytach CD oraz w internecie.

Dol

WIKIPEDIA

Wolna encyklopedia

@ Znadz w Wikipedii, czyli encyklopedii internetowe), informacje o swojej ulubione) rasie psow.

Zobacz, jak wyszuka¢ informacje w encyklopedii internetowej i je skopiowac.
I Uruchom przegladarke /Internet Explorer @
W polu Adresu przegladarki napisz: www.wikipedia.org i naci$nij klawisz Enter.

W oknie Wikipedii (encyklopedii internetowej), w polu wyszukiwania napisz hasto:
rasy psow i kliknij w symbol lupy.

/= Wikipedia, wolna encyklopedia - Windows Internet Explorer

Gg_; - |W hitps:/pl.wikipedia.org/wiki/VWikipedia: Strona_g%C5%82%C3%E3wna vl G |4 x |E Bing ) ] 9_-‘-
ik Edycia  Widok Ulubione Narzedzia  Pomoc e § N - T
<7 Ulbione | vy wikipadia, wolna encylopedia

: i ':
T & Mie jestef zalogowany Dyskusja Edyce Utedz konto Zaloguj s [
L 3
C ot

% " Strona giwna  Dyskusja Coyts) Tekstiddlowy Histora i sutorzy | | FASY psow QQ
"
NS
WIKIPEDIA Witaj w Wikipedii! Nauki Sciske i przyrodnicze * Nauki spoleczne i humanistyczne +

Wolna encyklopedia

Technika * Geografia * Historia » Kultura » Spoleczenstwo » Sport +
wolnej encyklopedii, kibra kazdy moze redagowac. Religia * Polska
1 187 232 artykubdw, wtym 3081 wyrdZnionych

Wigcej portali * Indeks haset * Przeglad kategorii

Strona ghiwna
Losuj artyiod

Z alfabetycznego spisu wybierz rase psa i kliknij w nia.

Przeczytaj informacje o wybranej rasie. Zaznacz tekst i go skopiuj. Kliknij w zdjecie,

a kiedy sie powiekszy, réwniez je skopiuj. Uzyj kombinacji klawiszy: Ctrl + C lub pole-
cenia Kopiuj.

Polski owczarek nizinny ...,

Spis tredcl [ukryj]
1 Rys historyczny
1.1 Pochodzenie rasy
1.2 Wezesne hodowle
1.3 Odtworzenie rasy
2 Klasyfikacja FCI
3 Budowa
3.1 Szataiumaszczenie
4 Uzytkowosc
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kom-
Przegladarka internetowa 10 program

sterowy stuzacy do przegladani
ch. Dzieki niemu mozna pobieraC

a stron in-

p
ternetowy
oliki tekstowe, graficzne lub multimedialne

i wyéwietlaé je na ekranie monitora. Najbar-

dziej znana przegladarka jest @ Internet

Explorer;

EEREDRD

Zobacz, jak zapisa¢ w pliku Word informacje znalezione w encyklopedii internetowej.

I Otwoérz plik Word'i wklej tekst o wybranej rasie pséw, uzywajac kombinacji klawiszy:
Ctrl + V. Wybierz opcje wklejania Zachowaj tylko tekst.

Polski owczarek nizinny (PON) — polska rasa psa, w typie psa pasterskiego, wyhodowana -
w kilku typach wielkosci. Wspdiczesnie jest uzvtkowany jako pies pasterski, strézujacy
lub do towarzystwa. & ,|

Citiez

| Zachowaj formatowanie #ré,
O Uwzglednij formatowanie docU-
[B] zachowaj tylko tekst

A Zastosuj styl lub forrnatuwnnie..,\

R R R R ]

El [ AETETEEE TR TR TR TR S KR O RO RS DR R - TR R E IS T

(Ec-

2 Uzupetnij informacje
zdjeciem psa.

T

T

Polski owczarek nizinny (PON) - polska rasa psa, w typie psa pasterskiego,
wyhodowana w kilku typach wielkosci. Wspolczesnie jest uzytkowany jako pies
pasterski, strézujacy lub do towarzystwa.

5 Napisz, skad pochodza
te informacje,
czyli Zrodto:
www.wikipedia.org.

Zrédto: www.wikipedia.org

S O AT W U .
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Zajecia 17. Zaktadamy wtasng skrzynke mailowa

Q Opowiedz, co dzieje sie na obrazkach.

._..{' y \

Poczta elektroniczna,
( czyli e-mail, stuzy do przesytania

listow przez internet. #

Zobacz, jak Gryzu$ zatozyt swoja skrzynke e-mail. W taki sam sposéb zatdz wtasna.
Zapytaj rodzicow o pozwolenie.

Uruchom przegladarke Internet Explorer (é W polu Adresu przegladarki napisz:
www.onet.pl i naciénij klawisz Enter.

W oknie serwisu Onet kliknij w znaczek [] poczty.

£ Onet.pl - Windows Internet Explorer,

@j—j L4 |_ onet.pl V| || % |

Piil. Edycja Widok Ulubione Marzedzia Pomoc

5.7 Ulubione . Onet.pl

36

onet poczTA %

W nowym oknie kliknij w pole K
Zatoz bezptatne konto. K

E-mail:

Hasta:



@ o zatozeniu whasne) skrzynki poczty elektronicznej (e-mail) napisz swéj adres e-mail
| zapamietaj hasto.

Czy wiesz, ze w Polsce znaczek @ nazywany
jest przewaznie matpa lub matpka? W innych krajach nazywa sie
inaczej. W Szwecji nosi nazwe ucho stonia albo koci ogon,
we Wtoszech - slimak, w Rosji - piesek, w Grecji - kaczatko,
na Wegrzech - rogalik, a w Turcji nazywa sie go réza.

Zatdz nowe konto 4 Napisz, Jakl chma’tbyé miec
adres poczty e-mail. Sprawdz,
Wybierz adres e-mail czy nikt inny nie posiada takiego
adresu.

L]
Wybrany e-mail:  ®,

gryzus09@onet.pl ©
.

i . 5> Wymysl hasto. Napisz je dwu-
krotnie w odpowiednich polach.
Powtorz hasto: ‘s Zapamietaj swéj adres e-mail
sssssene ‘.. | has{o!
Twoje dane: ‘.
Imie i nazwisko
Gryzus Mysz “ 6. NapISZ SWOje dane.
Dataurodzaml' .....}r.'..... ....*
tyc 2009 - 5 9
e L 7 Wykonaj zadanie ukryte
Plec: yOh Trteseceseeenst w polu Udowodnij, Ze nie jestes
|fC:l|E' a ,_\' meZcIyIna
O fobit 2o robotem.
Udowodnij. Zze nie jeste$ robotem:
n ) )
/" Nicjestem rabotem 8  Zaakceptuj regulamin poczty.
Potem kliknij w pole
Informacje prawne e Zaféz konz‘o.
\/ Oswiadczam, ze Zﬁm'n%f!m SIE'I akcep tuje tresé regulaminu Konta i requlaminu Poczty
oraz w r.:zamsz&ocle na przetwarzanie moich danych osobowych przez Onet S.A. w celu
ﬂ sglizarcji gemawianych ustug *
- z%.lfﬁeqna*pwetw:nzame moich danych osobowych przez Onet S.A. w celach 9 W Oknle Zadbaj Io) bezp/'eczen_
Wy gode na otrzymywanie na podany adres email informacji handlowej wystanej StWO 5W0jej pOCny naplsz
przes Onel®pA. winieniu wlasnyim lub na cecenie joj parlnendw biznesowych. *

N _ _ o numer telefonu lub adres e-mail
o CﬂceS-:.'|ac|czeﬂ@.Jsfug|Cﬂe.Kcn_mOnetPoczta przed uptywem terminu na odstapienie . L, , .
od umowy (14 dﬂ'pi.rm'lu‘ﬁ'pn'l_ 7e nie hede magt od niej ndstapié  * SWOICh rOdZ|COW, ktory pomoze

* pola wymsgane ANULUJ ci odzyska¢ zapomniane hasto.
e, . .o .7
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Zajecia 18. Korzystamy z poczty elektroniczne]

Q@ rotacz w pary listy z wtasciwymi skrzynkami pocztowymi.

List
gryzus do mnie = BEmeaeh e M POCZTA

Witaj Gryzusiu!

onet.roczta

Zobacz, jak wystac list z zatacznikiem, korzystajac z poczty elektroniczne;.

' Uruchom przegladarke /Internet Explorer @ W polu Adresu przegladarki napisz:
www.onet.pl i naci$nij klawisz Enter.

2 W oknie serwisu Onet kliknij w znaczek [] poczty.

5 W oknie twojej poczty elektronicznej kliknij w napis Napisz nowy list.

4 W oknie nowego listu, w polu Do: napisz adres mailowy Gryzusia: gryzusO9@onet.pl.
5 W polu 7Temat napisz - List. Przepisz tre$¢ listu z ¢wiczenia 2. w pustym polu.

5 W zaktadce Zataczniki: kliknij w napis z komputera.

onet,roczta

[ 1
QWrot Anuluj
1 0Odebrane .‘.

L]

&P Zataczniki . [MlJHM gryzus 0S@onet.pl . +
[ ) L
°

LS °
<J Wystane . o’“ feees
°, o® Temat:\ List,
[2 szkice *eeenec’ .
L]
L]
® spam Za-eé:gl‘dh:’ ‘. komputera
o°®
o ° L] ..
I Kosz o’ o.. o
° czdonka o~ wielkost 'é'g'lﬂ I u ABGHE = ‘EEEEEEPU‘
L] L]
° °
& m Gryzusiu®

Mam na.ynit@ Ewa i chodze do 3 klasy. Bardzo lubie zajecia komputerowe. Dzigki Tobie
duzo jui'.siQ nauczytam. Mam dla Was niespodzianke. Przesytam ja w zatgczniku.
Serdecznie Cie pozdrawiam!

Ewa o
..
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@ Napisz list, jaki cheiatbys wystac e-mailem do Gryzusia.

7 W oknie Wysytanie pliku zaznacz plik z niespodzianka, zapisany na Pulpicie.
Potem potwierdz, klikajac w napis Otworz.

Wysytanie pliku

(& Pulpi

Szukaj w:

v| @@ X

aZaufane - = .
szablony ,,/ g! "J [.uhi
Lﬁ Moje biezgce )
2 dokumenty Moje Maj komputer  Klasa 3 Miespodzian L
4‘—1]’ 2=\ dokumenty A .,
(&} Pulpit @> 0 .
1 Moje N, . o* a .'.
leukumenty "-...... Cees o .
+J M6j komputer o
‘QMoie miejsca MNazwa pliku: ‘Niespodzianka _.." v‘
sieciowe _— . ~
Zapisz jako tYD! | vyoystkie piki (1) e v
[ Marzedzia '] :. | Otwirz @ )\ Anuluj |
(] _‘
[} . .7 \/

8  Sprawdz, czy plik z niespodzianka pojawit sie w zaktadce Zataczniki.

Zataczniki: @Niespﬂdzianka.hmp -352.6 KB [X

9

Kliknij w napis

Wyslij e-mail z zatacznikiem do Gryzusia.
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Zajecia 19. Rozwigzujemy zadania matematyczne

@ Misia zaprosita Gryzusia na wycieczke do zoo. Przygotowata kilka matematycznych zadan.
Napisz obliczenia w pustych polach. Sprawdz wyniki za pomoca programu Kalkulator 'LW

Jedna zyrafa wazy 50 kg.
lle waza cztery zyrafy?

Stru$ wysiaduje jaja przez 6 tygodni. Po ilu
dniach w gniezdzie pojawig sie piskleta?

W 7

I Znajdz wsréd naklejek nazwy czynnosci, ktére mozna wykonaé za pomoca wskaza-
nych przyciskéw w oknie programu Kalkulator. Naklej je we wtasciwych miejscach.

wr
a™

M&j komputer

Kalkulator:

o (sposoo 1

= OG0
i DinnnE

L Lo JLe JL L -9

Tomek

w Paint J Moje dokumenty

E 5 Moje biezace dokumenty »
£ Internet @ « dack
Internet Explorer 3 Mola'abea omunikacia

L = i) Rozrywka

@ Kalkulator , _ 'y Eksplorator Windows
ri Akcesaria

- E kalkulator .
@ Pokaz pulpit @ Adtoster ) Ksigzka adresowa

™ G
@ o @ Notatnik

Wszystkie programy Microsoft Office z
Y paint Sposob 2.

‘A wordPad

v

A A ) T PL&)B e B[5LVT 192

2 Co nalezy zrobi¢, aby uruchomi¢ program Kalkulator? Ponumeruj kolejne czynnosci.
Napisz w kétkach, w odpowiedniej kolejnosci, liczby od 1 do 4.
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Dtugos¢ ciata stonia wynosi 7 m. Jaka dtugos$¢
miatoby 9 stoni, gdyby stanety jeden za drugim?

Kangur potrafi skoczy¢ na odlegto$¢ 8 m. Jaka odlegtosé
przemierzytby, gdyby wykonat 12 takich skokdow?

W ciagu jednej godziny pingwin moze przeptynac
20 km. lle kilometréw moze pokona¢ w ciggu 4 godzin?

Powiedz, jaki klawisz nalezy wcisngé¢, aby wtaczy¢
klawiature numeryczna. Otocz go czerwona pe-
tla. Pokoloruj pole ze $wiatetkiem, ktére informuje
o aktywnoéci klawiatury numeryczne;j.

Print Scroll Pause
Fo F10 F11 F12 Screenl Lock l Break l

- + ! Page
<+— Insert Home
- = \ Up

P { } - End Page 7 8 9
[ ] i€ " Down Home f PgUp
+
: 4 5 6
: <« Enter <« -
> ? 1 2 3
Shift T
. / 4p shi l l End | ¥ PgDn
Enter

Ctrl Alt <+ l —> 0
Ins Del

Napisz nazwy programéw obok ich ikon.




Powiedz, 4 N Moja prezentacja.
w jaki . o ] )
Sposob
mozna sie
zaprezentowac
przed
kolegami

z klasy.

PowerPoint jest programem stuzacym do tworzenia prezentacji multimedial-
nych, czyli pokazéw taczacych tekst, obraz, dzwiek i ruch, ktére wzajemnie sie
uzupetniaja. Podstawowym elementem prezentacji jest slajd - odpowiednik
strony w programie Word.

Zobacz, jak uruchomi¢ program PowerPoint.

Uruchom
przeglada...

i

Tomek

‘5 Paint ) Moje dokumenty

@8 1ntemet B Moje biezace dokumenty » S po Sé b 2 .

L Internet Explorer ﬁ Moje obrazy

-
@ Kalkulator
i) Akeesoria

@ Pokasz pulpit i) Autostart
@ oy

Wszystkie program i &

L& B e BlAL)T 19:23
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/najdz Szeéé nazw zwia;anych s|lLiAlJIDlzlclBINIM

z tworzeniem prezentac)l

multimedialnych, ktére ukryty sie T A|B|G|R|A|F|I | KA

w tabeli PokQLorgj okiehka EIRIAlITIYIHlGlIEIDIS

z tworzacymi je literami

na rézne kolory. KILIMJIN[B|S|D|X|Z
SIW|E|R|ID|T|Y|E|R|T

Obejrzyj pokaz multimedialny

pod tytutem Zasady tworzenia T|J H|[G|S|F|I|[L|M|[]J

prezentacy, znajdujacy sie o/M(u|z|Y|K|A|lU|I |K

na ptycie. Powiedz, co sktada sie

na prezentacje. MU |L|T|[I | ME|ID|I |A

Budowa okna programu PowerPoint

slajd tytutowy pasek Menu pasek narzedzi zaktagllg? dtk{adu

e N\

Kllknu aby dodac tytui

. Kllknu, aby dodac tekst

Kliknij, aby dodaé notatki \
"

pole slajdéw kolejny slajd

okno aktualnego

slajdu pole zaktadek
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Zajecia 21. Wykonujemy obrazkowa mape pogody w programie Powerfoint

@ Prowiedz, jakie zjawiska pogodowe sa przedstawione na zdjeciach.

Zobacz, jak wykona¢ prezentacje w programie PowerPoint.

' Zaznacz kolejno symbole pogodowe i oznaczenia temperatury, klikajac w nie.
2 Skopiyj je i wklej, uzywajac kombinacji klawiszy: Ctrl + Ci Ctrl + V.
5 Umies¢ je w wybranych miejscach na mapie pogody metoda ztap, przesuri i upusc.

3] Pl Edycja  Widok Pwst

toksztatty + [® Numer slajdu A
- L) [ ]
® 0

MAPA POGODY

| ¢4 o' Nowyslajd... Ctrl

gkaz slajdéw Okno Pomog

Nl LA AR oA G, 10% = | @ B e 18 »|B I U |EEXE| =
Gdansk = :
<9 Suwatk
3 80C 5 '
(/‘\-.
(S Warszawa
. 19 Wroctaw il
;f_._._Q 20°C
S
? Eaﬂo Krakow
+ 169C &

4 Wstaw nowy slajd, klikajagc w polecenie Wstaw, a potem w opcje Nowy slajd.
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@ rowiedz, za pomoca jakich symboli mozna przedstawi¢ zjawiska pogodowe znajdujace
sie na zdjeciach w ¢wiczeniu 1. Napisz wtasciwe liczby w pustych okienkach.

> Wstaw do prezentacji obraz JPEG z pliku Karta pogody.
a) Zaznacz pusty slajd, klikajac w niego.
b) Kliknij w polecenie Wstaw, a potem w opcje Obrazi Z pliku...

c) W oknie Wstawianie obrazu odszukaj plik Karta pogody i zaznacz go. Potem kliknij
w napis Wstaw.

1

3] Plik Edyca  Widok Narzedzia Pomh:m Shia | Bamoc

Duplikujsla;d '. —

Mumer srajd u
Data i gogna... o

Komenta

Obraz

MAPA pg | 2w 3

Pole ;ekstcwe: &

g

Autoksztalty

WordArt... A D 4

Tabela.. 3 §chemat org wrtacy]ny .

! ./
] nij, aby dodaé tekst
2 i : Wstawianie obrazu r§|
e AW ‘;’f'zwhm Szukaj wi |l.‘:jEwa v @ 2 Qo E
1B i __-
T, P : L\b
 ygur 21% 1 Moje biezace
Wroctaw Lublin i dokumenty
200 e,
Kbkt Tl @ .0.
Pupit Karta pogody ° Q
: @2
g-l Nazwa plkut | Karta pogody v [ wstaw @
| M) komputer Pliki bypu: |Wszvsthie obrazy \' Anuluj
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Zajecia 22. Wprowadzamy animacje do prezentacji komputerowych

@ Odszukaj wérad naklejek wyrazy i obrazki Utdz
z nich zdanie i naklej w odpowiednich polach.

Obrazki
i teksty umieszczone
/ w prezentacji PowerPoint
moga sie poruszac.
Wprowadzenie animacii
oznacza wprawianie
w ruch wybranych
elementéw slajdu.

Program PowerPoint umozliwia animowanie zaréwno catych slajdéw, jak rowniez
poszczegdlnych elementdéw umieszczonych na kazdym slajdzie.

Zobacz, jak mozna animowac slajdy.

1 Kliknij w opcje Pokaz slajdéw, a potem w polecenie Przejscie slajdu.

2 W oknie Przejscie slajdu, umieszczonym po prawej stronie ekranu, wybierz dowolne
przejscie.

Wpisz pytanie do Pomocy - X

» | | Projekt ] Nowy slajd...

g Schematy animacji...

21| Animacja niestand ardowi] ;
i Przgjicie slajdu...
| 32

Zastosuj do wybranych sla| ' «
Bez przejécia
Zaluzja pozioma

Zahuzja pionowa °
Czworokat do srodka .’
Czworokat od srodka P
Szachownica w poprzek '.

MAPA POGODY
C

dac notatki

5 Potem kliknij w napis Zastosuj do wszystkich slajdow.
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@ Potacz ikony narzedzi programu PowerPoint z ich nazwami.

Animacja niestandardowa

Kolor czcionki Nowy slajd

= @] Al (O

1l
@

Numerowanie Nowy plik

Przejscie slajdéw

@ \Wprowad? animacje do wykonanej przez siebie prezentacji PowerPoint ,Mapa pogody’”

no

N

~

5

Zobacz, jak animowac tekst i obrazki umieszczone na slajdzie.

Kliknij w opcje Pokaz slajdow, potem w polecenie Animacja niestandardowa.

Zaznacz wybrany obrazek, klikajac w niego.

W nowym oknie Animacja niestandardowa kliknij w polecenie Dodaj efekt, potem
w opcje Wejscie.

Wybierz dowolng animacje, np. Przylot klikajac w nia.

Narzedzia | Pokaz slajdéw o¢ .: Pomoc x
LRl B Wyswiet pol 5 lamss - oAl 218 ¢/ B I U |[E|EE =iz A FE 2 Projeit, ) Nowyslsid-. [
m Przygotuj pokaz... % [E — e®°°°e
| Ff Schematy animagi.. " ——e
™*  Animacja niestandardow{QA) AV 2
i Przgjscie slajdu...
)
Gdansk P ., - I N
\_.,, . Suwal'kl : | Scietki mchu..t 4 Szachownica
180C g@ y 0. ' IL. | 3 Zaluza | o®
Szczecin g /’/«ﬂ? s | el Siotieepeieiton.
o 200 ° £| | efekt, aby dodac anmage.
Coasmsinasusinins ..‘ Modyfikacja przejécia
16°C . @ : =
._/ Szybka |T]
{ | Diwiek:
Warszawa [Bez divikal =
Przelaczanie slajdu
0 0 [¥] Pray kikrigcu mysza
19 c 21 c [T Automatycznie po
Wroctaw Lublin
20°C s

dodaé notatki

Jesli chcesz obejrze¢ wprowadzone animacje obrazkoéw, kliknij w napis Odtworz.
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Zajecia 23. Wykonujemy prezentacje na temat swojego hobby

Q Obejrzyj obrazek. Powiedz, jakie
hobby ma myszka Misia.

a Obejrzyj znajdujaca sie na ptycie
prezentacje FowerFoint, ktérg
wykonata myszka Misia o swoim
hobby.

2 W polu Adresu przegladarki napisz: www.wikipedia.org i nacisnij klawisz Enter.

5 W oknie Wikipedii (encyklopedii internetowej), w polu wyszukiwania napisz hasto:
rower i kliknij w symbol lupy.

/= Rower - Wikipedia, wolna encyklopedia - Windows Internet Explorer

G’g’ - |W hittps: |/ wikipedia.org vk Fower @ |;| |m @ Bing l |F|§

Pk Edycia ‘Widok Ulubione Narzgdzia Pomoc

S Ulubione | 7 Rower — Wikipedia, wolna encyklopedia [ ]

& & N jasted zalogowany Dyskusiy Edyci Utede koato Zaloguj sig ﬁi
(4 A
-
[
[+ Artykd Dyskusis Caytsj | Edytuj Historaisutomy | rower q|
Vond :
WikipppIA ~ Rower
Wolna encyklopedia
f Teen artyiost dotyczy pojardu. Zobacz ter- film o tym tytule.
Strona gidwna
Losuyj artylad Rower — jedno- lub wielosladowy pojazd drogowy o sitg migini jacych sie nim osdb za pomoca,
Kategorie atykutdw tadni i H ianaj w ruch gicie)) nogami™
e L ;ym, Fi ie nosit nazwy = oraz biok i i Jjast w wigkszoici &y jaaykdw
europejskich. Obecna polska nazwa pochodzi od brytyjskiej firmy Rover, kiérs dawniej produkowsta rowery™.
o -
O Wikipeds Spis tredci
ik bk 1 Opis agéiny
Kontakt :
- Podziat rowardw
Wapomndt Wikipedig 2
5 3 Historia
Dla wicpazystdw 4 Produksjs
Pigrwsze kroki
: 5
Foral widpedystéw st
Ook R & Prawo rowerowe w Polsce
z 8.1 Definicia rowsru | wicka rowerowego
Fomoc 8.2 Obowiazki rowemysty
Ostatrie zmiany 8.3 Prawa rowszy sty
Narzgdsia 8.4 Wymagane uprawnienia do kierowania rowarem i wizkiem rowsrowym
Linkujace 8.5 Dopuszczenie do ruchy rowen | wizka rowsrowego
Zmiany w 8.8 Dristania na r2ecT praw rOwWerzystow
linkiwanych i wE
Przedl pii S8 2
Strony speciahe St
Link 8o te] wersj # Unagi
Informacie o ta] 10 Praypisy
stronie
Elemert Wikidanysh
c e
‘m"" g Opis ogdlny wana
Druky lub eksporty Typewy & roweer klasyczny jest j 3 o Ramy reweru wykonuje sig ze stali zwyldych lub stopewych, stopéw aluminium lub w. Ukdad jezdny
Utwdez ksiaske rowEry 1o kots (Zwykde) i ogumi . Napgd jast praz ukisd % rowary, kedrym proawainie jest przekdadnia tlaficuchows | system
Pobierz jako POF zmisny zan e iaca taficuch na kota tan © rétnych ilociach zebéw lub , 2nsjdujaca sie w piaicie). Bywaja réwniez modelez (M|
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@ Napisz o tym, czym zajmujesz sie dla przyjermnosci w wolnym czasie. Wykonaj odpo-

wiedni rysunek.

-

Moje hobby

rower

* Rewer to popzd napgdzny sity migdni
rewve

rzysty.
* Fierwotnie nosit narwe welocyped
lub bicyld.

T PR (A
firmy Rovar, Ktéra dawnisj produkowats
rowvery,

Jazda na rowerze:

me -

F ]

N

Whpisz pyt

—

Moje hobby

rower

1s
Kliknij x)’ ,aby przejscdon

Kliknij, aby dodaé notatki

3

2 Pokaz mozesz takze uruchomi¢, wciskajac klawisz .

5 Mozesz w kazdej chwili zakohczy¢ ogladanie prezentacji, naciskajac klawisz .
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a o maja ze sobg wspolnego podane pojecia? Potacz liniami ich nazwy z wtasciwymi
opisami.
stuzy do przegladania
Wikipedia stron internetowych.
p lek . to internetowa
oczta elextroniczna encyklopedia.

Przegladarka internetowa

stuzy do przesytania listow
przez internet.

Zobacz, jak wybrac¢ szablon projektu swojej prezentaciji.

I Kliknij w opcje Format, potem w opcje Projekt slajdu.

2

W oknie Projekt slajdu wybierz dowolny szablon projektu.

TE ;“{]m YT P [
K”kﬂi.i, aby dodaé tytu+
Kiiknij aby dodat; podtytut
[ . :K‘“‘“'i- aby dodaé notatki

Wykonaj prezentacje PowerPoint o swoim hobby. Wykorzystaj grafike oraz informacje
wyszukane w internecie. Wybierz szablon projektu i zastosuj animacje.
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Przedstaw przygotowang przez siebie prezentacje Powerfoint Podczas pokazu opowiedz
0 swoim hobby:

Obejrzyj prezentacje swoich kolegdw i uwaznie wystuchaj ich wypowiedzi. Napisz, ktéra
prezentacja podobata ci sie najbardzigj i dlaczego.

I Powiedz, jakie hobby ma Ewa, a jakie - Tomek.

D3] g Edvga ok Wgtew Fomet  Beedds Polsydw Qe Pomeg - E 25
HENZN® BEW TIR WENE- 4 W= | Lo 4 2 i T e g o el o e = e S
= A A LOE R A - okl _hwg sk, s ls Ll W 4

Moje hobby
Prezentada EThNOROL KI

S

Tak wygladaja byfwarolki
———

D) Bk Edwch Wik Wi fomst Besedns Fokarsioide Ohme  omog

e
“
Dlaczege luble jekdzid

Prezentacja

TOMKA

Klkenif, abry dodad rotat

A=

il [ ] peetae- s w OO A sld B- - A =2=2d
S 2rs Socrlng

ih
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Zajecia 25. Poznajemy Scratch (czytaj skrecz)

Zainstalowanie programu komputerowego to inaczej umieszczenie w pamieci
komputera plikdw, ktére pozwalajg na jego uruchomienie i dziatanie.
Q Odczytaj nazwe programu z rozsypanych liter.

o o ¢ 0
°o o

Z edytora Scratch mozna korzysta¢ w trybie online, czyli za posrednictwem
internetu, albo offline, czyli po zainstalowaniu programu w komputerze.

Zobacz, jak uruchomi¢ edytor Scratch 2.0 offline.
2

1 Kliknij w ikone skrotu edytora Scratch, ktéra ukaze sie
na Pulpicie po zainstalowaniu programu w komputerze.

Zobacz, jak uruchomi¢ edytor Scratch 2.0 online.

I Uruchom przegladarke internetowa. W polu Adresu napisz: www.scratch.mit.edu
i naciénij klawisz Enter. Sprawdz, czy strona internetowa zostata przettumaczona
na jezyk polski.

2 Kliknij w napis
Wyprdbuj lub
W napis Stworz.

Krealywne spolecznose, KIord Gdoslepnita 18 513 074 Projeklow
y | DLA Na all | DLA :

Wyraznione projekty
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Edytor Scratch stuzy do nauki programowania, czyli tworzenia prostych progra-
mdw komputerowych za pomoca specjalnego, wizualnego jezyka programowania.

Programowanie to tworzenie
programoéw komputerowych za pomoca
specjalnego jezyka, czyli okreslonego
sposobu przekazywania komputerowi
polecen do wykonania.

Zobacz, jak wyglada okno edytora Scratch.

ustawienie jezyka pasek . ’ miejsce, w ktérym
polskiego Menu rodzaje polecer uktadane sa bloczki
o 0 Q O

& Scratch 2 Offline Editor

@FERSE @ Pikv Edytujy Wskazowki O Scratchu £ b HOX

| Skrypty Kaostiumy Dwigki
- ~®

w4401 ;
[rucn ] -

y

e

1]

]

I'u'WgIad | Kontrola

J ozwiek I czuiniki

I Pisak IW\rrazenia

I Dane IWiecej blokiw
przesun o krokdur

obréc (M o stopni
obréc ) o stopni

ustaw kierunek na m

‘\ ustaw w strone wskaznik mys=zy

idZ do x:Gy:o

idZ do wzkaznik myszy

lec przezns do X:Gy:o

M o240 W o120 4

1.
duszek: Q’ / H ﬂ Zmier x o

Duszki

ustaw x na

zmieri ¥ o

IS5

> =

O T

({.
Scens Duzzekl

1 the

usiow y na @

MNowe tha:

Qa/an

Jt ) S o o

wybér postaci, bloczki
czyli duszka z poleceniami

jezeli na brzvau, odbij sie

wybor tta, duszek,

czyli sceny czyli postaé Scele

Bloczki z poleceniami uktadamy metoda zfap, przesun i upusc.
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Zajecia 26. Stawiamy pierwsze kroki w jezyku programowania

@ 7najdz wérod naklejek brakujace wyrazy i zdanie. Uzupetnij nimi schemat.

(074%
PorOWNAJ

PrzyGoTOWANIE SA W NIM
PLECAKA NA - / POTRZEBNE
PODRECZNIKI,

ZESZYTY?

Algorytm - cigg czynnosci,
ktérych wykonanie prowadzi Wetos 06 PLecAKA

do okreslonego celu. POTRZEBNE RZECZY. RzECZY.

Programowanie w jezyku Scratch odbywa sie w sposéb wizualny poprzez ukta-
danie bloczkéw z poleceniami do wykonania dla wybranej postaci, czyli duszka.
Ciag polecen dla jednego duszka nazywamy skryptem.

Poznaj dziatanie wybranych bloczkéw z poleceniami edytora Scratch.

powiedz [EIH

przesun o krokow

obrac (4 o stopni

abrés F) o stopni

Skrypty Kostiugfy Dawieki

ustaw kierunek na m

{90} prawo

ustaw w strone w

{-80) lewo
~— T | o iox @y @ O

[ wrazenia (180) dét

I Dane I".f'."ie_cej blokdw
10 5 : - s
rﬂ,—J lbiedy kawisz spacja nacEniety
Sp—

zagraj dawiek miauczenie

zagraj dowiek miauczenie iczekaj

 wszystlo |
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a Policz, z ilu kolorowych
elementéw sktadaja e B Y razy ~] razy _”
sie schody i ptot. L
Napisz odpowiednie
liczby w okienkach.

Opisz ruchy, jakie = a

trzeba wykonac 3 : - . o
kredka, aby narysowacd &=

kazdy z elementow. _LLI

Zobacz, w jakiej kolejnosci utozy¢ bloczki z poleceniami, aby w edytorze Scratch
narysowac:

a) schodki, b) ptotek.

. . i e prznﬁ o krokdw
I i B | | obraf F) o €D stopni
s crekai @ =
| - obraf ) o €D stopni .

T
czekai @ |
X: 240 ¥: 180 MJ

Duszki Nowy duszek: e' / u' (o] , v >prz&uﬁ o €D krokéw
1] obréc ) o m stopni

¥ s

Scenad ‘ Arrow2 \ Arrow 1
Zta °e

Nowe tha:

a/an

Aby ustawic kolor pisaka, nalezy klikna¢ w okienko znajdujace sie na blocz-
ku. Kiedy kursor myszy zmieni wyglad na X"y, trzeba wskaza¢ wybrany kolor,
klikajac w niego.
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@ Narysuj figure geometryczng wedtug podanego kodu. Nazwij jg i powiedz, jakie ma cechy.

I1cm

tryb petnoekranowy

3cmf,3cm->,3cm*,3cm<-

W] Kwadrat - Prostokat

w51

Duszki

©

Scena
1

A e
£y oAm

przesun o krokaw

13
obréc ) o @ stopni

X 240 ¥. 180 4

Nowy duszek: 9 / H* (O]

Stop2

o

Mowe tho:

/e

56

przylaz pisak
ustaw rozmiar pisaka na m

ustaw kolor pisaka na

przesun o krokdaw
13

obré< ) o @ stopni
{2

przesuni o krokdw
{2

obras ) o €D stopni

zatrzymaj ten skrypt




Qa Nazwij narysowana figure geometryczna. Powiedz, co jg charakteryzuje. Uzupetnij kod,
wedtug ktdrego zostata narysowana.

Zobacz, w jakiej kolejnosci utozy¢ bloczki z poleceniami, aby w edytorze Scratch
zaprogramowac zabawy Skaczaca piteczka oraz Odbijanie piteczki.

M, Skaczaca piteczka - Odbijanie pileczki ~ @

59 ¥. -180

Nowy duszek: '@ / & 33

© ¢

Tennis Ball Duck
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Zajecia 27. Programujemy

Q Poprowadz myszke Misie do sera po $ladach Gryzusia. ZnajdZz wsrdd naklejek strzatki

| naklej je odpowiednio na sladach Gryzusia.

Zobacz, jak w edytorze Scratch zaprogramowac gre, w ktére;:

a) duszek porusza sie za kursorem myszy (bez uzywania przyciskéw),

BFENE © Pakv Edytiiv Wskazowki O Scratchu 3 % Lk

M Slalom biedronki - &

w451

ustaw rozmiar na &Y Yo

iz do x: EED v: ED

zmien kostivm na biedronkal
3
| ustaw w strone wskaznik myszy

I zmien kostium na biedronka2
'>

X, 240 ¥ 180 4

Duszki Nowy duszek: ‘@ / &l £33

Scena

Nowe tho:

a/adn
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@ Opisz za pomoca strzatek droge myszki Misi wedtug wzoru.

("’

b) duszek porusza sie za pomoca klawiszy strzatek.

GRS © Pukv Edytijy Wskazowki O Scratchu

r

(.

w51

Labirynt myszki

X 240 ¥ 180 4

Nowy duszek: @ / &3 i

kiedy klawisz strzatka wgdre
ustaw kierunek na m

nacisniety

przesufl o krokdw

kiedy klawisz strzatka wddt
ustaw kierunek na
przesun o krokow

nacisniety
jezeli na brzegu, odbij sie

jezeli na brzegu, odbij sie

kiedy klawisz strzatka w prawo
ustaw kierunek na m
przesufi o krokdw

kiedy klawisz strzatka wlewo
ustaw kierunek na m

przesuii o krokdw

naciEniety
jezeli na brzegu, odbij sie

jezeli na brregu, odbij sig
ustaw rozmiar na G) %

iz do x: G v: GED

ustaw kierunek na m

dotyka koloru

rresufi o krokdw

dotyka koloru i

o ol Miniam, mniam! LRy 3
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Zajecia 28. Sprawdzamy swojg wiedze i swoje umiejetnosci

Q Odpowiedz na pytania, podkreslajac wtasciwe odpowiedzi.

1) Czego nie mozna umiesci¢ w pliku tekstowym?

a) Filmu. b) Opowiadania. c) Wiersza.

2) Co w programie PowerPoint jest odpowiednikiem strony edytora tekstu Word?
a) Slajd. b) Wiersz. c) Okno.

3) Do utworzenia czego stuzy narzedzie Numerowanie?
a) Pliku Paint. b) Numerowanej listy. c) Tabeli.

4) Ktérego narzedzia nalezy uzyé do obrécenia obrazka w programie Paint?
a) Przezroczyste tto. b) Przerzué/Obrdc. c) Wybierz kolor.

" Pokoloruj na niebiesko te petle, w ktérych sa umieszczone zdjecia urzadzen wejscia,
a na z6tto te, w ktérych znajduja sie zdjecia urzadzen wyjscia.

nrzqdzenia ( urzgdzenia ]

wejscia wyjscia
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5) Jak inaczej nazywamy wiadomos¢ przestang pocztq elektroniczng?

a) A-mail. b) E-mail. c) Amails.
6) Jak nazywa sie program stuzqcy do tworzenia prezentacji multimedialnych?
a) Microsoft Word. b) PowerPoint. c) Paint.

7) Co to jest animacja obrazkow?
a) Kopiowanie. b) Wprawianie w ruch. c) Kolorowanie.

8) Czego mozna sie nauczyé za pomocq edytora Scratch?
a) Tanczyc. b) Czytac. ¢) Programowac.

9) Ktére okreslenie jest nazwaq przegladarki internetowe;j?
a) WordArt. b) Internet Explorer. c) Google.

2 Odszukaj wsréd naklejek ikony programoéw Word'i PowerPoint oraz ich narzedzi.
Naklej je we wtaséciwych polach.

Numerowanie Przejscie slajdu
Tabela Animacja niestandardowa
Autoksztatty Wyswietl pokaz
Interlinia Projekt slajdu
Word PowerPoint

5 Potacz liniami bloczki z poleceniami edytora Scratch wedtug wzoru.

Skrypty Kostiumy Dawieki

Ruch | zdarzenia
I‘.ﬂ.f'y'glad Kontrola kindy duszek Kiknigly
| oawiek J czuiniki
IF‘]saK IWyrazenia
I Dane IWiecej blokow

iz pesk
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Q rozviaz krzyzowke. Odczyta) hasto. 1

1) Nazwa edytora grafiki. 5
2) Potrafi przenies¢ obrazek z komputera na papier. ‘
3)  Nazwa edytora tekstu. 3.
4)  Usuwa niepotrzebne fragmenty rysunku 4

w programie FPaint
5) Sie¢ taczaca komputery na catym $wiecie. 5.
6) Obrazek wstawiony do tekstu w programie

Word
7) Wyswietla efekty pracy przy komputerze. ‘
8) Dzieki nief mozna porusza¢ kursorem 8.

po ekranie monitora.

4 Pokoloruj pola z nazwami narzedzi edytora grafiki Paint takimi samymi kolorami,
w jakich sa ramki przedstawiajace efekty ich dziatania.

( B

( . \
.

( Przerzu¢/Obré¢ w pionie )

( Przerzuc¢/Obré¢ w poziomie ) \A& /\y

5 Powiedz, czym sie réznig narzedzia edytora tekstu Word - WordArti Clipart.
Znajdz wsrdd naklejek ich nazwy oraz ikony i naklej w odpowiednich miejscach.

WAKACJE
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& Obejrzyj obrazki.
Powiedz, gdzie Misia
| Gryzus wybieraja sie
na wakacje.
Potacz strzatkami
po trzy obrazki,
ktére tacza sie ze soba
tematycznie
Opowiedz,
jakie s twoje
wakacyjne plany.

©  Potacz liniami kombinacje klawiszy z opisami ich dziatania.

Ctrl+ C Wklej

Cirl+ v

7~ Uzupetnij tabele. Wskaz w niej kolumny, wiersze i nagtéwek.

IKONA |  NAZWA OPIS PROGRAM

- Pozwala zwiekszy¢ lub zmniejszy¢
Interlinia odstepy miedzy wierszami tekstu.

Nowy slajd PowerPoint

Stuzy do tworzenia numerowanej listy.

Przejscie |Pozwala wprowadzi¢ animacje
slajdéw | przejscia slajdéw.

[Ed]

Tabela Word
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