Anna Stankiewicz-Chatys, Ewelina Wtodarczyk

ElementarZ

matego informatyka

Co oznaczaja te symbole?

% Wecisnij prawy przycisk myszy.
9

Wcisénij lewy przycisk myszy.

Q Trzymaj wcisniety lewy przycisk.



Zajecia 1. Jestem bezpieczny przy komputerze

@ Zapozngj sie z historyjka obrazkowa. Powiedz, o czym rozmawiali Misia i Gryzus.

N\ Tak, oczywiécie. N\
Pierwsza mamy moja
ulubionag edukacje

informatyczna. c

» Wita, Misiul N\ y / 4
1 Z Jak sie czujesz L i l
po wakacjach? ‘ ~

Czes¢, Gryzusiu!
Dziekuje, bardzo do-
brze. Masz plan zaje¢?

Mysle, ze wiem

juz wszystko o komputerach
Pamietasz, ile juz sie nauczylisSmy? ,
Rysowac i pisac.

|~

Rady myszki Misi.

Dziecko moze spedzac
przy komputerze nie wiece;
niz 2 godziny dziennie.
Konieczne jest wietrzenie
pokoju i wykonywanie ¢wiczen
rozluzniajgcych. Podczas
pracy przy komputerze nalezy
zachowac¢ prawidtowa postawe
ciata. Monitor powinien
znajdowac sie w odlegtosci
wyciagnietej reki dziecka.
Tylko osoba dorosta moze
roztagczac elementy zestawu
komputerowego.




Tu sie mylisz, Misiu.
Rozmawiatem z nasza pania.
Powiedziata, ze w tym roku
szkolnym komputer odkryje
przed nami jeszcze niejedna
swoja tajemnice...

Microsoft
Office W...

AL &, 09:02

Uruchom edytor grafiki Paint dowolnym sposobem i narysuj myszke Misie.
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Zajecia 2. Moje miejsce pracy przy komputerze

@ Zobacz, jak wyglada
pokd) myszki Misi.
Narysuj wtasny
pokdj i swoje
miejsce pracy
przy komputerze.

Pulpit to obszar na ekranie monitora przeznaczony do pracy
przy komputerze. Znajduja sie na nim ikony, czyli mate obrazki,
ktore symbolizuja pliki, foldery lub programy.

o

Maj komputer:

73 Start Ero > LR, 924

Uruchom komputer i odszukaj na Pulpicie ikony znanych programoéw: Paint,
Word.

4



@ Pokaz, jak nalezy prawidtowo
siedzie¢ przy komputerze.

@ Powiedz, jak powinno wyglada¢
miejsce pracy przy komputerze.

Powiedz, jakie czynnosci Odszukaj wsrdd naklejek ikony podanych
nalezy wykona¢, aby pra- programoéw. Naklej je we wskazanych
widtowo wytaczy¢ komputer. miejscach.

Naklej w pustych polach
odpowiednie naklejki.

Moj komputer

Microsoft
Office Word

Kalkulator

‘s Start ey >




Zajecia 3. Ja i moja rodzina. Tworze foldery

Drzewo genealogiczne to wykres graficzny zawierajacy imiona
i nazwiska przodkow i potomkéw danej osoby.

@ Napisz imiona cztonkéw twojej rodziny w odpowiednich polach

drzewa genealogicznego.
SIOStr. %
(@ g 7 £ :
R 0¥

@ Jedli masz rodzenstwo, napisz imiona swoich braci |

Nazwy folderéw powinny okresla¢, co sie w nich znajduje. To pomaga
utrzymac porzadek w komputerze.

Utwodrz na Pulpicie swéj folder. Nazwij go swoim imieniem.

. B
a

Moj komputer

Rozmies¢ ikony wedtug
Odswiez

B> Wklej
W o
Internet Wklej skrot
Explorer Cofnij Zmien nazwe Ctrl+z

Wiasciwosci gfiki...
Opcje graﬁkiﬂ
Microsoft

Office W... 1 5
@ Skrot

B Aktowka o

ﬂ Dokumen.t Ml’crosoft Word

.ﬂ Rrsszacja Microsoft PowerPoint
%) Format RTF

[£] Dokument tekstowy
ﬁl Microsoft Wave Sound Format

Kalkulator

=2

Power
Point

7] Start




Utwdrz drzewo genealogiczne swojej rodziny. Zatéz w tym celu kilka folde-
row i podfolderéw. Nazwij je imionami cztonkéw twojej rodziny.

g & Tomek = T
1 K“km” @ \/\/ SWéJ foldery Pli.k‘ Edycja Wido.k\ Ulubione l\.lfrzedzia Pomoc ;ﬁf'
) |\__)'} stacz o ? )J Wyszukaj || Foldery '
aby go Otv\/orzyc adres |75 C:\Documents and Settings\Tamara M\Pulpit\Tomek ﬁ V| Pmeidi
2adania plikdw i folderdw oo .
. , * wirz nowy Folder .'.
> W oknie folderu utworz 3§b:m:’f'a|de,..m o — .
dwa podfoldery i nazwij je b Ut o Flder ot sy v+
IMmionami mamy i taty. T——— Dostosj ten oler.
Wklej
Szczegoly el Jrot
. :* l\fflniﬁ]w zwe  Ctrl+Z ﬂ

5 W folderze swojej mamy
utworz dwa podfoldery

| Nnazwij je imionami babci :
J

| dziadka - rodzicow mamy. / Tomek \
- ,

Podobnie zréb w folderze e
SWOJegO taty mama Kasia tata Marek

/N /N
4 @ o

N\
f& Folder
Wihasciwos| @ Skrot *

Co ci przypomina taki uktad '
folderow? =

babcia Basia dziadek Adam babcia Krysia dziadek Janek



Zajecia 4. Kosmiczna przygoda. Poznaje rodzaje pamieci komputerowe)

@ Sprawdz, czy masz
dobra pamiec.
Przyjrzyj sie obrazkowi
| postarg) sie
zapamieta¢ wszystkie
szczegoty.

Potem zakryj
obrazek i powiedz,
Co zapamietates.

Pamieé komputerowa to specjalne urzadzenie w komputerze (dysk
twardy), ktére stuzy do przechowywania informacji i programow. Infor-
macje mozna przechowywac takze na zewnetrznych no$nikach pamie-
ci — na ptycie CD lub DVD, pendrivie.

dysk wewnetrzny

Informacje zapisane w pamieci komputera mozna w razie potrzeby od-
szukac i odczytac.



@ Otocz petlami urzadzenia zaopatrzone w pamiec, dzieki ktorym mozna
utrwali¢ kosmiczne przygody Misi.

Zdolno$¢ do przechowywania i ponownego przywotywania obrazéw,
dzwiekéw lub informacji nazywana jest pamiecia. Posiadajg ja ludzie,
niektore zwierzeta, a takze komputery, telefony komaérkowe, cyfrowe
aparaty fotograficzne i kamery.

=z
v

[

/ ptyty - CD i DVD

e

\ dysk zewnetrzny
%\70 \." r:llll I;r’_:;

pendrivy [czytaj pendrajwy]




Zajecia 5. Zapisuje w komputerze swoje wspomnienia z wakadji

@ Twoi koledzy z klasy drugiej wykonali rysunki na temat wspomnien z waka-
cji. Opowiedz, jakie migjsca odwiedzili. Dokoncz kolorowac rysunki.

Naucz sie zapisywac narysowang w programie Paint prace:

- w folderze znajdujacym sie na Pulpicie,

zad_5_1 - Paint

Ctrl+N

Ctrl+0
Ctrl+S

Zapisz W: l@ Pulpit

[ QMoje dokumenty
@ i M6j komputer

Pquit.

L]
S —

Moje biezace ‘gMoje iejsca sieciowe
dOkumenty \ e ® e00000000,e, L)
(G \

g’ i Néz.wa pliku: |zad_5_1

Moj komputer

Zapisz jako typ: |Mapa bitowa 24-bitowa (*.bmp;*.dib) v] [ Anuluj

NP

10



@ Odgadnij, za pomoca jakich narzedzi programu Paint zostaty wykonane
rysunki. Znajdz wsréd naklejek ikony tych narzedzi i naklej je w odpowiednich

miejscach.

S5

®x O

- na pendrivie.

lycja Widok Obraz

Kolory Pomoc

Moje biezace
dokumenty

€,
Pulpit

99 '

Zapisz w: |@ Pulpit

Ctrl+N

Ctrl+0
Ctrl+S

_ Dyski twarde

= Dysk lokalny ,\;:t') Dysk lokalny
((e9) (D)

Urzadzenia z wymiennymi no$nikami pamieci

Stacja

Qg dyskietek...

( .) Stacja dyskow
&> DVDRAM (F:)

. zad_5_1

@a pliku: ‘e
Moj komputer | z jako typ: |Mapa bitowa 24-bitowa (*.bmp;*.dib)

~ Cag ]

Powiedz, czym jest pendrive.

1



Zajecia 6. Rysuje figury geometryczne w programie Paint

@ Przyjrzyj sie obrazkom. Narysuyj figury geometryczne, z ktérych zostaty wy-
konane. Jak myslisz, dlaczego takie figury nazywamy wielokatami?

Obrazki Figury

Przybornik programu ‘,_QJ Paint

Poznaj narzedzie | F 4 ‘ Wielokat ktore stuzy do rysowania

figur geometrycznych - wielokatéw.

- ' . ¥ bez tytutu - Paint
1 Kliknij w ikone [&] ik Edycja Widok Obraz Kolory Fomoc

rysowania.
= 2

5 Kliknij w wybrany kolor

ng EEEEEEEEEEEEEE
T M T |

> Wybierz opcje

4 Rysuj pierwszy bok wielokata,

trzymajac wcisniety @

12



@ Czy pamietasz, jak narysowac znane figury geometryczne w programie
Faint? Ktore z nich sg wielokatami?

. |

Rysujemy prostokat ‘ '

O - | [m]
| elipse, trzymajac Q 0

@ Rysujemy kwadrat

| koto, trzymajac

= e

jednoczesnie wcisniete

C RN

. . . 4 ¥ bez tytutu - Paint
- RySUJ kOleJﬂe bOkL k[|kaJaC Plik Edycja ‘Widok Obraz Kolory Pomoc

ﬂ@ w miejscach kolejnych

katow wielokata.

i

5 Po narysowaniu catej figury

2
kliknij na zakonczenie @

00/ 3>N0%
OR|~ P o0 I

Narysuj w programie Paint latawiec z ogonem sktadajacym sie wytacznie
z trojkatéw. Zapisz wykonang prace w swoim folderze lub na pendrivie.

13



Zajecia 7. Dary jesieni pod Lupa

@ Odpowiedz na pytanie: Jakie dary jesieni zbieramy w sadach | ogrodach?
Otocz czerwonymi petlami obrazki owocéw, a zielonymi - obrazki warzyw.

1 Kliknij w ikone [Q]i wybierz

1% -
. » 4  Emm
wielkos¢ powiekszenia fem |

Y | Ul
2 |Qf
78N

2 Kliknij w element rysunku, A
/ . , \ e :
ktory cheesz powiekszyc. x| : ~
o ) | 4
5 Aby przywroci¢ rysunek o 4
do poprzednich rozmiardw, am N e
trzeba ponownie klikngc¢
w ikone [Q].
< N
g EEEENNENTEN NN~
T

14



@ 7najd? na rysunku wszystkie miejsca, w ktérych nie jest on dokoriczony.
Dorysuj brakujace elementy rysunku, a nastepnie go pokoloru.

Zobacz, jak dorysowa¢ w programie Paint szczegbty rysunku, aby méc
go pokolorowac.

1 Powigksz rysunek za pomocs K G

Pl Edycja Widok Obraz Kolory Pomoc

narzedzia &) Lupa. o S

2 Dorysuyj brakujace linie [#].
Potacz je bardzo doktadnie,
aby nie pozostawi¢ zadnej luki.

5 Potem przywrdce
rysunkowi rzeczywiste

wymiary i go pokoloruj.

| €|

15



Zajecia 8. Polska - nasza ojczyzna. Narzedzie Krzywa

@ Odszukaj wérdd naklejek nazwy
symboli narodowych Polski.

Naklej je w odpowiednich Nasz kraj lezy

w Europie. Podobnie jak

miejscach. inne panstwa, posiada
wtasne symbole narodowe,
czyli: godto, flage i hymn.
Mazurek Y9 gy
Dgbrowskiego
[—

H
G
)

P —

Przybornik programu ‘ﬁ] Paint
Poznaj narzedzie |E|J Krzywa, ktére stuzy do rysowania linii falistych.

1 Kliknij w ikone [2 ]

— ¥ zad_8_1 - Paint
' = Plik Edycja Widok Obraz Kolory Pomoc
2 Wybierz grubosc linii | ==
I I

| kolor na o ® 4
ECECCEEECECEEE ZQ %
Tl T W /A P
> A) R N
5 Narysuj linie, trzymajac NPT & <ot B
oa /-
wcisniety @ . eal L .
=® T
4 Modelyj linie falista, - -+ '
< n 3
przesuwajac wcisniety @ [._I!IE=|!=|!==|!|!|!===

wegoreiwdot et

16



Narysuj flage Polski w edytorze grafiki Paint wedtug instrukgiji.

¥ zad_8_1- Paint
Pl Edycja Widok Obraz Kolory Pomoc

1 Narysuyj linie falista i jg zaznacz. @ﬁ Q R 7 T~~~

2 Skopiuj jg za pomoca klawiszy:
— '
E-E B

5 Wklej skopiowana linie 2 razy, = TN~

jedna pod drugs, wykorzystujgc e T
klawisze: ﬂ + n . @ © T

|

4 Potacz liniami oba brzegi flagi. s

5 Pokoloruj flage. . ~

< |

S ENEEEEEEEEEEEE
ol o o (i (i [&

17



Zajecia 9. Symbole Unii Europejskig). Wykonuje flage w programie FPaint

@ Pokoloryj flage Unii Europejskiej wedtug wzoru.

* X %

WS W

Unia Europejska, czyli wspdélnota panstw Europy, posiada wtasne symbole
- flage i hymn. Polska wstgpita do Unii Europejskiej 1 maja 2004 roku.

Wykonaj flage Unii Europejskiej w edytorze grafiki Paint zgodnie z instrukgja.

1 Zaznacz wzorcowg gwiazdke

wraz z ttem.

2 Skopiuj ja za pormoca klawiszy:

EE
5 Whklej skopiowany obrazek,

vvykorzystuac klawisze:

4 Umies¢ wklejong gwiazdke
na brzegu kota metoda zfap,

przesurn | upusc.

5 W ten sam sposoéb umiesc¢

dwanascie gwiazdek.

18

& zad_9_1 - Paint

Plik. E¢Yja Widok Obraz Kolory Pomoc




Poznaj flagi panstw sasiadujacych z Polska.

Potgcz nazwe panstwa z jego flaga.

- Wskaz tto, na ktérym
znajduje sie wzorcowa
swiazdka, za pomocg

narzedzia [ 2] Wybierz kolor

Potem pokoloruy;j tto,
na ktorym znajduje sie
dwanascie gwiazdek,
za pomoca narzedzia

@] Wypetnianie kolorem.

a7

Biatorus

Ukraina

¥ zad_9_1- Paint
Pl Edycja Widok Obraz Kolory Pomoc




Zajecia 10. Odbicia lustrzane w programie Faint

@ Znajdz wérod naklejek brakujace potowy motyla i pomarariczy. Naklej je
w odpowiednich miejscach.

Symetria . Symetria
pionowa pozioma

Wykonaj w programie Paint odbicie lustrzane myszki Misi zgodnie
z instrukcja.

Wl ~rzezroczyste to

2 Skopiuj go za pomoca klawiszy: U + ! .

5 Wklej skopiowany obrazek, wykorzystujgc klawisze: + .

1 Zaznacz obrazek, wybierajac opcje

4 Umies¢ go w lustrze metoda ztap, przesuri i upusc

{ zad_10_3 - Paint X

OO0/ ¢ >N Q3¢
OR~pPB= L QL

N
o



Symetria to inaczej odbicie lustrzane rysunku, obrazka lub przedmiotu.
Obrazek moze by¢ symetryczny wzdtuz osi poziomej lub osi pionowe;.

Dorysuj brakujace
potowy. Odszukaj
wsrod naklejek
odpowiednie
podpisy i naklej je
pod obrazkami,

5 Wybierz opcje Obraz oraz polecenie Frzerzuc/Obroc, pamietajac o tym,
aby obrazek byt zaznaczony.

5 W oknie Przerzucanie | obracanie wybierz polecenie Przerzuc¢ w poziomie
| Kliknij w ok,

; & o Chrl+R
L | i e ChrleWw
& Odwréé kolory Ctri+
atrybuty. .. Ctr+E
Wyczyst obraz Cerl4+Shft+M
v Rysuj nieprzezroczyste

Przerzucanie lub obracd Ji
() Przerzué w poziomie
O Przerzué w piohie

() Obréé o kat o, . > -

0 ceee’

21



Zajecia 11. M¢j przyjaciel. Poznaje narzedzie 7ekst

@ Przeczyta) przystowia o przyjazni. Przyjrzyj sie, w jaki sposob zostaty one
napisane. Pokoloruj na zielono pole z przystowiem napisanym czcionka
pogrubiona (B |, na - czcionkg pochylong, czyli kursywa [ 1],

a na niebiesko - czcionka podkreslong (U

Fwdziwych przyjaciot poznajemy w bi@
rNigdy nowa przyjazn nie dorowna star@
r Kto znalazt przyjaciela — skarb znalaz’z

Przybornik programu 1ng Paint

Poznaj narzedzie | A ‘ Tekst, ktore stuzy do pisania w edytorze grafiki Paint.

¥ bez tytutu - Paint

Pl Edycja Widok Obraz Kolory Pomoc

AU

1 Kliknij w ikone Al 7 @ S S .
> Wstaw pole do pisania f; ? i | i
tekstow, trzymajac ro /A . y
7 : :
wcidniety Q =14 BN I l
@O e oo_-_. Demmeenn- .
"@i; ‘...... +®
.................... >

22



@ Uzupetnij zdania na temat twojego przyjaciela.
M¢éj przyjaciel ma na imie

Lubimy razem

Pomagamy sobie w

@ Przepisz podane wyrazy wedtug wzoru, w programie Paint
przyjaciele przyjazn
przyjaciotka przyjaciel

5 W oknie Czcionki wybierz wielkos¢, ksztatt i kolor liter.

4 Pisz w polu przeznaczonym do pisania tekstow.

W bez tytutu - Paint
Plik Edycja Widok Obraz Kolory Pomoc

7 ﬁ 9 /V \ L
Pogrubienie Kursywa Podkreslenie

f‘|A| D““———.—D,——, —————— o 11

N2 przyjazn

Narysuj portret swojego przyjaciela w programie Paint. Podpisz swdj rysunek
za pomoca narzedzia Tekst Zapisz prace w swoim folderze.

23



Zajecia 12. Moje hobby. Pisze za pomoca klawiatury

Hobby to czynno$¢ wykonywana dla przyjemnosci w czasie wolnym.

Moze nim by¢ zbieranie réznych przedmiotéw.
\f: Mam trzy
é klasery.

Znaczki

Oto moja
kolekcja.

Naucz sie pisa¢ wielkie litery.

Sposdb 1.
I Weiskaj klawisze wybranych liter, trzymajac jednoczesnie wcisniety

klawisz !ift :

F11 F12

Backspace

7

Sposéb 2.

1 Weciénij klawisz !sLock i wciskaj klawisze wybranych liter.
> Aby powrdci¢ do pisania matymi literami, wcisnij ponownie klawisz !sLock :

24



@ Uzupetnij zdania naklejkami z odpowiednimi wyrazami.
Zwroe uwage na sposob, w jaki sa zapisane poszczegdlne zdania.

Misia ma ciekawe
Kolekcjonuje porcelanowe

Tata Misi zbiera stare

Gryzus umiescit swojq kolekcje w trzech klaserach.

Mama Gryzusia zbiera z podrozy.

Sprawdz, czy potrafisz rozpozna¢ réznice miedzy kolorowymi literami.

Potacz litery z odpowiednimi ikonami wedtug wzoru.

Uzupetnij zdanie. Narysuj w programie Paint najciekawszy przedmiot
ze swojej kolekcji. Zapisz swojg prace.

Lubie zbiera¢

25



Zajecia 13. Pisze list do Swietego Mikotaja w programie Word

@ Potacz opis dziatania klawisza z klawiatury z jego zdjeciem.

Przenosi kursor myszy do nowego wiersza. U

Wstawia odstepy miedzy wyrazami.

.
Pozwala pisa¢ wielkimi literami. L‘
stuzy do pisania liter: 9, ¢,¢,1, 1, 6, $, Z, z >

E B

Czy znasz zasady pisania listow? Oprocz tresci,
list powinien zawiera¢ nazwe miejscowosci i date,
zwrot grzecznosciowy do odbiorcy i podpis.

Edytor tekstu Word stuzy gtéwnie do pisania, czyli tworzenia tekstow.

Uruchom program Word

r-r
as
Moj komputer

£

= ,
) Sposéb 1.
22

ice
7
Microsoft
Office Word

) Moje dokumenty
anmblmr.edokumr v
_f}mpmm

D o 0, _ 1
® ° ﬂ O Narzedzia Microsoft Office
M Microsoft Office Word \.
\ Microsoft Office N

FL &, 09:02




@ Uzupetnij list do Swietego Mikotaja.

Drogi Swiety Mikotaju!

Mam na imie . Mieszkam w

Marze, aby dostac¢ w prezencie

Czekam na Twoje przybycie 6 grudnia.

Przepisz list do Swietego Mikotaja w programie Word Wykorzystaj narzedzie
Kolor czcionki Pamietaj o wyrdwnaniu tekstu. Nazwe miejscowosci

wyréwnaj do prawej strony |=|, zwrot grzecznosciowy wysrodkuj | ] .
Tekst listu wyréwnaj do lewej strony |£/, a podpis - do prawej strony || .

— Microsoft Word |Z| |§|[X|
Format Marzedzia Tabela Okno Pomoc Wpisz pytanie do Pomocy v ¢

= Times NewRoman ~» 12 -~ | B

- I

o EEEEEEEN
K Sy (MEEEEEEN
. ANTEITTITE
: RO | ¥ =i =Ial 1 Iw
o V. Wiecej koloréw...
- . Drogi Swiety Mikotaju! '.
- . & MAIM N8 FME coeveeeeeeeeeseeesseeeeseeecesss e seeeseeseeseeseesssseeee e
" 8 MEESZKAIM W oot PR
- + Marzg, aby dostad W PIeZENCIC ......cccvveveeevereereeriereeeieiereesiereennes .'. .......
- + Czekam na Twoje przybycie 6 grudnia. .',




Zajecia 14. Kolorowa zima w programach Painti Word

Czy uwazasz, ze zima
jest biata? Ja mysle,
ze zima moze mienic sie

mnoéstwem barw.

N

Do kolorowania rysunkéw w programie Paint mozna uzy¢ nie tylko
Kolorow podstawowych z Palety koloréw; ale réwniez Kolorow
niestandardowych.

Naucz sie korzysta¢ z Koloréw niestandardowych w edytorze grafiki Paint.

1 Kliknij kolejno w opcje: Kolory, Edytuj kolory:

<

> ENEEEEEEE NN
el o o (=

|
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@ Pokoloruj rysunek
ulubionymi kolorami.

2 W oknie Edytowanie kolorow wybierz polecenie
Definiuj kolory niestandardowe

> Wybierz dowolny kolor w kolorowym polu lub na suwaku.

4 Kliknij w polecenie Dodaj do kolorow niestandardowych, a potem w [_ox__].

¥ =zad_14 2 - Paint

Plik. Edycja ‘Widok Obraz Kolory Pomac

J.i:} | Edytowanie koloréw

@ |ve|
zQ
7 A
* A
\ 2
B P S s ma| )

plorlPery jaskr: (144 | Nieb: 222
/' Dodai do keloréw niestandardossych

AN

|

a EEEEEEEEEEENEE L
" CEECECEE T EEE tteeeeeeees
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@ Napisz, jakie kolory moze mie¢ zima. Pokoloruj odpowiednio gwiazdki
Sniegowe.

N
= BTk

N

Wstaw obrazek z pliku Paint do pliku Word wedtug instrukciji.
Potem go podpisz.

1 /aznacz obrazek.

2 Skopiuj go za pomoca klawiszy: U + .

s Kliknij w B, aby zminimalizowa¢ okno programu Paint

W zad_14_2 - Paint
Plik. Edatfja Widok Obraz Kolory Pomoc




@ 7najdz wérdd naklejek nazwy czynnosci, ktore mozna wykonac, weiskajac jed-

noczesnie przedstawione dwa klawisze. Naklgj je w odpowiednich miejscach.

4 Uruchom program @ Word

5 Wkleg) skopiowany obrazek w oknie programu Word wykorzystujac klawisze:

E.r

5 Wecisnij klawisz | podpisz swoj obrazek.

I} Dokumentl — Microsoft Word MEE3

Wpisz pytanie do Pomocy = X

EEEEENNEN
EECEEEERNE
ENCOOOEm0O]

Wiecej koloréw...
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Zajecia 15. Mo} komputer. Wstawiam cliparty

@ Znajdz wérad naklejek rozwiazania rymowanych zagadek. Naklej je
we wiasciwych miejscach.

Maty lub duzy ekran kolorowy,
stuzy do nawigzania z komputerem rozmowy.
Zawsze pokaze pracy tor,

bo to

Nosi nazwe zwierzecia matego,
ale nie je sera zé6ttego,
nie zawotasz na nig: — A kysz!

Bo to komputerowa

Naucz sie wstawia¢ obrazek Clipart [czytaj klipart] do tekstu w programie
Word.

I Z gbérnego paska Menu wybierz kolejno polecenia: Wstaw, Obraz, Clipart

T4 Dokument1 - Microsoft \1'

&)X

 Marzedzia Tabela Okno Pomoc Wpisz pytanie do Pomocy |w» X
an »12 | B I EE=I=.isiciE OV AE

. B0

Komputer to urzadzenie, dzigki ktéoremu mozemy otwiera¢ rdzne

programy, przeglada¢ informacje, nawet czytac ksigzki.

) ) BBt SR Sy U3 k52 DL mANEINE
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Klawiszy na niej co niemiara:
Enter, spacja, Shift-ow para.
Stuzy do pisania i grania.

To cafa jej natura, bo to

To wazny element komputerowy,
ma pamiec, procesor i zegar miarowy.
Bez niej praca raczej marna,

bo to

> W oknie Clipart napisz hasto tematycznie zwigzane z poszukiwanym obraz-
kiem, potem kliknij w (Cpreiz |

2
5 Szukaj obrazka, przesuwajac suwakiem. Kliknij @ w wybrany obrazek.

T Dokument1 - Microsoft Word |:|IEJE|

EEﬂq Edvcja ‘Widok ‘Wstaw Format Marzedzia Tabela Okno Pomoc Whpisz pytanie do Pomocy » X
NGRS !§4_1wa v TimesNewRoman v 12 +| B 1 g||§|555;§.§qipm

[x] . O T e - | ¢~

- - - E - - - - - : = .. e®o,

= _w=zysﬂde kolekcje

B Wyniki powinny mie¢ postac: 2
r °
. =i a------- g Wszystiie typy multmediow [ | .

L]

: | | S
= 1 1 °
- 1 L]
: - l ¥
- A o

- 1 1
> e=n B

g ! ——— "Komputer to urzadzenie, dzigki ktore

b = I [ A °.

- mozemy otwiera¢ rozne programy, przeglada¢ informacje,

WetCZYtaékSIE}Zkl ®®ccece0c00000°® -




@ Dokoncz zdania opisujace twéj komputer. Potern przepisz je w programie
Word | wstaw odpowiednie obrazki Clipart

Moj komputer jest

Sktada sie z

Lubie

Naucz sie przesuwac wstawiony obrazek w dowolne miegjsce.

il
1 Kliknij w obrazek Q .

2/ Menu podrecznego wybierz polecenie Formatuj obraz

T4 Dokument1 - Microsoft Word |Z||§|[X|

Wpisz pytanie do Pomocy = X

Kopiuj
\ Wkgj

Edytuj obraz
Pokaz pasek narzedzi Obraz
Obramowanie i cieniowanie.., mformaqe, na-

, dzigki ktoremu

Podpis...

I I A S
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@ Zaprojektuj wiasny obrazek, ktory @ Napisz hasta, ktore wiaza sie
mogtby by¢ Clipartem tematycznie z twoim Clipartemn.

e A
() o

5 W oknie Formatowanie obrazu wskaz opcje: Uktad Przylegle
potem Kkliknij w [_ox__].

4 Przesuri obrazek w wybrane miejsce metoda ztap, przesur i upusc

| Kolory ibnie = Rozmiar

Styl otaczania

© Do lewej O Do érodka ODgDremi: @ Inne

L]
_______ - R : nsowans...
mozemy otwierac rozne p . - \
0o0®

wet czytac ksigzki. oo

%----.ﬂ.-----




Zajecia 16. Zyczenia dla babci | dziadka w Obramowaniu

@ 7ngjdz wsrod naklejek fragmenty obrazka. Naklej je we wiasciwych migjscach.

1

3

/ gornego Menu wybierz
kolejno opcje: Format,
Obramowanie

| cleniowanie.

W oknie Obramowanie

j cleniowanie kliknij

w opcje Obramowanie
strony. Wybierz ustawie-
nie (Ramka), dowolny styl
| kolor linii obramowania
lub wzdr.

Kliknij w [_ox__].

36
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e b =8 08 2B 4 p el shov] 5 vl ) o3 g B2 o SR

Akapit...

iii =l »

Punktory i numeracja...

Obramowanie i cieniowanie...

(g Motyw... ...
44 Style i formatgtanie...




@ Dokoricz pisa¢ zyczenia dla babci i dla dziadka. ) ' ' ' v
L okaz i Da Babca 4« Dna Duiadka sycze Wam

v Ve %

(podpis)

Zobacz, jak usunac litery lub inne znaki w edytorze tekstu Word.

Klawisz Backspace m

usuwa znaki znajdujace sie

DO lewej stronie kursora myszy.

Klawisz Del (Delete)

usuwa znaki znajdujace sie
DO prawej stronie kursora myszy.

Misia idzie na m bal.
Misia idzie na bal.

B T b b Al B3 G 2 D) Sl

Przepisz utozone przez siebie zyczenia dla babci i dziadka w programie Word
Ozddb tekst obrazkami Clipart i wstaw obrarmowanie strony. Zapisz swoja prace.
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Zajecia 17. Zaproszenie na bal. Korzystam z ozdobnych napisow WordArt

@ Przeczytaj zaproszenie. Na co zapraszajg uczniowie klasy 2a?

Zaproszenie

Zapraszamy uczniow klas drugich na bal karnawalowy,
ktory odbedzie si¢ 24.01.2019 roku, o godz. 13%,
w naszej szkole. Obowiazuja wspaniaty humor

i stroje karnawatowe. Cieszymy sie na wspolng zabawe

Uczniowie klasy 2a

@ Powiedz, co powinno zawiera¢ prawidtowo napisane zaproszenie,

Naucz sie korzysta¢ z Galerii WordArt, dzieki ktérej mozna wstawi¢ ozdobny
napis do tekstu w programie Word.

2
1 Kliknij w wyraz @ aby go zaznaczyc¢.

2/ gornego Menu wybierz polecenie Wstaw, a potem opcje: Obraz, WordArt

Numery stron...

Data i godzina....

(] ‘
L]
L]
L]
° [ ]
° Symbol... y’ o®
: : ﬂ e00®%00, o’
. _J Komentarz o®® °, °
° ° o
'. | Obraz | Clipart .. o

° %] Hipertacze... AIt+CtrI+H\._@ Z pliku...

. 2 @ Autoksztalty ﬂ v -
i . A Wwordart... °
7.aproszeniesy |@] e @ -

U T ST T SR SR SCR SR I B
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Zaproszenie

powinno zawierat
nastepujace informaci®:
kogo zapraszamy:

na jaka uroczysto$é: ¢
kiedy i gdzie '
odbedzie sig uroczY
(data, godzina | mieisc)

sioéc 1 &

oraz kto zaprasza:

.

0§ pokument1 - Microsoft Word

Plik  Edycja  Widok Wstaw Format Narzedzia Tabela  Okno 0
3.
R o ol rmy [ Tives N hoen 12 / okna Galeria WordArt

] wybierz dowolny styl tekstu.

Wybierz styl tekstu WordArt:

b Wordrt giordA worda, Woratrl Woraarl £ Y ¢ Kiknjw e J
? Wo wring | o Lder s TR, 5 W oknie Edlytowanie tekstu
u’ﬂrli ot B g S T W WordArt napisz tekst
e | | | N — ] | wybierz rozmiar czcionki,
- ’”"“" \MW i E 9K | Potern Kliknij w [,

Edytowanie tekstu WordArt

Czcionka: .o

|'l"|- Avrial Black v| 36 E :

Tekst: 1 _ :
20 °
24 o*

Zaproszelj e .-~

Napisz w programie Word

N ) | ‘ zaproszenie na bal karna-
~ \} watowy, ktéry odbedzie sie
' LI 4 w twojej szkole. Dla ozdo-

by wstaw ozdobne napisy

zapr 3|1|e | elementy graficzne.

SRR b IS T ES A R VA IR SO B -SRI S SRR SUSY IS SR IR VRN B B
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Zajecia 18. Poprawiam teksty w programie Word

4 )
() [

Komputery dawnigj i dzi$

Pierwsze komputery powstaty
podczas wojny, okoto 70 lat
ternu, na potrzeby wojska.
Kazdy komputer byt tak duzy,
ze zajmowat cate pomieszcze-
nie. Dzi$ komputery sa o wiele
mniejsze. Znajdujg sie wsze-
dzie, na przyktad w domu,

w szkole, w sklepie, na poczcie.
\_ J

@ Sprawd? w dostepnych zrodtach informacji, co oznacza stowo komputer:

Zobacz, jak sprawdzi¢ pisownie wyrazu w edytorze tekstu Word.

2
1 Kliknij w wyraz @ aby go zaznaczyc¢.

2/ gérnego Menu wybierz opcje: Narzedzia, Pisownia | gramatyka.

E;i Dokument1 - Microsoft Word

‘Wpisz pytanie do P

[EnEEEEEE

"'Ooooooooooo.. g

komputer — wyraz pochodzi z jezyka tacinskiego, oznacza m

FECI BRI S TS T B AR RUA SR
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@ \\/ybierz z nazwy kazdego obrazka litere wskazana przez umieszczona
obok niego liczbe. Kolejne litery utworza hasto. Napisz je w pustych polach.

1. 2, 1.

)
)

@ Jak nazywa sie stownik, w ktérym mozna sprawdzi¢ poprawno$¢ pisowni
wyrazow'

EH Dokument1 - Microsoft Word
¢ Plik Edycja Widok Wstaw Format Narzedzia Tabela Okno Pomoc

Y A4 Normalny

A

i

5 Jesli w wyrazie jest
btad, popraw go.
W oknie Pisownia
| gramatyka kliknij
W poprawnie napisany | -
wyraz (wtasciwag

L D

o
I

[
¢ .

komputer — wyraz pochodzi z jezyka
tacinskiego,oznacza .

3 ¢

0 Pisownia i gramatyka: Polski
sugestie). m
- Nie ma w stowniku:
I komputer pochodzi z jezyka tacirskiego, A
ol oo X oznacza obliczac. = -

4 Kliknij w [“zmer ] .
(]
- ﬂ v |Dodaj do sloqul}
o W
L °
- L]
M~ L]
- [ ]
e [ ]
- ..

°

oo
& ®e ° °®
= Se, ° 00® “
p [¥] sprawd? gramatyke ®%0000000000°°®
- Con
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Zajecia 19. Internet — oknem na $wiat

@ 7najd? wiréd naklejek odpowiednie napisy. Naklej je w dymkach na obrazkach.

~

Internet to sie¢ komputerowa, ktéra taczy miliony komputeréw

na catym Swiecie. Stuzy do wymiany informacji. Mozna wyobrazi¢ jg
sobie jako ogromna pajeczyne.

Zobacz, jak mozna
potaczyc sie z internetem
i odszuka¢ potrzebne
informacje.

" Uruchom przegladarke
{e Internet Explorer.

) Moje dokumenty

%) Moje biezace dokumenty » 8 AL
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@ Netykieta to zasady wtasciwego zachowania sie w internecie.

" )
© Gtéwne zasady netykiety ©
P Zachowu;j sie kulturalnie w internecie.
P Nie dziataj na czyjas$ szkode, nie powoduj ktétni i nie obrazaj nikogo.
P Nie podpisuj sie pod cudzymi pracami i wypowiedziami.
P Nie podawaj swojego nazwiska i adresu nieznajomym.

>

\ J

@ Dopisz w ramce wtasna zasade korzystania z internetu.

> W polu Adresu przegladarki napisz: www.google.pl i nacisnij klawisz Enter.
5 W polu wyszukiwania napisz hasto, na temat ktérego chcesz zdoby¢ informacje.

4 Rozpocznij szukanie, klikajac w  saksiweeoge

e Google - Windows Internet Explorer

(S1Z A G http://www.google.pl/ ¢ v 5 ] 5| ||| L

®
Plik Edycja Widok Ulubione Narzeg‘zia Pomoc

Go gle

Polska

Gmail Grafika ==8 Zaloguj sie

* internet ., i |

Szukaj w Google zczesliwy traf
o .7

/najdz informacje na temat internetu, korzystajac z przegladarki /nternet

Explorer
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Zajecia 20. Szukam w internecie informacji o ulubionych ksigzkach

@ Podkredl wyrazy, ktdre kojarza ci sie z twoja ulubiona ksiazka.

szkola tytut zabawa

wiedza
przygoda
tajemnica
ilustracje : Y
sen ciekawosc

Przegladarka internetowa to program komputerowy, dzieki ktéremu
mozemy oglada¢ strony internetowe.

Zobacz, jak znalez¢ w internecie potrzebne informacje i obrazki.
I Uruchom przegladarke @ Internet Explorer.
> Uruchom wyszukiwarke S Google

5 W polu wyszukiwania napisz hasto, na temat ktérego chcesz zdoby¢

informacje. Kliknij w  Szukaj w Google

E Google - Windows Internet Explorer

@@ - |3 http://www.google.pl/ % :vl g Hﬁ |i|£L

Gmail Grafika =aa Zaloguj sie

Plik Edycja Widok Ulubione Narzedzia S Pomoc

~Go gle

Polska

Y

Kot w butactl R

*  Szukaj w Googl@zczeéliwy traf
S ®0o00® .7
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@ Narysuj obrazek na temat: Ksiazka moim przyjacielem.
(@

Wyszukiwarka internetowa jest programem komputerowym, ktdéry poma-
ga znalez¢ wiadomosci, obrazki, zdjecia lub filmy na okreslony temat.

4 Wybierz rodzaj wyszukiwanych informacji, na przyktad Grafika

5 Przesuwaj suwakiem, aby znalez¢ odpowiedni element graficzny lub odpowied-

nig informacje.

E Google - Windows Internet Explorer

. % http: [&] [+ =
@.\__-/.v |g http://www.google.pl/ M gl 2| X |2
Plik Edycja Widok Ulubione Narzedzia Pomoc
Google Kot w butach o=y + A

Internet Grafika @domoéci Mapy Wiecej v Narzedzia wyszukiwania Safe Search v te 4@

e 4 y..;:.'l o =" ‘_ 4 A et R -

a3 2 e - B -«

3 .:“E,Q'&:’ ’ = ; .
3 .\_\%.l:\
% 5

Kot w butach kokorowanki Kot w butach rysunek

4 *ﬂm}

-~

Kot w butach film

Poszukaj w internecie informacji na temat twoich ulubionych basni.
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Zajecia 21. Korzystam z encyklopedi internetowe)

@ Narysuj mysz polng i mysz komputerowa.
Encyklopedia

(5] jest zbiorem informacji
na rozmaite tematy.

-

A

Zobacz, jak odnalez¢ potrzebne informacje w Wikipedii (encyklopedii internetowej).

1 Uruchom przegladarke @ Internet Explorer.
2 W polu Adresu przegladarki napisz: www.wikipedia.org i wcidnij klawisz Enter.

5 W polu wyszukiwania Wikjpedii napisz hasto, np. mysz polna, i kliknij w rysunek lupy.

{= Google - Windows Internet Explorer

5\;" |W https:ffpl. wikipedia.orgl e, V| % +3 | K |“:l ‘:|

--'. XK EEREEAR R E N N N I}
Plik.  Edycjs  widok  Ulubione  Marzedzia  Pomoc SilsIeTelele e ...'o..

Strona gitwna  Dyskusja
Witaj w Wikipedii Mauki 2ciste i przyrodnicze » Mauki =pofeczne i humanistyczne »
‘EEEK{]PE:IDIfX ! Technika * Geografia = Historia » Kultura » Spoleczenstwo » Sport
‘olna ency & . P . . :
O wolngj encyklopedii, ktora kazdy moZe redagowac. Religia * Polzka 3
. 1142 358 artykutow, w tym 2838 wyrdznionych 7
Strona gidwna Wiecej portali » Indeks hazet» Przeglad kategorii
Losuj artyhoud
Katagarie artykuidw
Najlepsze artykuly 7 Czywiesz... « Artykul na medal
Czeste pytania (FAQ) =
Dia czytelnikdw Z nowych artykutow w Wikipedii: Powstancze natarcia na Dworzec Gdanski — kilk
Wy=zuksj informacje ...co sig stato kobiscie z sarkofagu Seianti Hanunii Tlesnasy? zdobydia stotecznego Dworca Gdanskiego podjgte
Ukyj informacii ina zdjeciu) Fa Armii Krajows] podozas powstania warszawskisgo
O Wikipedii . y \ isdni ikt
Ka;t;llf; ! ...kto byt pierwszym biclictekarzem w prywatnej bibliotece krala Dworzacwraz 2 zaspotem sasisdnicn ooisstow twor
Wepornd Wikipedie Stanistawa Augusta Peniatowskiego?® najsilnigjszych csrodkow niemiediego oporu w pot
T . nispowsdzenis polskich atakdéw w godzinie W™ dw
Dila wikipedystim Zaproponuj amykut do ekspozygi « Ssk napizad nowy skt . ) N . |
wikipedystow steorzyhy swoists bariers cddzislajacs oddzishy AK W

[ u ,l"r ‘Wikipedia, wolna enc...

46



@ Uzupetnij zdania, korzystajac z encyklopedii internetowej,

Mysz _est

Nalezy do rodzany

\ \ \ /
Na grzbiecie ma siersé ar kolorze

Z CZATNAE, . Brzuszek 4 tapka sa,

Ma bardzo USZ Y-

4 Odczyta) informadje.

Mysz polna

Mysz polna (Apodemus agrarius) — gatunek niewielkiego gryzonia z rodziny myszowatych,
przedstawiciel rodzaju Apodemus, do ktdrego zaliczajg sie takZe inne pospolite europejskie
gryzonie, jak mysz zaroSlowa i mysz lesna. Mysz polna zamieszkuje lasy i stepy Europy
Wschodniej i duza czesé palearktycznej Azji™.

Diugosc ciata bez ogona
7,0-12,5 cm

Diugosc ogona

6.4-89 cm

Masa

15399 Krolestwo 2wierzeta
Ubarwienie Typ strunowce

Na grzbietowe] czesci ciata sierS¢ brazowa, z czamg pregg wzdtuz kregostupa; strona Podtyp kregowee
brzuszna i tapy — biate. Gromada s=aki

Cecha charakterystyczna Podgromada ssaki Zzyworodne

Bardzo mate uszy, ktdre odrdzniajg mysz polng od np. myszy lesnej. Szczep fozyskowce

Skorzystaj z Wikipedii aby zapoznac sie z informacjami, ktére cie interesuja.



Zajecia 22. Wiosenne kodowanie

brata sie Mysia na wiosenny spacer.

Rozszyfruj hasto.

1 2 3 4 5 6
A B C D E F

21

33

19

31

7

25

27

24

8 9
G H

@ 1. Pokoloryj pola, na ktérych znajduja sie liczby parzyste. Zobacz, gdzie wy-

LAS

17

35

9 27 | 39 | W7 51 7 31 29
36 | 44 | 38 2 2 0 34 | 26 | 10
18 21 | 35 9 7 | 33 5 4
M|15 |4 |16 |21 1419 | 5

K
10 1 12 13 14 15 16 18 19 20 21 22 23
J | K M N O P S T U W Y Z

Kodowanie informacji to zapisywanie jej za pomocag umownych znakow.

START » » =» =» =» =»
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PLAC ZABAW
A

O 43 | 50 | 48 | 28 | 34 | 25 | 15 | 37 | 4
A

‘f‘"i.g vg| 47 | 44 | 23 | 35 | 2 | 33| 7 | 23| 5

==Y e
19

13 21 | 35 | 32 | 19 | 37 | 26 9 PARK

37
25 46 38 10 24 16 43 1 18 13

29 24 1 27 3 39 1 43 10 31
v %
8 16 3 45 37 49 51 / 6 12 o

Kodowanie uczy logicznego myslenia, poszukiwania réznych rozwigzan,
tworzenia instrukcji krok po kroku. Pomaga rozwija¢ umiejetnoéci, ktére
moga sie przyda¢ podczas zaje¢ w szkole oraz w zyciu codziennym.

4 Pokoloruj pola, ktére wskazujg strzatki. Odczytaj utworzone w ten sposéb ha-
sto, a dowiesz sie, co robi Gryzus. Napisz odczytane hasto.

S|ID|F|G|H|E|K|B|Z|O|C
VIB|N|M|Q|A|T|[X|S|[W|E
D|IC|V|F|R|Z|G|B|N|HI|Y
AlJIM|{W|I|P|L|O|T|[N|B
V|C|X|Z|A|[S|D|F|G|HI|]J
L{P|[O|[I |R|Y|T|A|E]|W
S F|U|K|E|[P|[N|Z]| I |R n

5 14,2@24 3@14 59 2%
1464,2€,38 1% 238



Zajecia 23. Obliczam wyniki dziatar za pormoca Kalkulatora

@ Wykonaj obliczenia i napisz wyniki w okienkach. Sprawdz poprawno$¢ swo-
ich obliczen za pomoca programu Kalkulator

74-5=-2%

49+1- g

37+4=-gm

Uruchamianie programu Iﬁ Kalkulator i widok jego okna

-
o

Moj komputer

v

Kosz

PL &, 09:02




65+3-mm 20:2-g

@ Potacz strzatkami pola z dziataniami. Zacznij od tego, ktdrego wynik
jest najmniejszy, do tego, ktérego wynik jest najwiekszy.

Klawiatura numeryczna

@ odejmowanie

mnozenie

@ dzielenie

dodawanie

@ rowna sie

51



Wykonaj dziatania. SprawdZ wyniki za pomoca programu Kalkulator
Pokoloruj rysunek wedtug wzoru.

25:5

s
Seb Co

1846 / 12+12 40 10+

45 - 40 35:7 [\g > 20 50:1040:8

3-8

Poznaj nowe funkcje okna programu Kalkulator.

pole kasowania
wyswietlonej liczby

¥ Kalkulator

Edycja Widok Pomoc
[ 0.

I B an::k.&p-an:eJ

MC 7 8 9 / Tt .
t pole kasowania

wys$wietlacz

PS5 1 2 3 . | 1/

ve | Lo e L L L dzielenie

mnozenie

wr ] e s s L e @ obliczen

1 Jesli sie pomylisz, usun btednie napisang liczbe, klikajac w .

2 Aby usunac cate obliczenie, kliknij w .
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o

21+3 25-1

Wykonaj obliczenia z wykorzystaniem okna programu Kalkulator.
Napisz wyniki w okienkach.

3-9= B Kalulator ARG
Edycja Widok Pomoc
64+7=
27,

42 = 5 = I_ Backspace Bﬂ | [E
b 7 Je9 3 t ..o

56: 8 = [ L s, o] [,
Mr | | 4 || 5 [[:8ed S
Ms [ | 1 || 2%ff 3 1;;

bl + 1] +/- | 5 | =

Kalkulator nie zastgpi umiejetnosci
obliczania dziatart matematycznych.
Obliczaj pamieciowo i sprawdzaj wyniki
za pomocg programu Kalkulator.
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Zajecia 25. Rozwigzuje zagadki matematyczne z Kalkulatorem

@ \Wykonaj obliczenia. Wyniki napisz w pustych okienkach. Zauwaz, ze obok
kazdego wyniku znajduje sie litera.

24:8= T
e o 6-4= i
450 N 7.9 X 32:8= U
3:-4= R 36:4= 21:3= t
4.4 = O | 18:9= B| 9:2= A | 48:8= P

Aby wtaczy¢ klawiature numeryczng, nalezy wcisnaé¢ klawisz
E Num Lock. Zapalone $wiatetko informuje o aktywnosci klawiszy
numerycznych.

|7| |7| |7| |7| |7| |7| |7| |7| |7| |7| |7| |7| L —

I—.I I7I |7| |7| |7| |7| I7I I7I |7| |7| |7| Ijl
|7| |7| |7| I—-I |7| |7| |7| |7|
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@ Napisz w okienkach litery odpowiadajgce wynikom dziatan. Odczytaj nazwy
miejscowosci. Potgcz je z wiasciwymi zdjeciami.

Wykonaj obliczenia z wykorzystaniemn programu Kalkulator
Uzyj klawiatury numerycznej. Napisz wyniki w okienkach.

6-8=

43 -6=

F

34 +9=

21:7=

24 +8 =

50-7=

4-8=

42 :6 =

5-9=

49:7 =
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Zajecia 26. Zegar komputerowy odmierza czas

@ Czy wiesz, ktdra jest teraz godzina? Narysuj wskazéwki na zegarze,

Kazdy komputer ma zegar, ktéry wskazuje godzine i date. Zegar kompu-
terowy znajduje sie w prawym dolnym rogu dolnego Paska zadar.

1 Sprawdz, ktéra godzina jest na zegarze w komputerze.
2 Ustaw kursor myszy na zegarze i poczekaj na ukazanie sie pola z napisang data.

W
‘\

Maj komputer:

Internet
Explorer

¥
ok

Microsoft

Sa rézne zegary
i zegarki, ale wszystkie
stuzg do odmierzania

Czasu.




@ Odszukaj wérod naklejek kartoniki z godzinami. Naklej je w odpowiednich po-
lach obok zegardw. Policz, ile czasu spedzit przy komputerze kazdy z chtopcow.,

Janek spedzit Darek spedzit

przy komputerze

D godziny.

przy komputerze

D godzine.

2

5 Jesli klikniesz Q W zegar, pojawi sie okno Data i godzina, w ktorym
mozna ustawi¢ czas i date.

=
Wiasciwosci: Data i podzina

Daka i godzing | Strefa czasowa

Data

aodzina

czenwiec v| |2I319 |‘L

w

i 4 5 &6 7
o 11 1z 13 14
17 18 19 20 21
24 25 26 27 28

09:12:09 3

ST

Biezgra strefa czasowa: Srodkowoeuropejski czas stand.

[o]4 H Anuluj H Zaskosyj

FL &, 09:12




Zajecia 27. Moje wakacje. Umiem korzystac z programu Faint

@ Narysyj trase wakacyjne) podrozy Misi | Gryzusia. Sprawdz, dokad sie wybieraja.

|
i

— -
.

Narysuj statek w programie Paint wedtug instrukcji.

W zad_27_1 - Paint

- Kliknij w ikone &), aby wybra¢ P e Wk Omes Kok Paroc

narzedzie Wielokat —
[e=]

Wybierz opcje rysowania | g |-

Wbierz olor  NEEEEEEREEEEEE)

Zacznij od narysowania linii od kropki

z numerem 1 do kropki z numerem 2,

trzymajac weisniety @ .

il
~ Klikaj @ w kolejne kropki,

aby wykonac rysunek.

2

- Aby zakonczy¢ rysowanie, kliknij

w kropke z numerem 20. = FrEr
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@ Powiedz, pod jakimi hastami mozna znalez¢ informacje w internecie,
Potacz hasta z poszukiwanymi informacjami wedtug wzoru.

szlakach turystycznych.

mewach i rybitwach.

wypoczynek nad woda

Pod

hastem
wedréwki po gérach

noclegach
nad jeziorami.
ptaki

nad Morzem Battyckim zabawie ,Ciuciubabka”.

Podpisz obrazek w programie Paint wedtug instrukcji.

W zad_27_1 - Paint

© Kliknij w ikone (A}, aby wybrac¢ P Sy Wok Obraz KoloryPoree
|
narzedzie Jekst. i
/B
2 Wybierz kolor s
=4
; EEEEEEEEEEEEEE oo/
(ot s @
5 Wstaw pole tekstowe, trzymajac

wcisniety Q .

4 W oknie Czcionki wybierz wielkos¢
czcionki i np. (B Pogrubienie

5 Podpisz obrazek w polu tekstowym.

n EEEEEEN
T

B .
ECECEEC T ED ) el et




KASA
BILETOWA

KASA
BILETOWA

1 2

Z rozktadu jazdy
pociagdw dowiesz sie  //
o terminach
odjazdoéw pociggow
z roznych stacji kolejo-
wych. Mozna
z niego skorzystac
na dworcach
kolejowych
oraz w internecie.

Zapoznaj sie z internetowym rozktadem jazdy pociggdw (www.rozklad-pkp.pl).

‘ﬁ_ @ » PEPINFORMATYEA = [ ] Q‘L& L ] A A ¢ ] Q
rozklad-pkp.pl

v ROZKEAD JAZDY v DLA PASATERA DWORCE APLIKACIA MOBILMA KONTAKT

Pakiet Podréznika
© bomsssmoncrotseseey w Internecie

i i Wspélny bilet PKP Intereity, PolRegio | PKP SKM Tréjmiasto
Do: KRAKOW GLOWNY

@ Lipiec 2019

WYBIERZ DZIEN WPISZ GODZINE

PONIEDZIALEK il ~
LIPIEC > . o
2019 v - v

WYBIERZ DATE () op31AZDU
E 9 10 11 12 13 14

15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28

() PR7Y1AZDU

OPCJE POLACZEN:

© [V POLACZENIA BEZPOSREDNIC

@ W] preewGZ ROWERDW

@ [V] Ut ATWIENTA DI A NIEPFENOSPRAWNYCH
Q ULATWIENIA DLA 0SOB 2 DZICCMI

© 08:05

WYSZUKAJ POLACZENIE @@
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@ Potacz liniami kropki
z numerami od 1 do 20.
Pokoloruj rysunek

| g0 podpisz. O 0o o o

Zaplanuj podréz swoich marzen. Skorzystaj ze strony internetowej z rozkta-
dem jazdy pociggdéw. Uzupetnij informacje na bilecie kolejowym.

BILET KOLEJOWY
Trasa:
HAEYIE FA M A N GOANHAW IRS=A

Kiedy:

Czym:
pociag osobowy/pospieszny

BN T AN YN AN/ T

o1



Zajecia 28. Powtorzenie wiadomosci

@ Dokoncz wypowiedzenia.

Internet to

Wikipedia jest

Program Word stuzy do

Cljpartem jest nazywany

WordArt to ozdobny

Odszukaj wsrod naklejek ikony poznanych narzedzi edytora tekstu Word
i edytora grafiki Paint Naklej je w pustych polach.

Krzywa Fogrubienie Wyrownanie do prawej

Fodkreslenie Wielokat Kursywa

Potacz zdjecia i obrazki z odpowiednimi podpisami.

Internet
pendrive Explorer Google Kalkulator ~ ptyty CD folder
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@ Znajdz wsrod naklejek puzzle. Naklej je we wiasciwych miejscach. Opowiedz
0 sytuacji przedstawionej na obrazku.

Odpowiedz na pytania - zaznacz wtasciwe odpowiedzi.

Gdzie mozesz zapisa¢ swoje Jakie narzedzie programu Paint stuzy
prace komputerowe? do powiekszania elementéw rysunku?
I:J Na pendrivie i na dysku twardym. I:J Lupa.
17] Na ptycie CD i w zeszycie. 17] Lornetka.
IJ W notesie i na ptycie CD. IJ Szkto kontaktowe.
Do czego stuzy komputerowy
Co to jest: netykieta? program Kalkulator?
1—| Zasady obowiazujgce podczas 1—] Do wykonywania obliczen
— korzystania z internetu. — matematycznych.
IJ Reguty gry komputerowe). IJ Do pisania tekstu.
17| Regulamin pracowni komputerowej. 17] Do rysowania.
Do czego stuzy klawisz Num Lock? Co znajduje sie na Pulpicie komputera?
fi| Do rysowania kot i kwadratow. fi] lkony plikow, folderdw i programoéw.

1:] Do uruchamiania klawiatury numerycznej. I:J Drukarka i skaner.

fi| Do pisania wielkich liter. li] Kanapka i napd.
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