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ElementarZ

matego informatyka

Co oznaczajg te symbole?

% Wecisnij prawy przycisk myszy.

9
@ Wecisnij lewy przycisk myszy.

@ Trzymaj wcisniety lewy przycisk.

Uwaga! Polecenia czyta i objasnia nauczyciel.



Zajecia 1. Zapoznaje sie z komputerem

@ Opowiedz, jaka niespodzianke przygotowat tata dla myszki Misi.

Wspdlnie z nauczycielem nazwij elementy zestawu komputerowego.

@ jednostka centralna

monitor

klawiatura

mysz




Pokoloruj lewy przycisk myszy.

1

Poc¢wicz klikanie @ ,

czyli szybkie naciskanie

i puszczanie przycisku.




Zajecia 2. Postuguje sie myszka komputerowa

@ Zaprojektuj mysz komputerowa. Narysuj po $ladzie owalny kontur
| dorysuj przyciski. Pokoloruj rysunek.

Wskaz [% kursor myszy, czyli ruchomy wskaznik na ekranie monitora.

Powiedz, jak nazywaja sie urzadzenia przedstawione na zdjeciach.




@ 7najdz wirod naklejek elementy zestawu komputerowego.
Naklej je w odpowiednich miejscach na zdjeciu.

AT B
A
*%’,f/.’f'// /1 ,’“'7/// / /’7%?;‘ ‘
s dgl. f i
W
i

/i

=
Sy

Poznaj metode ztap, przesun i upusc, ktéra stuzy
do przesuwania elementéw na ekranie monitora.

przesun upusé

ztap

Ustaw kursor myszy 2. Przesun obrazek,

1
na obrazku i wcisnij @ . trzymajac wcisniety @ .




Zajecia 3. Poznaje pracownie komputerowa

@ 7najdz wiréd naklejek znaki a% | &0  Naklej znak & na obrazkach,
na ktorych uczniowie niewtasciwie zachowujg sie w pracowni komputerowe.

Tam, gdzie dzieci zachowuja sie prawidtowo, naklej znak a%

REGULAMN
1.

_r e
Spozywanie )= | picie

przy komputerze jest zabronione.




Po zakonhczeniu zaje¢ kazdy pozostawia
<7

porzadek w miejscu pracy.



Zajecia 4. Poznaje program Faint [oeint/

komputerowymi.

@ Pokoloryj rysunki przedstawiajace dzieci, ktére postuguja sie urzadzeniami

Paint 1ﬂto program komputerowy stuzacy do rysowania i kolorowania.
Nazywamy go edytorem grafiki, gdyz umozliwia tworzenie obrazéw,

czyli grafiki.

Zobacz, jak wyglada okno
programu Faint.

narzedzia programu

i bez tytutu - Paint
Plik. Edycja ‘Widok ©Obraz Kolory Pomoc

=X

@ obszar rysowania

@ suwaki

paleta kolorow

>

2 EEEEEENEENENEE
sl i~ i (I (T




@ Powiedz, jakiego narzedzia programu Paint nalezy uzy¢,
aby pokolorowac rysunki. Znajdz wsrdd naklejek ikone

tego narzedzia. Naklej ja w okienku,

Przybornik programu ‘LﬁJ Paint

Poznaj narzedzie |E| Wypetnianie kolorem,
ktére stuzy do kolorowania rysunkéw.

i bez tytutu - Paint
Plik. Edycja ‘Widok ©Obraz Kolory Pomoc

(>

1 Kliknij w ikone [®] .

2 <
/A
oA 2. Kliknij w wybrany kolor
N ¢ EEEEEEN N
o2 Na FEECECEEC ST
@0

s Kliknij w element rysunku,

ktéry chcesz pokolorowac.

——
o

i gegereeee

U/
9

%




Zajecia 5. Pracuje przy komputerze

@ \: ktdrym obrazku dziecko siedzi prawidtowo przy komputerze?
Pokoloruj okienko znajdujace sie obok tego obrazka.
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@ Otocz petlami elementy zestawu komputerowego. Nazwij je.

Zobacz, w jaki sposdb porozumiewamy sie z komputerem.

1



Powiedz, kiedy myszka Misia moze przejs¢ przez jezdnie. Dorysuj brakujace
elementy i dokoncz kolorowac rysunek.

T~

Przybornik programu ‘uﬂ Paint

Poznaj narzedzie | ﬂ Otowek, ktére stuzy do rysowania.

i bez tytutu - Paint
Plik. Edycja ‘Widok ©Obraz Kolory Pomoc

i Kliknij w ikone [Z].

2 Kliknij w wybrany kolor
ng INENEEEENEEEEE

FERECECERC T EEE

5 Rysuj, trzymajac

wcisniety @ .

‘ 9 5

=
i o (BB (RE

N
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@JE

’

")

/

——

Poznaj narzedzie | o | Gumka, ktére stuzy do usuwania (wycierania)

fragmentdw rysunku.

i bez tytutu - Paint
Plik. Edycja ‘Widok Obraz Kolory Pomoc 1 K“kﬁu W |kOﬂe ‘é’

- Wybierz wielkos¢ | g
|

Usuwaj niepotrzebne

fragmenty rysunku,

trzymajgc wcisniety @
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Zajecia 7. Uruchamiam program Faint

@ Powiedz, jak spedzaja czas dzieci przedstawione na obrazkach.

Nic nie zastapi spacerdw i zabaw na $wiezym powietrzu.

Zobacz, jak uruchomic¢ program lﬁJ Paint.

2
L Kliknij Qwikone E@ programu Faint.

Ustawienié
Sposéb 2. Mirsaday

Pomoc 'Jjbs{uga techniczna
L]

Urud:om. "
L[]

1 Kliknij w pole z napisem Start

[ ]
91 oWylnguj: Ewa...

g
2
9
=
&,

9 bt~z komputer...

> Wybierz kolejno opcje Programy i Akcesoria.

5 Kliknij w ikone % programu Faint.

14



@ Zache¢ chtopca z ¢wiczenia 1. do zabawy na $wiezym powietrzu,
Narysuj, w jaki sposdb mogtby zdrowo spedzac¢ czas.

f

[ Komunikacja

[@ Narzedzia systemowe
A [@ Rozrywka

[@.&oogle Chrome [@ Utatwienia dostepu

\ﬁ %oogle Earth [Z3 Eksplorator Windows

@ oy 5 Kalkulator

@ MicMsoft Office @) Kreator zgodnosci programdw
[]

@ OcenaQpisowa 5 ] Ksiaz'lﬂidresnwa

B notat
W Paint N
)

@ Internet Explorer
(&) windows Media Player
48 windows Messenger

PLR)B e WAL T 1923

PLR)B e WAL 1923

Uruchom program Paint. Narysuj,
w co lubisz sie bawi¢ na Swiezym
powietrzu.

Zamknij okno programu Paint.
Kliknij w okienko 74 znajdujace sie
w prawym gérnym rogu okna Paint.

15




Zajecia 8. Pracuje z folderem

@ Myszka Misia postanowita posprzatac swoj pokdj. Powiedz, gdzie powinna
wtozy¢ porozrzucane rzeczy. Narysuyj strzatki w odpowiednich miejscach na obrazku,

Zatéz wtasny folder na Pulpicie.

Rozmiesé ikony wedtug

- Kliknij % na Pulpicie, aby rozwing¢
podreczne Menu [meni] £ =

whlej skrot

Cofnij Usury Ctrl+2

L
@ Panel 1 rowania NVIDIA
h

1
2. Kliknij Q w opcje Nowy, a potem

iz derdw udostepnionych ‘
& AN A
N foi N
5! a iﬁt
licrosoft Acced énych

W O p CJ e Fo/de/f 114 whasciWici % i
. Aktowka
B Obraz - mapa bitowa
P corelbrRAW 12.0 Graphic
@] Dokument programu Microsoft Word

3. N a /D U / p / C/ e p OJ aW I S I e /\/ O Wy f O / d@r ‘_E:] Dokumentt programu Microsoft Office Word 2007

B winRAR ZIP archive

, ktéremu nalezy nada¢ nazwe.

€Y
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LR B e WAL 1923

Ma] kampuker

TCMEE

Pulpit to obszar roboczy ekranu.
Znajduja sie na nim miedzy in-
nymi skréty do programow oraz
foldery.

Ikony sa matymi obrazkami

na ekranie monitora, ktére symbo-
lizuja na przyktad programy lub
foldery.

Swoje prace mozesz przechowy-
wacé w komputerowych teczkach,

czyli folderach |_J.

17



Zajecia 9. Kopiuje obrazki

@ W pustej ramce narysuyj taki sam obrazek.

\.

0

Przybornik programu ‘ﬂ Paint

Poznaj narzedzie I Zaznacz.

i bez tytutu - Paint

Plik. E\:ﬂla widok Obraz Kolory Pomoc

| EE I
= H
¥
L]
i
[ )
L]

1 Kliknij w ikone |

2 Kliknij w opcje

5 Zaznacz pole, na ktérym

znajduje sie obrazek,

trzymajac wcisniety @ .

18



Jesli cheesz doktadnie odtworzy¢ rysunek lub jego fragment w kompu-
terze, musisz skopiowac oryginat — wtedy oba rysunki beds identyczne.

®

é Y

Naucz sie kopiowac i wkleja¢ obrazki.

Ustaw kursor myszy ‘%’ na zaznaC%onym obrazku i kliknij % .
W oknie podrecznego Menu kliknij @ W polecenie Kopiuj.
Ustaw kursor myszy —¢— w migjscu, w ktorym chcesz umiescic skopiowany

. aby otworzy¢ podreczne Menu

obrazeﬂk, | kliknij
Kliknij Qw polecenie Wklej

i bez tytutu - Paint

Fli. Edycja ‘wWidok ©Obraz Kolory Pomoc NOOOA
° ® Sl
o 9 o wyinif e i
L ] ..O‘I"O.Wytij :
Ar |l O ‘
Z a 1 1 Whlej —0— Wyczyst zazn:
| 1 Wyczysc zaznac I Zaznacz wszystko
7 & ! ! Zaznacz wszystko ;
1 Kopiuj do...
o A . \ Kopiuj do... whlejz...
Whlej z...
N 2 1 PrzerzucfObrod. ..
O Z : ) Przerzuéfobroe. .. RozciagnijfPochyl. ..
RozciggnijfPochyl... Odwridd kolary
o O ’ ’ Odwrdé kolory |
—_—_—
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Zajecia 10. Zapisuje efekty pracy w komputerze

@ Dorysyj brakujace elementy rysun- [~
ku, a nastepnie go pokoloruj. Znajdz

wsrod naklejek obrazki lisci. Naklegj je
pod odpowiednimi drzewami. W/

@ Powiedz, jakie narzedzia mozna
wykorzysta¢ do wykonania
podobnego obrazka w programie
Faint. Znajdz wsrdd naklejek ikony

tych narzedzi. Naklej je w ramce.

Naucz sie zapisywac efekty swojej pracy.

—

Kliknij w opcje Plik znajdujaca sie

na pasku Menu.

ja widok ©Obraz  Kolory  Pomoc

2. Kliknij w polecenie Zapisz jako
Obwdrz,.,

o

W oknie Zapisz jako kliknij w zaktadke :

Ckrl+M
Chrl4O
Chrl+5

Fulpit a nastepnie w swoj folder. TR '

~

Weiskaj klawisze, aby wpisa¢ nazwe pliku.

o1

PotwierdZ polecenie, klikajac w pole z napisem Zapisz

20
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Uruchom program Paint. Wykonaj dowolny obrazek.
Zapisz plik w swoim folderze.

Lapisz jako

£ ApIsz W @’ Pulpit

tMoje biedgce .« °
dnkumer}b_,?

)

g! S
' Mazwa pliku: obrazek

ka3 komputer

Zapizz |ako typ: | Mapa bitowa 24-bitowa [*.bmp;".dib)  +

21



Zajecia 11. Cwicze spostrzegawczosé

@ Na ktorym zdieciu lepiej wida¢ szczegdty? Dlaczego?

Przybornik programu ¥ Paint

Narzedzie Lupa stuzy do powiekszania wybranych
czesci rysunku. Dzieki niemu mozesz obejrze¢ z bliska
szczegbty rysunku lub dorysowac bardzo mate elementy.

22



@ Znajdz 5 szczegdtow, ktdrymi réznia sie obrazki.

A6

Poznaj narzedzie (& | Lupa.

i bez tytutu - Paint E”EI@I
Plik. Edycja wWidok ©Obraz Kolory Pomoc

Kliknij w ikone (@] .

Tx -
Wybierz wielkosc¢ %
Bx

powiekszenia.

13

Kliknij w wybrang cze$¢ obrazka. §

do naturalnych rozmiardw, kliknij
ponownie w ikone (&)

‘1...'0000.000000‘...

] ll;l-lllllllll
~SICERCECERC T RS

23



Zajecia 12. Gram na komputerze

@ Doprowad? myszke Misie do sera. Odszukaj wéréd naklejek strzatki. Naklej
je we wskazanych miejscach na obrazku. Powiedz, ktéredy szta myszka.
Uzywaj okreslen: w prawo, w lewo, w gére w dot

Poznaj klawisze komputerowe.

Enter - klawisz, ktéry potwierdza wykonanie
polecenia.

24



Wskaz, ktorych klawiszy brakuje. Nazwij je.
Odszukaj je wéréd naklejek i naklej w odpowiednich polach.

25



Zajecia 13. Wytaczam komputer

@ Powiedz, co zgubit Mikotaj. Znajdz zguby wsréd naklejek. Naklej je w zazne-
czonych miejscach. Sprobuj nazwac te przedmioty.

Naucz sie, jak prawidtowo wytaczy¢ komputer.

1. Kliknij kolejno w pola z napisami
Start i Wytacz komputer

2 W oknie Whytaczanie komputera
kliknij w pole Wytacz

26



wr
@
M6j komputer

Whytaczanie komputera

{
O\ B

Stan wstrzymania ‘druchom ponownie
Programy

Dokumenty

Ustawienia

L]

Wyszuka] @
[ ]

0) an:igb.s{uga techniczna

L]
=7 Uructem...
L] AN

0
V@loguj: Ewa. .. U

Winrows XP Professional

LR)B e w3z
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Zajecia 14. Maluje aerografem w programie Faint

@ Rysyj po éladach. Stargj sie nie odrywa¢ otéwka od kartki,

Przybornik programu EJ Paint

Poznaj narzedzie Aerograf

{§ bez tytutu - Paint
1. thnu W |kone @ Plik. Edycj Widok Obraz  Kolory  Pomoc

2 Wybierz wielkos¢ [*2." |.

5 Kliknij w wybrany kolor

EEEEEEEEE R,
na Tl B W S mEe |

4 Maluj aerografem, trzymajac

wcisniety Q

28



@ Narysuj dowolne ozdoby choinkowe.

\%

Otocz petlami te fragmenty obrazka, ktére zostaty wykonane
za pomoca narzedzia :_Fi||Aerograf

2115,

vdl| AN

Narysuj zimowy obrazek w programie Paint. Wykorzystaj na-

rzedzie Aerograf.




Zajecia 15. Maluje pedzlem w programie Faint

@ Rysyj po éladach. Dokorcz szlaczki
[ Y Y Y | | ¥ ¥ ¥ \
el el AN
/\/\/\’/ N/ N7 N\
A ¥4 Y4 N\

‘o B G |

N+ Ao R+

Przybornik programu yj Paint

Poznaj narzedzie @J Pedzel, ktore stuzy do malowania.

i bez tytutu - Paint

1 thnu W |kong [ﬂ Plik. Edycja ‘wWidok ©Obraz Kolory Pomoc

[ p—

> Wybierz wielkos¢

] -
| ksztatt 8501
NN

5. Kliknij w wybrany kolor

nalllllllllllllly
CERCECERT T NEE

4 Maluj, trzymajac weisniet % :
J, rzZymajg ety @F

30



@ Pokoloryj rysunek wedtug wzoru.

Powiedz, jakie znasz narzedzia programu
Paint, ktére stuzag do rysowania i malowania.
Otocz petlami ich ikony.

Wykonaj dowolny obrazek w programie Paint
za pomoca narzedzia Pedzel. Wybierz jego
wielkos¢ i ksztatt wedtug wtasnego uznania.
Wykorzystaj rézne kolory.

31



Zajecia 16. Rysuje batwanka

@ Powiedz, jakie czynnosci kolejno wykonywata myszka Misia, gdy lepita batwana,
/najdz wsrdd naklejek liczby od 1do 5. Naklej je w odpowiednich okienkach.

Przybornik programu % Paint
Poznaj narzedzie | EJ Elipsa, ktére stuzy do rysowania kot i elips.

i bez tytutu - Paint E”EI@I
Plik. Edycja wWidok ©Obraz Kolory Pomoc

1 Kliknij w ikone [@].

13

[ —

=] piy
2 Wybierz opcje rysowania. ‘?E‘
==

A
5. Kliknij w wybrany kolor ;] ¢
no IEEEEEEEEEENEE |
FTERCECERC T EEE

4 Rysuj elipse, trzymajac

- ] :'.ﬂ @

[
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@ 7najdz wérdd naklejek koto i elipse. Naklej koto na pierwszym obrazku historyjki
a elipse - na ostatnim,

Narysuj batwana w programie Paint za pomoca narzedzia Eljpsa.

Jezeli chcesz narysowac koto, musisz trzymac podczas

rysowania wcisniety klawisz .iﬂ :

Jezeli chcesz narysowac elipse lub koto, mozesz wybra¢
opcje rysowania:

E konturu figury

1 konturu z wypetnieniem
figury bez konturu.

—

33



Zajecia 17. Poznaje narzedzie Wybierz kolor

@ Dokorcz kolorowaé rysunki.

Przybornik programu ¥ Paint

Poznaj narzedzie | P I Wyabierz kolor, ktére stuzy do malowania lub rysowania

Plik. Edycja Widok ©Obraz Kolory Pomoc

1 Kliknij w ikone (2]

2 Wybierz kolor na obrazku,

T

klikajgc w niego Q .

]
<l 3
o 1 O O O Y
~SICERCECERC T RS
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@ 7 jakimi porami roku kojarza sie te rysunki? Narysuj w pustych okienkach
ich symbole.

w wybranym kolorze.

i bez tytutu - Paint
Plik. Edycja ‘Widok ©Obraz Kolory Pomoc

5 Kliknij w ikone (]

4 Kliknij w element rysunku,

ktéry cheesz pokolorowac.

35



Zajecia 18. Rysuje linie w programie Faint

@ Czym zagrasz na tych instrumentach? Potacz liniami odpowiednie zdjecia.

Przybornik programu EWJ Paint

Poznaj narzedzie I Linia, ktére stuzy do rysowania linii.

i bez tytutu - Paint
Pli. Edycja widok ©Obraz Kolory Pomoc

1 Kliknij w ikone [\

=
2 Wybierz grubos¢ | — |linii.

5 Kliknij w wybrany kolor

EEEEEEEEEEEEEE
S SR R

4 Rysuj linie, trzymajac

36



Zajecia 19. Rysuje prostokaty w programie Faint

@ Jaki ksztatt maja ramki, w ktérych sa umieszczone zdjecia instrumentéow?
Pokoloruj tylko te ramki, w ktérych znajduja sie instrumenty perkusyjne,

1 Kliknij w ikone (=]

=i
2> Wybierz opcje | Bl | rysowania.
i

5 Kliknij w wybrany kolor

HENEEEEEEEFEE e
Na CERCECERC TR J _

4. Rysuj prostokat, trzymajac

wciéniety Q |
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Zajecia 20. Rysuje hgury w programie Faint

@ Pokoloryj rysunek wedtug wzoru.

O
O

1 £
1 Weisnij klawisz m o6
2 Q

| 8O przytrzyma. ~ A
| =] &
oo

< 2

llllll-lllllll
el o (i IR

Rysuj koto za pomoca narzedzia Eljpsa,

trzymajac wcisniety klawisz lJ .

......



@ Policz, z ilu figur kazdego rodzaju sktada sie zamek z éwiczenia 1.
Whpisz do okienek odpowiednie liczby:

— |
< U U U Uduu

@ Dokorcz rysowaé mur obronny wedtug wzoru. Pokoloryj rysunek.

i bez tytutu - Paint |:||E|E| \§ bez tytutu - Paint

Pl Edycja Widok Obraz Kolory Pomoc

Plik Edycja Widok Obraz Kolory Pomoc
M T 3‘ t:f; : :\
o @ 7 @
2 Q 2 Q S
/B /oA
R A ~ A
N NE
|m|& N O &
® @ ® @
= —
 — —
- =
< > \; < "] |;
llllllllllllll llllllllllllll
l_l_ll_ll—lll_il_lll l—l_ll_ll_lll_il_lll
Rysuj kwadrat za pomoca narzedzia FProstokat /obacz, co sie stanie, jedli narysujesz linie
trzymajac weisniety klawisz lj . za pomocg narzedzia Linig, trzymajac weisnie-

ty klawisz m .
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Zajecia 21. Kopiuje | wklejam obrazki

@ Opisz kubki.

Naucz sie kopiowac i wkleja¢ elementy rysunku, uzywajac
skrotow klawiaturowych.

I Zaznacz rysunek za pomoca narzedzia [t3| Zaznacz

2 Skopiuj zaznaczony rysunek, wciskajac kolejno i przytrzymujac
klawisze Ctrl (Control)i C

5 Ustaw kursor myszy —g— w migjscu, w ktorym chcesz umiesci¢ skopiowany
rysunek.

4 Wklgj skopiowany rysunek, wciskajgc kolejno i przytrzymujac
klawisze Ctrl (Control) i V/

40



@ Pokoloryj kubki wedtug wzoru z ¢wiczenia 1. Odszukaj wérdd naklejek obrazki

przedstawiajace zabe, wazke i kwiatek. Naklgj je na wiasciwych kubkach.
4 ™~




Zajecia 22. Robie porzadki

@ Przekredl zdjecia, ktore réznia sie od pozostatych.

Zobacz, jak usung¢ fragmenty rysunku wykonanego w programie Paint

@ Napisz, ile zdje¢ zostato.

¥ bez tytlgpo.- Paint W bez tytutu - Paint

ylals ' Pl Edwcja ‘widok ©Obraz Eolory  Po

4o :,F'CI'.-'-.'tlfnr'z o)
|5? | iterie * Chrl+3
f k.opiuj ki

Wiklej Chrl4Y
‘:? Wiyczwsd zaznaczenie Del
% Zaznacz wszyskko Chrl4&
‘\ Kopiuj do...

Weklej 2.,
]
o O |
—

Cofnij trzy ostatnie czynnosci, ktore Uzyj narzedzia Gumka,

zostaty wykonane podczas rysowania.
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lub wyczysci¢ caty obszar rysowania.

Rozciggnij/Pochyl. ..

Cdwardd kalory

S
e

Ry
= SO
H:.‘ﬂ

Ctrl+R
CErl+i
Ckrl+1
Ctrl+E

CErl4+-ShFE-+M

Wyczys$¢ caty obszar rysowania.

Wykonaj w programie Paint obrazek
o tematyce kojarzacej sie z wiosna.
Wykorzystaj rézne sposoby
usuwania jego fragmentow.

Mozesz rowniez wyczysci¢ caty ob-
Szar rysowania.
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Zajecia 23. Poznaje klawiature komputerowa

@ Pokoloryj co trzeci kwiatek. Litery umieszczone na pokolorowanych kwiatkach
utworzg hasto. Przeczytaj je wspdlnie z nauczycielem.

Klawiatura komputerowa jest zestawem klawiszy stuzacych do pisania

Obejrzyj klawiature komputerowa umieszczong na zdjeciu.

Za pomoca klawisza Spacja mozna robi¢ odstepy
miedzy znakami i literami.

Enter - klawisz, ktéry przenosi kursor myszy do nowej linii.

Obejrzyj klawiatury komputerowe znajdujgce sie
w pracowni komputerowe;.
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e pory.

@ Napisz wszystkie litery, ktdre poznates do t
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Zajecia 24. Licze w programie Kalkulator

@ Rozwiaz zadanie, korzystajac z kalkulatora komputerowego.

Tomek i jego siostra Ola wybrali sie na zakupy. Tomek dostat 12 zt.
Ma kupi¢ kapuste, rzodkiewke i marchewke. Ola ma 10 zt. Zamierza kupic
papryke, satate i pietruszke. lle zaptaci kazde dziecko?

NARODOWY
BANK
POLSKI 2

mozesz wykonac¢ obliczenia. Dziata tak samo jak zwykty kalkulator.

Uruchom program Kalkulator.

g -
Kliknij % w ikone %@ pro-

gramu, znajdujaca sie
na Pulpicie.

Zobacz, jak wyglada okno
programu Kalkulator.
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@ Uzupetnij kartki z lista zakupodw dzieci. Naklej odpowiednie naklejki
| napisz liczby. Wykonaj obliczenia.

zakupy Tomka zakupy Qlj
ay 4y 49
@ 5zt 4 7t
i 71
, Y & 2 ZJ[
Z :
37t
razem 7t razem 7t

@ Policz ile pieniedzy zostanie Tomkowi, a ile - Oli. Zapisz obliczenia.
Tomek Ola

Poznaj klawiature numeryczna, ktéra znajduje sie po prawej stronie

klawiatury komputerowe;j.

@ odejmowanie
@ dodawanie

@ rowna sie

] ™

—
4
N

=

1
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Zajecia 25. Poznaje edytor tekstu Word [tordl]

@ Myszka Misia rozsypata litery. Utéz z nich nazwy urzadzer znajdujacych sie
na zdjeciach. Napisz je.

Edytor tekstu to program komputerowy stuzacy do pisania,
czyli tworzenia tekstow. Najpopularniejszym edytorem tekstu

jest program [#] Word

2 @ pasek menu
Uruchom program Word. Kliknij @

w ikone E programu, znajdujaca sie pasek narzedzi
na Pulpicie.

@ kursor myszy
Napisz w oknie programu Word nazwy

urzadzen z ¢wiczenia 1. Uzyj klawisza mieisce do pisania
Spacja, aby zrobi¢ odstepy miedzy J p

wyrazami.
@ suwaki
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Zapoznaj sie z oknem programu KJ

2§ Dokument1 - Microsoft Word
Bk Edys Widok Wstaw Format Narzadia Isbela Okno  Pomoc

Word.

v TimesNewRoman + 12 »| B Z U |[|E|=E = = == =

|
F B EEY ; |9 - 4 - (7 ] BE | 150% ) H%ﬁ 2!& Normalny
B S R e Coeg e

t e o
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c 9 1+ 10 1 41 g2 130 140 15 - A
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Zajecia 26. Pisze wielkimi literami

@ 7ngjdz wérad naklejek nazwy czynnoéai. Naklej je w ramkach pod obrazkami

Naucz sie pisa¢ wielkimi literami.

1 Weisnij klawisz
=
Sprawdz,
czy zaswiecito
sie Swiatetko
Caps Lock
PO prawe) stronie
klawiatury.

2. Weiskaj klawisze
wybranych liter.
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@ \Wymien czynnosci, ktére mozna wykona¢ za pomoca komputera.

5 Jezeli chcesz z powrotemn pisa¢ matymi literami, znowu wcisnij

klawisz [B€esteek | - Swiatetko Caps Lock zgasnie.

F9 F10 F11 F12

Backspace
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Zajecia 27. Pisze ukryte litery

@ \Wpisz do okienek brakujace litery.

1 Weisnij prawy

klawisz m .

2. Trzymajac wcisniety |2

prawy klawisz Alt
wcisnij jeden

EEEE
EEE
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Lubig pisac
w programie Word.|




Znajdz wsrdd naklejek litery. Naklej je w odpowiednich okienkach. Powiedz,
ktére klawisze nalezy wcisna¢, aby napisac te litery za pomoca klawiatury.

q
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Zajecia 28. Powtarzam wiadomosci

@ Odszukaj wérod naklejek ikony podanych programow. Naklej je we wskaza-

nych miejscach.

Paint

Word

@ Odszukaj naklejki z wyrazami, ktére okredlaja znaczenie podanych skrotow
klawiaturowych. Naklej je we wskazanych miejscach.

Ctrl+C

Ctrl+V

Rozpoznaj narzedzia programu Paint i potacz je z ich nazwami.

Linia

Gumka

Prostokqt

Wybierz kolor
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Lupa

Oféwek

Zaznacz

Wypetnianie kolorem



Zastanow sie, jakie narzedzia programu Faint zostaty uzyte do wykonania

obrazkow. Znajdz wsréd naklejek ikony tych narzedzi. Naklej je w odpowied-
nich okienkach.

Odszukaj wsrdd naklejek zdjecia klawiszy. Naklej je we wtasciwych miejscach
na klawiaturze.

Scroll Pause
Lock Break

F11 F12

Backspace End Insert

Page
Down

55



Kierownik projektu Opracowanie graficzne

Ewelina Wtodarczyk Marcin Kot

Redakcja merytoryczna Rysunki

Tamara Machnik Patrycja Szewranska
Agnieszka Wajcowicz-Stepien

Redakcja jezykowa Marcin Kot

Beata Pedziwilk
Fotoedycja

Sktad i tamanie Milena Kot

Piotr Jaworski

Redakcja techniczna
Tomasz Ptak

ISBN 978-83-7873-467-3

Etap edukacyjny: I.
Typ szkoty: szkota podstawowa.

© Grupa MAC S.A. 2017

Grupa MAC S.A.

25-561 Kielce, ul. Witosa 76

tel. 41 366 55 55, faks 41 366 33 02
e-mail: mac@mac.pl; www.mac.pl

Wrykaz rysunkow: Patrycja Szewranska (strony: 2-3, 5, 6-7, 8-9, 10, 12-13, 14, 16-17, 20-21, 23, labirynt — 24-25, 26-27, 31, 32-33, 34-35,
38, 40-41, 44-45, 47, 50-51, 52-53, 55), Agnieszka Wajcowicz-Stepien (myszka Misia — strony: 1, 24), Marcin Kot (strony: 18, 28-29).

Wykazzdjec:s. 2 - Telnov Oleksii/Shutterstock.com (zestaw komputerowy), s. 3 — vectorlib.com/Shutterstock.com (myszkomputerowa),
s. 4 - chudo-yudo/Shutterstock.com (laptop), Oleksiy Mark/Shutterstock.com (tablet), Fenton one/Shutterstock.com (smartfon),
f9photos/Shutterstock.com (mysz komputerowa), s. 5 - K. Miri Photography/Shutterstock.com (stanowisko komputerowe), Serg64/
Shutterstock.com (fotel), s. 10 — Viktorus/Shutterstock.com (jednostka centralna), cobalt88/Shutterstock.com (monitor), bloomua/
Shutterstock.com (reka), s. 11 - vectorlib.com/Shutterstock.com (ptyta CD), Opka /Shutterstock.com (niebieska jednostka centralna),
johnfotol8/Shutterstock.com (kanapka), natrot/Shutterstock.com (gamepad), Petr Malyshev/Shutterstock.com (ciemna mysz kom-
puterowa), Sergey Peterman/Shutterstock.com (telefon stacjonarny), Creativa/Shutterstock.com (klawiatura z podparciem), Roman
Samokhin/Shutterstock.com (monitor bez obrazu), Gladskikh Tatiana/Shutterstock.com (chlopiec), luchschen/Shutterstock.com
(drukarka), Denis Tabler/Shutterstock.com (monitor z obrazem), AG-PHOTO/Shutterstock.com (jasna mysz komputerowa), Tanchic/
Shutterstock.com (klawiatura bez podparcia), vetkit/Shutterstock.com (czarna jednostka centralna), s. 22 — musicman/Shutterstock.
com (lupa), s. 24, 25, 33 — Yanas/Shutterstock.com (fragmenty klawiatury, klawiatura), s. 36 — Basileus/Shutterstock.com (dzwonki
i paleczki), Loskutnikov/Shutterstock.com (skrzypce), Pixomar/Shutterstock.com (smyczek), Michael Kraus/Shutterstock.com (tréjkat
i pateczka), s. 37 — Yuriy Kulik/Shutterstock.com (flet szkolny), Elena Schweitzer/Shutterstock.com (bebenek), Vereshchagin Dmitry/
Shutterstock.com (gitara), sss615/Shutterstock.com (marakasy), Archiwum GE (tamburyn, flet metalowy, akordeon), s. 38 — Yanas/
Shutterstock.com (fragmenty klawiatury), bloomua/Shutterstock.com (reka), s. 39 — Yanas/Shutterstock.com (klawisze), s. 41 — Yanas/
Shutterstock.com (fragmenty klawiatury), bloomua/Shutterstock.com (reka), s. 42 — jannoon028/Shutterstock.com (laptopy po prawej
i po lewej stronie), Tatiana Popova/Shutterstock.com (laptop w srodku), AD Hunter/Shutterstock.com (tablet), s. 43 — natrot/Shutter-
stock.com (gamepad), Mikhail Klyoshev/Shutterstock.com (czerwono-czarna mysz komputerowa), Rose Carson/Shutterstock.com
(fioletowa mysz komputerowa), steamroller_blues/Shutterstock.com (niebieska mysz komputerowa), urfin/Shutterstock.com (czerwo-
na mysz komputerowa z kablem), Palto/Shutterstock.com (jasny smartfon), musicman/Shutterstock.com (telefon komérkowy), MP-
Fphotography/Shutterstock.com (czarny smartfon bez ikon), Fenton one/Shutterstock.com (czarny smartfon z ikonami), Boltenkoff/
Shutterstock.com (dzojstik), s. 45 — Yanas/Shutterstock.com (klawiatura), s. 46, 47 — Archiwum GE (salata, kapusta, rzodkiewka,
pietruszka, papryka, marchewka, banknoty, monety), Yanas/Shutterstock.com (fragmenty klawiatury — klawiatura numeryczna),
s. 48 — AD Hunter/Shutterstock.com (tablet), vasabii/Shutterstock.com (laptop), s. 49 — charles taylor/Shutterstock.com (klawiatura),
f9photos/Shutterstock.com (monitor), vasabii/Shutterstock.com (laptop), s. 50, 51 — Yanas/Shutterstock.com (fragment klawiatury,
klawisze), bloomua/Shutterstock.com (reka), s. 52, 53, 55 — Yanas/Shutterstock.com (fragment klawiatury, klawisze, klawiatura).

56



